NEU! Genauer Systemvergleich - so kaufen Sie die beste Version!

Mit 8,5 Gigabyte
op-Inhalt-nur 2,99 €

) VOLLVERSIONEN

BRE H vou.vsnswu‘f’\

A4\ Breath b
of Fire IV o 3 \

Wunderbare Rollenspielwelt : Z ' j 4 '

\ S
Deutschland-~"
EXKLUSIV
mit VIDEO '

| VOLLVERSION2 =)

Bandits

| Phoenix Rising agi

neg auf vier Rade e

6 DEMOS ﬁ},m Die nadchste Generation der WWILShooter

» Top-Demo: Akt ‘}p TOPAKTUELL:
I)thlstsa!!)l:ossnsggﬂclelr‘u a. ;;‘x " i‘ TEST g e
a 2 2 g + ALLE CHEATS!

100 Min. VIDEOS: | |BERTY CITY STORIES

Half-Life 2: Episode One

Anno 1701, Crysis, Gears of War u.a.

10 MINISPIELE

Topgames zum Testen!

» TIPPS : @D sz @ | TEST . @D | » VORSCHAU .
TR The Da Vinci Code - | Half-Life 2: Metal Gear Solid 4
1 ’”lm L ; Sakl'"eg EPISOde One Solid Snakes letzte Mission: was ihn

Komplettidsung plus Cheats Das Add-on zum Superhit im Test | erwartet, was er bekampft




PlayStation.2

FEDOL T™NE EIDE

Du und deine Maschine, ihr seid unzertrennlich. Erleb den realis-
tischsten Motorrad-Rennsimulator, den es je gab:

Echte Bikes, echter Speed, echte Kontrolle — Tourist Trophy™,
der einzigartige Motorrad-Rennsimulator von den Machern von
Gran Turismo®.

Mit dem einzigartigen Kontrollsystem steuerst du dein Bike
mit deinen Kérperbewegungen. So realistisch, dass du glaubst,
eins mit deiner Maschine zu sein.

POLYPHONY
DI G I T AL

PlayStation.2

PourPHONY

touristtrophy.com



AKTUELL

2 VOLLVERSIONEN
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Hier sollte
die Heft-DVD der
Games Aktuell 07/2006
kieben. Falls die DVD
fehlt, wenden Sie sich
bitte an lhren
Zeitschriften-
héndler.

DATEN-BEREICH

Vollversionen zum Verlieben: Erleben
Sie den Rollenspiel-Hit "Breath of
Fire IV" und die brachiale Endzeit-
Raserei "Bandits: Phoenix Rising".

B Mit unseren spielbaren PC-Demos kénnen Sie
aktuell angesagte Games testen. Diesen Monat
mit dabei: "Rush for Berlin, das Weltraum-Epos
"Darkstar One" und die Neuauflage des FuRball-
Klassikers "Sensible Socer".

B AuBerdem finden Sie im Daten-Bereich unserer
DVD zehn witzige Minigames, zahlreiche Tools,
Treiber, Patches und vieles mehr!

VIDEO-BEREICH

Wir liefern [hnen viele spannende Videos zu den
heiBesten Hits fiir alle Plattformen!

Vorschauen: Werfen Sie einen Blick auf kommende
Top-Titel wie "Call of Duty 3", "Crysis', "Gears of War"
und den Wii-Kracher “Metroid Prime 3.

Tests: Erfiillt "Half-Life 2: Episode One" die hohen
Erwartungen? Ist "Titan Quest' wirklich das neue
"Diablo"? Wie gut fahrt sich Sonys "Tourist Trophy'?
Unsere Test-Videos liefern Antworten!

Extras: Die Quizshow und das Tor des Monats - ver-
ewigen Sie sich mit lhren Treffern auf unserer DVD

Kompletter DVD-Inhalt
auf den Seiten 8-11




DITORIAL EINLEITENDE WORTE
A e e R e e )

LIEBE LESERINNEN
UND LESER,

lhr iiberwéltigendes Feedback hat es schon angedeutet, nun
haben wir es schwarz auf weiR: Die Neugestaltung der Games
Aktuell kommt an!

m Vergleich zur Vorausgabe konnten wir die verkaufte Auflage mit der ersten "neuen’

Games Aktuell um mehr als 30 Prozent steigern. Das macht uns ein klein wenig stolz, ist

OF DUTY:3: Exklusiv in aber vor allem ein Ansporn fir uns, lhnen auch kinftig ein spannendes Paket mit topak-
Flesen Sie iber Teil 3 tuellen Vorschauen, kritischer Kaufberatung und prall gefillter DVD zu bieten.

u@( populii';n Serie (ab Seite 22)

Was haben Sie als Leser davon, wenn Games Aktuell erfolgreich ist? Ganz einfach: Material
zu ihren wichtigsten Spielen geben die Publisher gerne den Magazinen mit den hochsten
Auflagen. Und so sehen Sie zum Beispiel diesen Monat nur bei uns die ersten Bilder zum
dritten Teil der zurzeit popularsten WWII-Shooter-Serie, “Call of Duty 3'! Brandhei® ist auch
unser Material zum sehnlichst erwarteten neuen "Need for Speed"' sowie unser Test von
'GTA: Liberty City Stories" fur die PS2, den wir kurz vor Redaktionsschluss noch fertig stel-
len konnten

Das Heft ist up to date, jetzt ist die DVD dran. Eine Neugestaltung nehmen wir in Kirze in
Angriff. Auch hier sind wir auf Ihr Feedback angewiesen. Wie muss fir Sie eine moderne
und innovative Heft-DVD mit hohem Nutzwert aussehen? Schreiben Sie uns:
leserbriefe@gamesaktuell.de

Viel SpaRR mit der neuen Games Aktuell!

~—
A NEED FOR SPEED CARBON: Wir / g?,é

enthillen den neuen Adrenalin-
Racer (ab Seite 30) THOMAS SZEDLAK

Chefredakteur

Welche Next-Gen-Konsole ist die richtige fiir Sie? In unserem neuen
Sonderheft finden Sie die Antwort! Nirgendwo werden Sie ausfuhrlicher
Uber Konsolen und Spiele der nachsten Generation informiert als im 8rstén
Games Aktuell Sonderheft ]
2006. Wir vergleichen PS3,
Xbox360 und Wii, prasentieren groRflachig die
kommenden Spiele-Highlights fiir die Next-Gen-
Konsolen sowie die High-End-Alternative PC. Auf
der Heft-DVD sehen Sie tber 100 Minuten Next-
Gen-Games in bewegten Bildern, teils sogar in
HD-Auflésung. Das brandneue Games Aktuell

Sonderheft — jetzt am Kiosk!

4 www.gamesaktuell.de



* Intel” Viiv" Technologie mit Intel” Pentium® D Prozessor
930 (3 GHz, 2x2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)

 Original Windows" XP Media Center Edition 2005 (OEM®)

* 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz

* 250 GB SATA NCQ Festplatte, 7.200 U/Min

* Optional - 15" TFT-Display, Dell” E156FP fiir 173 €

* Broadcom" 10/100/1000 Gigabit Netzwerk

256 MB PCle" x16 nVidia® GeForce™ 7300LE TurboCache™

o Integrierter Sound Blaster” Software

* 16x DVD+/-RW Brenner und 13-in-1 Kartenleser

o Dell” TV-Tuner PCI-Karte & Dell” MCE Fernbedienung

* 1 Jahr Ab hol-Reparatur Service

 Microsoft” Works 7.0 (OEM®)

* Dell” Tastatur, Dell” Maus, 7x USB 2.0

 “E-Learning Entdeckungspaket”

GRATIS

36 Monate
McAfee® Ink. MwSt, zzgl. 75 € Versand
SecurityCenter™  Systempreis ohne Monitor

E-Value™: PPDE5-D06915

« Intel” Pentium® D Prozessor 930
(3 GHz, 2x 2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)

« Original Windows® XP Home Edition (OEM*)

1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz

* 160 GB** SATA Il Festplatte, 7.200 U/Min

* Broadcom® 10/100/1000 Gigabit Netzwerk

256 MB PCle" x16 nVidia® GeForce™ 7900GS

e Integrierter 5.1 Audio

© 16x Dual-Layer +/- DVD-Brenner

1 Jahr Vor-Ort Service am néchsten Arbeitstag”

 Microsoft® Works 7.0 (OEM?)

* Dell” Tastatur, Dell” Maus, 7x USB 2.0

 "E-Learning Entdeckungspaket"

Dell™ empfiehlt
Windows® XP Professional.

Der erste Eindruck kann téuschen — in diesem einen
System verbirgt sich mehr Power, als du dir je ertraumt
hast. Wenn es richtig rund geht, kannst du dich auf
Unterstiitzung verlassen, in allen Situationen, denn wer
den Dell* XPS im Griff hat, ist auf alles gefasst. Ob
gegen einen perfiden Professor mit seinen Psychotricks
oder unter dem tddlichen Angriff einer Legion von
Mutanten — der XPS verleiht dir ungeahnte Kréfte. Der
Dell” XPS setzt auf den Intel” Pentium™ D Prozessor mit

L]
Inkl. MwSt,, zzgl. 75 € Versand
Systempreis ohne Monitor

E-Value™: PPDE5-DO6XP5S

ung ab
Upgrades

aket BASIC inkl. 3 Jahre

n Arbeitstag ® Se

Home + 139 €

ce
fa

. +219€ . ft* Office Small Bus (OEM')+ 302 €
Dualcore-Verarbeitung, um dein Gaming auf ein ganz mall Bus tion 2003 (OEM?)  +302 € . JB PCle” x16 nVidia® GeForce” 7900GS + 22 €
neues Action-Niveau zu heben. Bist du auf den letzten atte (7.200U/Min) + 5B€

Widerstand vorbereitet? Dann dich jetzt mit

diesem iibermenschlichen System aus. Ruf uns an Jem kaufen' erste Rate ab 2007 zah|en2)!

oder klick dich zu www.dell.de !

Aktuelle Angebote vom weltweiten PC-Hersteller Nr. 1 oc o1 2006 online oder per Telefon

CLICK Privatkunden Geschaftskunden

www.dell.de 0800 / 2 55 33 55 0800 / 4 24 33 55

Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. 9 - 18 Uhr. bundesweit zum Nulltarif Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch

‘Pentium'D
Hinweis fiir bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete ii

insii
Willenserklarung nicht hum«n einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Unterschweinstiege 10, D-60549 Frankfurt am Main d

Dual-core.




INHALT ALLE THEMEN IM UBERBLICK

mp INHALT 07 /2006

HIER FINDEN SIE ALLE THEMEN DIESER AUSGABE IM UBERBLICK

B VORSCHAU

Bioshock - 32

Call of Duty 3 " 22 < [ wi }
Final Fantasy 13 . . 42 <

Gears of War s 36

Heavenly Sword 28 [ pss

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 40

Metroid Prime 3: Corruption . 38 a»
Need for Speed: Carbon 30 & psz T psa T xoox Jibesas a»
Super Mario Galaxy . 34 a»
Akuelle Termine ........c.oovviiinannnannn 44

MR g TEST
CALL OF DUTY 3

TESLEONTEE winceromnivse mie 12 220 2ez e myiezmis smstessioieia 50
FRONTWECHSEL » Erstmalig in der CoD-Geschichte sind
PC-Veteranen vom Kriegsgeschehen ausgeschlossen.
ACTION
Einleitung/Bestenliste . 53
Chromehounds 3 < 60
Forbidden Siren 58 [ sz
GTA: Liberty City Stories . .. 56 [ Ps2 ]
Half-Life 2: Episode One : . 54
SiN Episodes: Emergence 59
Super Monkey Ball Adventure . 60 « [ cube
ADVENTURES & ROLLENSPIELE
Einleitung/Bestenliste 61
CSI: Mord in 3 Dimensionen 8 64
Titan Quest . . . . 62
SPORT & RENNSPIELE
& Einleitung / Bestenliste » 65
And1 Streetball ¥ 71 @ L eox ]
NEED FOR SPEE CARBO Championsheep Rally . . 69
VOLLGAS » Was das NfS-Sequel bietet und fiir welche Die Kicker QuizWM ) ) 70
Systeme es kommt, lesen Sie in unserer Vorschau. Flatout 2 } ) ) o 68 ¥ P
Heimspiel 2006: Der Fussballmanager 70
Micro Machines V4 .. 69 [ psz
Moto GP 06 . . ... 66
Sensible Soccer 2006 87l { sz J «<D
Tourist Trophy ...67 «
STRATGIE & SONSTIGES
Einleitung/Bestenliste . 73
Der Herr der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde 2 77
Die Rémer 78
Eets 79
Rise & Fall 74
Rise of Legends -/
Rush for Berlin .78
BUDGETSPIELE
Einleitung/Bestenliste 81
Gran Turismo 4 82 <
Peter Jackson's King Kong 82 [ rs2 ] <> «<

6

l www.gamesaktuell.de
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TIPPS & TRICKS

Cheats und Kurztipps

Gran Turismo 4 97
GTA: Liberty City Stories 103
Heroes of Might & Magic 5 . 96
Marc Ecko's Getting Up: Co 92
Midnight Club 3: Dub Edition — Remix 92
NBA 2K6 92
NHL 2K6 92
Onimusha 3 93
Pac-Man World 3 93
Peter Jackson's King Kong 95
Rampage: Total Desruc.won 3
SOCOM 3: U.S. Navy Seals 94
Soul Calibur 3 . 94
Tak 3: Die groRe Juju-Jagd 95
The Da Vinci Code - Sakrileg 96
X-Men: The Official Game . . . 96
Handheld-Kurztipps

Nintendo DS 94
Sony PSP 96
Komplettlésungen

The Da Vinci Code — Sakrileg 98

SPECIAL I

Die besten Partyspiele 46
AKTUELL I
Spiele-News 12
Szene-News " 18
Most Wanted 20
HANDHELD [ —
Einleitung/Bestenliste 83
Handheld-News 84
Handheld-Tests 86
Der DS Lite im Praxistest 2wz 89
HARDWARE I
Hardware-News 90
Hardware-Tests 91
SERVICE I
Leserbriefe 106
Top 10 der einflussreichsten Spiele 108
Glossar .110
RUBRIKEN —
Jahresabo

Miniabo . 43
Editorial 4
Ausblick P 11
Impressum @ . 12
HEFT-DVD
DVD-Cover . .... . 113
DVD-Inhalt 10
Vollversions-Beschreibungen 8

2 TOP VOLLVERSIONEN'

Ip Bandits + Breath of Fire IV

up 2 Spitzen-Vollversionen — Nahere Infos finden Sie ab Seite 8!

ALLE THEMEN IM UBERBLICK

INHALT

¢ goeooocooopen o8

HALF-LIFE 2: EPISODE ONE

FORSETZUNG FOLGT » Hier erfahren Sie endlich,
wie Gordon Freemans Abenteuer weiter geht.

SPIELE- INDEX

Alone in the Dark 14
And1 Streetball n
ATV Quad Frenzy .81
Bioshock .32
Buzz: Das Sport-Quiz 12
Call of Duty 3 2
Capcom Classics Collection Remixed . . 88
Championsheep Rally 69
Chromehounds ........... 60
Coded Arms: Assault 17
CSI: Mord in 3 Dimensionen .64
Dawn of Mana .12
Der Herr der Ringe:
Die Schlacht um Mittelerde 2 Uk
Diddy Kong Racing 85
Die Kicker Quiz-WM .. 70
Die Romer 7
DK Bongo Blast 16
Eets 79
Elebits 16
Electroplankton 8
Elveon 12
Excite Truck 15
Final Fantasy 13 42
Flatout 2 .68
Forbidden Siren 2 58
o Gangs of London 8
8 Gears of War g 36
Gran Turismo 4 s 82,97
GTA: Liberty City Stories 56, 103
Half-Life 2: Episode One 5 54
Haze 14
Heavenly Sword 2
Heimspiel 2006: Der Fussballmanager .70
Heroes of Might & Magw 5 %
Indiana Jones 12
Killzone Liberation 84
Kim Possible: Kimmunicator 88
Loco Roco i 88
Marc Ecko’s Getting Up:
Contents Under Pressure 2
Mario Hoops 30n 3. 84
Mario vs. Donkey Kong 2
March of the Minies 85
Mercenaries 2: World in Flames 12
Metal Gear Acid 2 86
Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots .. 40
Metroid Prime 3: Corruption 38
Metroid Prime Pinball 87
Micro Machines V4 ..... 69
Midnight Club 3: Dub Edition — Remix . .92
Moto GP 06 .66
NBA 2K6 92
Need for Speed: Carhun 30
New Super Marios Bros. . .87
NHL 2K6 s 92
Onimusha3... 3
Over G Fighters . 14
T RS .16
Pac-Man World 3 93
Panzer Tactics DS s ...85
Peter Jackson's King Kong 82,95
Rampage: Total Destruction %3
Rayman Raving Rabbids .15
Rise & Fall 74
Rise of Legends ... 16
Rush for Berlin 78
Sensible Soccer 2006 . =7
Silent Hill Origins 84
SiN Episodes: Emergence 59
SOCOM 3: U.S. Navy Seals 9
SOCOM: U.S. Navy Seals Fireteam Bravo 2 .. 84
Sonic Wild Ride ...16
Soul Calibur 3 94
Starfox Command 84
Super Mario Galaxy 1
Super Monkey Ball Adventure 60
Super Paper Mario i 13
Super Smash Bros. Brawl i
Syphon Filter: Dark Mirror 86
Tak 3: Die groBe Juju-Jagd 95
Talkman 85
The Da Vinci Code — Sakr\\eg 96, 98
The Fast and the Furious 12
The Legend of Zelda: Phantom Hourglass . 84
Titan Quest 62
Tomb Raider: Legend 86
Tony Hawk's Project 8 1
Tourist Trophy 67
Undercover Exposure 12
Virtua Tennis 3 .. 12
X-Men: The Official Game 96
Yoshi's Island 2 85
07|2006 | Games Aktuell 7




DVD-INHALT
ERERPEIRR i i

p» PC-VOLLVERSIONEN

Erstmals auf Heft-DVD: Tauchen Sie ein in die wunderbare Rollenspielwelt

von Breath of Fire IV. Bei Bandits ballern Sie sich im Buggy durch die Wiiste.

BREATH OF FIRE IV

1 @  RETTEN SIE DIE ENTFUHRTE PRINZESSIN ELENA

e

KOMPLETTE

SPIELE AUF
DVD!

A BEDROHLICH: Gleich zu Beginn des
Spiels werden Sie von einem riesigen
Drachen verfolgt.

[l INSTALLATION

Legen Sie die Heft-DVD in Ihr DVD-
ROM-Laufwerk ein. Bei aktivierter
Autostart-Funktion erscheint jetzt
) das Hauptmend(. Klicken Sie auf den
linken 'OK'-Button, um den DVD-
ROM-Teil zu starten. Uber das Regis-
ter 'Spiele” gelangen Sie in das Voll-
versions-Ment. Klicken Sie jetzt auf

Komplettiosung auf
Heft-DVD (s. S. 96)

A BEHARKT: Dank der reichhaltigen Auswahl an Zauberspriichen werden die Kampfe nie langweilig. Wie man es von

g ist, laufen die Scharmitzel rundenbasiert ab.

8 |

www.gamesaktuell.de

A BEDROPPELT: Nach einer irrwitzigen
Verfolgungsjagd stranden Sie mit lh-
rem demolierten Boot in der Einode.

das Bild von "Breath of Fire IV'. Mit
einem weiteren Klick auf den vorder-
sten Button rechts unten installieren
Sie das Rollenspiel auf Ihrer Fest-
platte.

SPIELSTART
Nach der Installation starten Sie
'Breath of Fire IV" einfach (ber die

b

A BEZIRZT: Dieses eigenartige Mons-
ter gehort noch zu den harmloseren
Zeitgenossen in Breath of Fire 4.

neu angelegte Verknlipfung im
"Bofd-Eintrag lhres Windows-Start-

mends.

DEINSTALLATION

Um "Breath of Fire V" wieder von der
Festplatte zu léschen, waéhlen Sie
den Punkt "Uninstall Bof4" im Win-
dows-Startment

FEATURES

®u Fesselndes Rollenspiel-
Abenteuer

Geheimnisvolle Fantasy-
Geschichte

End\;)s groRe 3D-Welt

Spektakulares rundenbasiertes
Kampfsystem

m Uber 200 verschiedene Zauber

m Zahlreiche Minispiele ) 0)/

SVSTEMANFORDERUGEN'

IBM-kompatibler PC

Betriebssystem: Windows 98SE/ME/XP
Prozessor: Pentium || 350 MHz
Arbeitsspeicher: 64 MByte RAM
Festplatte: 540 MByte freier Speicher
Grafikkarte mit mindestens 16 MByte
Grafikspeicher

DirectX 7 (auf der DVD enthalten)
Soundkarte: DirectX-kompatibel
DVD-ROM-Laufwerk



HANDBUCHER ZU DEN VOLLVERSIONEN

Die deutschsprachigen Handbucher zu "Breath of Fire 4* und "Bandits: Phoenix Rising" liegen im
PDF-Format auf der Heft-DVD vor. Um die Handbiicher zu &ffnen, klicken Sie auf der Startseite der
DVD-ROM auf das Register "Spiele". Wahlen Sie nun das Bild der gewiinschen Vollversion aus und
klicken Sie rechts unten auf den Button "Handbuch PDF*. Zum Lesen der Handblicher benétigen Sie

DAS ALLES FINDEN SIE AUF UNSERER HEFT-DVD DVD-INHH LT
S R N e

DVD vor.

den Acrobat Reader. Sie finden die neueste Version unter ‘Extras" und dort im Bereich "Tools".

NITRO,

» ANLEITUNG: Die
Handbiicher zu den
Vollversionen liegen
ungekiirzt im PDF-
Format auf der Heft-

E BANDITS: PHOENIX RISING

IN DER WUSTE UBERLEBEN NUR DIE STARKSTEN

A FLIEGENDE REIFEN: Nach einem Ra-
keteneinschlag, werden die Einzelteile

A HUPFENDER BUGGY: Fliegernaturen

A RASENDE MEUTE: In den Check-

konnen die Wii b auch

point-R sollten Sie bei jeder

h in die Luft k Itiert.

il INSTALLATION

Legen Sie die Heft-DVD in Ihr DVD-
ROM-Laufwerk ein. Bei aktivierter
Autostart-Funktion erscheint jetzt
das Hauptmend. Klicken Sie auf den
linken "OK'-Button, um den DVD-
ROM-Teil zu starten. Uber das Regis-
ter "Spiele” links oben gelangen Sie in
das Vollversions-Meni. Klicken Sie

als Spr

jetzt auf das Bild von 'Bandits:
Phoenix Rising". Mit einem weiteren
Klick auf den vordersten Button
rechts unten installieren Sie das
Action-Spiel auf Ihrer Festplatte.

SPIELSTART
Nach der Installation starten Sie
*Bandits: Pheonix Rising" einfach

BULLETS.

soo

1A

20

SPECIAL.

A BRENNENDES GESCHOSS: Sie miissen die beiden v im Hi

und sich

] P
gegen die Angreifer wehren. Besonders gefahrlich sind die Raketen-Buggys. Drehen Sie denen besser nicht das Heck zu!

berpruft. Auf Grund unzahliger m
ordnungsgemas funktionieren. Wir

er PC-Konfigur
1 um thr Verstandnis.

onen

heit den Nitro ziinden.

Uber die neu angelegte Verknipfung
im "Bandits"-Eintrag Ihres Windows-
Startmentis.

DEINSTALLATION

Um "Bandits: Phoenix Rising" wieder
von der Festplatte zu I6schen, wah-
len Sie den Punkt "Bandits deinstal-
lieren" im Windows-Startmend.

FEATURES

® Bleihaltige Buggy-Action

B 22 Missionen

B Zahlreiche Wistenfahrzeuge

B Reichhaltiges Waffenarsenal,
unter anderem Kanone,
Raketenwerfer und Minenleger

® Checkpoint-Rennen sorgen fiir
Abwechslung

® Mehrspieler-Modi fur bis zu
20 Mitstreiter

SYSTEMANFORDERUNGEN*

IBM-kompatibler PC

i Windows
Prozessor: Pentium |1 500 MHz
Arbeitsspeicher: 128 MByte RAM
Festplatte: 1,2 GByte freier Speicher
Grafikkarte mit mindestens 32 MByte
Grafikspeicher
DirectX 8.1 (auf der DVD enthalten)
Soundkarte: DirectX-kompatibel
DVD-ROM-Laufwerk

07|2006 | Games Aktuell 9



DOVD-INHALT | DAS ALLES FINDEN SIE AUF UNSERER HEFT-DVD
R SO T I S o DR

DATEN-BEREICH imp

Abspielbar auf jedem PC mit DVD-Laufwerk

2 VOLLVERSIONEN:

[

Skulfish 1

A

6 DEMOS

SENSIBLE SOCCER 2006 AB DURCH DIE HECKE RUSH FOR BERLIN
s 23 15| N J v T

exklusivem

10 MINISPIELE ZUM TESTEN

] r Y
g ! 4y

10 | www.gamesaktuell.de

AUSSERDEM IM DATEN-BEREICH

MINISPIELE

+ Balloon Blast

* Blast Thru

* Dumbow & Cool

» Fancy Balls

* Hanf Baron

* Pirates of Treasure Island
* Wild Wheels

TOOLS UND TREIBER

* Acrobat Reader 7.0

* AntiVir Personal Edition Classic
* ATI Catalyst 6.4

* DirectX 9.0c

* Fraps 2.72

* Nvidia Forceware 84.21

* VLC Media Player 0.8.5

* WinZip 10.0

PATCHES

* Age of Empires 3 v1.06
* Battlefield 2 v1.22

+ Call of Duty 2 v1.2

* Der Herr der Ringe:
Die Schiacht um Mittelerde 2 v1.02

* Star Wars: Empire at War v1.03
* Tomb Raider: Legend v1.1

SCREENSHOT-GALERIEN

+ Age of Empires 3: The WarChiefs
+ Half-Life 2: Episode One

* Lego Star Wars 2

* Titan Quest




DAS ALLES FINDEN SIE AUF UNSERER HEFT-DVD
4 VIDEO-BEREICH

Abspielbar auf jedem gangigen DVD-Player,
PC mit DVD-Laufwerk, PS2, Xbox360 und Xbox (mit DVD-Kit)

VORSCHAU-VIDEOS

D PRIME 3: CORRUPTION

AUSSERDEM IM VIDEO-BEREICH

VORSCHAU-VIDEOS
+ Anno 1701
» Assassin's Creed

Brothers in Arms: Hell's Highway

Call of Duty 3

Final Fantasy XIII

Halo 3

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots
Ridge Racer 7

Stranglehold

Tony Hawk's Project 8

Unreal Tournament 2007

Virtua Fighter 5

TEST-VIDEOS
* Rise of Nations: Rise of Legends
* SiN Episodes: Emergence

+ Rockstar prasentiert Tischtennis
« Tourist Trophy

EXTRAS

- PESS: 5
Tor des Monats 24

IDEOS ANSCHAU

Nach

hr DVD-
den Punkt

07]2006 | Games Aktuell | 11
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ELVEON

- = 10Tacles slowakische Ent-
wicklungsabteilung feilt derzeit an einem
viel versprechenden Fantasy-Epos. Als
kithner Elbenkrieger metzeln sich PC- und
Xbox360-Besitzer mit Schwert, Lanze und
Bogen durch eine prachtige Marchenwelt
im Tolkien-Stil.

A KEINE KULLERAUGEN: Fantasy-
Action im westlichen Look.

UNDERCOVER EXPOSURE

Das Software-Comeback von “Larry"-Er-
finder Al Lowe hat mittlerweile einen Na-
men. "Undercover Exposure” soll das hu-
morvolle Tropenabenteuer um Nach-
wuchsdetektiv Sam Suede heiRen

Peitschenbruder

INDIANA JONES

Soldner-Simulation

MERCENARIES 2: worLo i rLAMES

\|||> Pandemics Action-Inferno geht in die zweite Runde. Diente
im Vorganger Nordkorea als Schauplatz, fihrt Sie "Mercenaries
2" nach Venezuela. Im stdamerikanischen Tropenstaat ist der
Teufel los: Mehrere verfeindete Interessengruppen kdmpfen in
einem gnadenlosen Guerillakrieg um die Rohélvorkommen des
Landes - ein El Dorado fiir geschéftstiichtige Séldner.

Egal ob ein lastiger Oppositionsfihrer eliminiert oder eine
Olraffinerie der Gegner gesprengt werden soll — gegen bare
Miinze nehmen Sie jeden noch so fiesen Auftrag an. Wie Sie
einen Job erflillen, bleibt in der offenen Spielwelt Ihnen Gber-
lassen. Stille Gemliter schleichen sich in die Forderanlage und
platzieren Sprengladungen an den Tanks. Rambo-Fans kapern
einen mit Raketen bestlickten Kampfhub- R AR
schrauber und legen die gesamte Anlage —— owserkraune
aus der Luft in Schutt und Asche. sehr g}lt .

Mercenaries: World in Flames
Erscheint: 2007

Hersteller: Pandemic
Preis: ca. 70 Euro

Hll’ Noch bevor der beliebteste Action-Archdologe der Welt
2007 sein viertes Leinwand-Abenteuer erlebt, kehrt er in die
Konsolenwelt zurlick. Indy-Fans freuen sich auf einen wahr-

Indi Jones

haft spektakularen Mix aus filmreif insze-

nierter Prigelaction, rasanten Fahreinla-
. |

gen und athletischer Ruinenerforschung. ! gu1

‘*«**& ==

P p—

£

Hersteller: LucasArts 4 pACKENFUTTER: Tolle Animationen und iippi-

Erscheint: 2007

Preis: ca. 70 Euro

ges Schlagrepertoire zeichnen die Nahkampfe aus.
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A ARCADE-ERBE: Virtua Tennis spielt sich nicht ganz  Virtua Tennis 3
so simulationslastig wie die Top-Spin-Reihe.

Spiel, Satz und Sieg

VIRTUA TENNIS 3

raussicht nach nicht antreten. Laut Sega

gekommen

\lll’ Konkurrenz fir “Top Spin 2'! Altmeister Sega meldet sich
auf dem Court zurlick. "Virtua Tennis 3" verspricht flotte Filzball-
wechsel mit eingangiger Steuerung, einem komplexen Karriere-
Modus und zahlreichen spafigen Minispielen. Einziger Haken
fr Freunde des Damen-Tennis: Sportlerinnen werden aller Vo-

PR R oanes |

sind die Ménner in der Spielhalle besser an- | ——uwsecurane
sehr gut

__Hersteller: Sega

Erscheint: 1. Q. 2007

Preis: ca. 70 Euro

Ejy
JETZT WIRD'S HEISS: BRANDNEUE SPIELE AUS DEN ENTWICKLUNGSLABORS DER GANZE;WELI//

3

A DREI, ZWEI, EINS - MEINS! Mit der richtigen
Technik lasst sich so ziemlich jedes Vehikel kapern.

BUZZ:
DAS SPORT-QUIZ
Nach Musik und Allgemeinwissen

wendet sich die nachste Auflage der
munteren Party-Rétselei der Welt des
Sports zu. Satte 5.000 Fragen versprechen

r Kopfe und
Hande. Im Herbst dieses Jahres soll das
Graue-Zellen-Training starten. + 4+

DAWN OF MANA

Super-Nintendo-Kenner erinnern sich
noch an "Secret of Mana’. Das famose
Action-Adventure von Squaresoft bot
einen faszinierenden Mix aus Zelda" und
“Final Fantasy". Auf der PS2 prasentiert
sich die kunterbunte Monstermetzelei
Ende 2007 erstmals im 3D-Gewand. Ob
das Abenteuer auch bei uns erscheinen
wird, ist noch ungewiss. +++

A KNUDDEL-LOOK: Optisch wirkt
die Monsterhatz kinderfreundlich.

THE FAST AND THE FURIOUS

Passend zum Kinostart des dritten "The
Fast and the Furious'-Streifens bringt
Namco im Sommer ein Videospiel. + + +



DUELL DES MONATS

TITAN THE
QUEST 98¢ QuEST

Willkommen beim historischsten aller bisherigen Games-Aktuell-Duelle. "Titan Quest’,
das fantastische Action-Rollenspiel, tritt gegen den weniger fantastischen Film “The
Quest" an. PC-Hit trifft auf Leinwandflop — mége der Kampf beginnen!

Hauptdarsteller

Ein muskulgser Rémer, dem Sie
selbst einen Namen geben kdnnen
Vorteil: Titan Quest

Ein muskulgser Belgier, der
sich selbst den Namen Jean-
Claude Van Damme gab.

Nebendarsteller

Zentaur, Mischwesen
aus Mensch und Pferd

Roger Moore, Mischwesen aus
altem Mann und James Bond.
Vorteil: The Quest

Kreativer Vater

Jean-Claude Van Damme
alias The Muscles from
Brussles, Miterfinder von
Muskelpréparaten

Brian Sullivan, Miterfinder
der "Age of Empires"-Serie
Vorteil: Titan Quest

Vorbilder

Der Blizzard-Klassiker | Der Van-Damme-
“Diablo". Klassiker "Bloodsport’
Vorteil: Titan Quest | (FSK 16)

DER SIEGER: TITAN QUEST! ]
Da kann Jean-Claude noch so viele Spagate auf die Leinwand zaubern: Gegen
das titanische Rollenspielerlebnis hat sein Regiedebiit keine Chance. Wie heit
es so schon? "Schau mal, ein Tisch! Oh ne, das ist ja Jean-Claude Van Damme —
der spielt nur so hdlzern!”

Platt aber oho!

SUPER PAPER MARIO

”"} Schéne Uberraschung fiir GameCube-Besitzer: Mit "Super Paper Ma-
rio" veroffentlicht Nintendo piinktlich zum nachsten Weihnachtsgeschaft
einen herrlich abgedrehten Spielspal-Cocktail aus Jump'n'Run, Action-Ad-
venture und Rollenspiel. Klempner Mario, Prinzessin Peach und Drache

Bowser hipfen und knobeln sich dabei durch acht "platte” Welten. Wem
g o=
sehr gut

schon das Cube-Meisterwerk "Paper Mario: Die Le- e

gende vom Aonentor" gefallen hat, der sollte sich die-
ses Scherenschnitt-Spektakel unbedingt vormerken

Super Paper Mario
Erscheint: 4. Q. 2006

Hersteller: Nintendo

Preis: ca. 60 Euro

A AUF DIE GROSSE KOMMT ES AN: Nach
dem Genuss eines Superpilzes mutiert Mario
zum Pixelgiganten und walzt Gegner und
Levelinventar einfach platt.

Spare mitim Premlum Club!

Und als Bonus erhalst Du 1

Frei-SsMs~
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AKTUELL

TONY HAWK'S PROJECT 8

Mehr Realismus: Activisions Rollbrett-Sim
wird sich kiinftig starker an der Wirklich-
keit orientieren. Sowohl bei der Durch-
fiihrbarkeit der Tricks als auch beim Ska-
ter-Look. Dem Kernkonzept will Entwick-
ler Neversoft aber treu bleiben.

OVER G FIGHTERS

Taitos kommender Flugsimulator diirfte
nicht nur Hobby-Piloten SpaR machen.
Uber 40 Missionen, Dutzende moderner
Kampfjets und Online-Gefechte fiir bis zu
acht Xbox360-Besitzer locken auch Cock-

pit-Muffel. Noch in diesem Sommer rollen
die tberziichteten Donnervigel auf die
Startbahn.

A UBER DEN WOLKEN: Packende
Gefechte fiir bis zu acht Spieler.

und Pit, der Engel aus Kid Icarus.

KONAMIS "METAL GEAR"-REIHE IN ZAHLEN:
neue Teile — einer fiir PSP und einer fiir
PS3 - befinden sich aktuell in Arbeit.

offizielle "Metal Gear"-Episoden und -
Remakes sind bislang erschienen.

Jahre sind vergangen, seit der erste Teil fiir
den MSX2-Computer verdffentlicht wurde.

Millionen Exemplare hat Konami von allen
Teilen der Serie ungefahr verkauft:

Jahre alt wird Hideo Kojima, der Erfinder
der Serie, am 24. August 2006.

ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE

A NEUE PRUGELKNABEN: Solid Snake

Grusel-Comeback

ALONE IN THE DARK

|||> Vor 14 Jahren schlich Geisterjager Edward Carnby erstmals
durch unheimliche Gemé&uer und legte sich mit damonischen
t kehrt der smarte Schreckensschreck zu-
riick. Zwar liegen zwischen der Story des PC-Originals (spielt
1926) und der Next-Gen-Wiedergeburt (spielt 20086) einige Deka-
den, dennoch soll Ataris kommender Schocker inhaltlich nahtlos
an die Handlung des Erstlings anknlpfen. Was genau es mit
dem Zeitsprung auf sich hat, verraten die Entwickler noch nicht

Fest
im New Yorker Central Park mit der blutgierigen Teufelsbrut
Auf Statusanzeigen flr die

Widersachern an. Je

t, dass sich der immer noch junge Carnby diesmal

anlegt. AuBergewdhnlich dabe
Lebensenergie oder ein Inventarmeni wollen die Macher zu
Gunsten der Spannung verzichten. SchlieBlich soll sich der
Spieler ganz in der finsteren Atmosphére

FEFF A A=A
des knobellastigen Horrortrips verlieren onschTzNG ——
Klingt spannend und sieht schon toll aus! sehr gut

Hersteller: Atari
Preis: ca. 70 Euro

Alone in the Dark
Erscheint: 4. Quartal 2006

Kuriose Kampfe

SUPER SMASH BROS. BrAWL

I|||} Nintendos "Super Smash Bros."-Serie gehért zu den welt-
weit beliebtesten Produkten des "Mario'-Konzerns. Klar, dass
auch kinftige Wii-Besitzer eine eigene Episode der wieselflin-
ken Mehrspielerprigelei bekommen. Die ‘Braw!
soll allerdings nicht die Bewegungserkennung der Konsole nut-

Neuauflage

zen, sondern mit einem konventionellen Pad zu steuern sein.
Dafiir versprechen die Entwickler Online-Unterstiitzung und
eine Reihe cooler neuer Kombattanten. Zu Link, Pikachu, Mario
und all den anderen Ublichen Verdachtigen aus dem Hause
Nintendo gesellen sich 'Kid Icarus-Engel Pit und ‘Metroid™-
Heldin Samus Aran - letztere sogar ganz ohne Kampfanzug

Auch Konamis Schleichleg Solid

uch Konarm e 0 AR
Snake ist in "Super Smash Bros. Brawl' anscanTzone
erstmals mit von der Partie [ 9“‘

Super Smash Bros. Braw!
Erscheint: 2007

Hersteller: Nintendo
Preis: ca. 60 Euro

Storywendungen machten das Ende von
Teil zwei zum konfusen Verwirrspiel.

14 www.gamesaktuell.de

A TRIP IN DIE HOLLE: Die neueste Episode aus
Ataris Horror-Serie garantiert Gansehaut.

Futuristische Soldner-Action

HAZE

Ill) Dreimal haben die Ego-Shooter-Experten
von Free Radical den hinterhaltigen "Timesplit-
ters” den Kampf angesagt. Jetzt scheinen die
Briten endglltig genug zu haben vom ausge-
lutschten Zeitreiseprinzip. |hr neuestes Werk,
Haze', setzt zwar ebenfalls auf deftige Baller-
kost. Story und Comic-Look haben mit dem
‘Timesplitters™-Dreigestirn aber nichts mehr ge-
mein. Stattdessen (ibernehmen Sie die Rolle ei-
nes berméachtigen Superséldners, der im Jahre
2025 schwer bewaffnet in den Science-Fiction-
Krieg zieht - eine altbekannte Geschichte

Mit dabei sind drei CPU-Kollegen, denen Sie
exakte Kampfbefehle geben dirfen. Optisch
macht das Dschungel-Inferno mit fetten Explosi-
onen und detaillierten Sze-

T ] s |
narios bereits jetzt eine —h

hervorragende Figur. e se %
Haze Hersteller: Ubisoft

Erscheint: 1. Quartal 2007
Preis: 70 Euro, 50 Euro (PC-Version)

A AUS SPASS WIRD ERNST: In Haze geht's viel
rabiater zu als in den Timesplitters-Titeln.



Mitmachkarte

auf Seite n Hasenjagd

ausfiillen und RAYMAN RAVING RABBIDS
GEWINNEN! UVU - a» e O CTD e

Hll} Nach dreijahriger Pause meldet sich Ubis Hipfheroe

G EWI N N s PI E L zurick. Unter Federfiihrung von Michel Ancel kdmpft die

gliederlose Blondlocke in "Rayman Raving Rabbids" mit
Disneys Kim Possible hat schon einige Aben- ungewohnlichen Gegnern. Tausende durchgeknallter Karni-
teuer auf verschiedenen Plattformen hinter ckel machen sich plétzlich in der Heimat des Strahlemanns
sich. Anlasslich ihres DS-Debiits in "Kim Pos- breit und werden zur ernsthaften Bedrohung fir Land und
sible: Kimmunicator" verlosen wir drei tolle Leute. Klar, dass Rayman dem wilden Treiben der puscheli-
Fan-Pakete rund um die gewitzte Spionin gen Nager nicht tatenlos zusehen kann
Enthalten sind jeweils eine Tasche, gefillt mit Zehn komplexe Welten wollen von den fiesen Hoppel-
einem T-Shirt, den beiden DVDs 'Die gehei- haschen befreit werden. Ganz alleine ist unser Kaninchen-
men Akten' und "Mission zwischen den schreck dabei nicht: Im Laufe des Abenteuers unterstlitzen
Zeiten" sowie das DS-Spiel "Kimmunicator" ihn sechs Tiere mit ihren individuellen Fertigkeiten — natir-

lich erst, nachdem Rayman sie im Kampf besiegt hat. Zu
den animalischen Gefahrten zahlt eine gigantische
Spinne, auf deren Rlcken unser Held Steilwénde er-
klimmt. Auch ein majestatischer Adler stellt seine Flug-

kiinste nach einer ordentlichen Ab-
, reibung in Raymans Dienste — dann
." & .

machen Sie die Lifte unsicher

Rayman Raving Rabbids Hersteller: Ubisoft
Erscheint: 4. Quartal 2006 Preis: ca. 60 Euro

Kim-Possible-
T-Shirts

Kim-Possible-
Taschen

A ARMEE DER WOLLKNAUELS: Alleine recht harmlos, stellen
die verriickten Karnickel in der Gruppe eine echte Gefahr dar.

Vierrad-Fest

EXCITE TRUCK

|||} Dieser Name kommt Ihnen bekannt vor? Kein Wunder,
schlieBlich ist "Excite Truck" eine Art Fortsetzung der NES-

und N64-Klassiker ‘Excitebike" beziehungsweise ‘Excitebike
64". Statt auf den Sattel wendiger Motocross-Maschinen
schwingen Sie sich diesmal allerdings ins Cockpit PS-starker Offroad-Vierrader. Der Wii-Controller wird dabei
waagerecht gehalten und wie ein Lenkrad gedreht. Auf Knopfdruck
geben Sie Gas oder zlinden einen Turbo. Wie in den Motorradvorgéngern
sind die Pisten gespickt mit Rampen
Saust Ihr Truck durch die Lifte, bestim-

men Sie mit Kippbewegungen den Nei-
gungswinkel des Boliden. Nur wenn Sie

A TOLLES optimal auf allen vier Rédern landen, geht
SPIELGERLUHL: das Rennen ohne —
Die unterhaltsa- Easchwindigkans Hokhk = |
6 ThickcRase- eschwindigkeits- 0 ut
rei lasst sich verlust weiter. gut
mit der Bewe-

ungserken- . .
Lol Excite Trucks Hersteller: Nintendo

nung hervorra-
gend steuern.

Erscheint: 2007 Preis: ca. 60 Euro ‘

»,000 Watt
THX - pass
auf, PC!“

TEUFEL CONCEPT G THX 7.1

Komplettpreis jetzt nur noch

) Das ultimative Soundsystem mit THX
Lizenz fiir PC,

und Heimkino

) Aktiv-Subwoofer mit 8 integrierten
Endstufen, 250 mm-Tieftoner und
Bassreflexsystem

. ) 800 Watt Gesamt-Musikleistung fiir

{ beste THX-Dynamik

|

B RS A d S e

) teschke.de 4/06:
Konkurrenzlos und teuflisch gut
) Casemodding Palace 3/06:
Gold Award!
) Power Play 9/05:
neue Surround-Referenz!
) ¢'t 7/05: ,Gut!”
) Gamezoom.net 4/05: Testsieger!
) GameStar 1/05: neue Referenz!

Die Komp i
— www.teufel.de




ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE

GAMECUBE-NE!

DK BONGO BLAST

Nintendos Oberaffe gibt sich als Flieger-
Ass die Ehre. Mit diisengetriebenen Bon-
gos als Flughilfe brausen Donkey Kong
und Co durch allerlei Hindernisparcours.
Gesteuert werden die Bruchpiloten mit
GameCube-Bongos. Klingt ganz schén

abgefahren.. ++ 4+

A CHAOTISCH: Donkey Kong und
Konsorten fliegen um die Wette.

SONIC WILD FIRE

Koboldchaos

ELEBITS

”"’ Eine interessante Mixtur aus "Pikmin‘ und Ego-Abenteuer
hat Konami fir Nintendos Wii in der Mache. Die bits" sind
Kobolde, die

winzi

it Tausenden von Jahren im Verborgenen

auf unserem Planeten leben. Da die kleinen Wichtel eine opti-

llen, macht sich der Spieler auf die

Jagd chen Kleinstlebewesen

Das Dumme daran: Die frechen Elebits sind extrem men-
ein Einfamilienhaus nach

schenscheu. Wenn Sie beispielswei

1en, ist echte Cleverness ge-
fragt. Und hier kommt der Wii-Controller ins Spiel. Ob Topfe
oder Bucher, Sofakissen oder Miilleimer, Wandschrank oder Be-
steckschublade — mit dem Energiestrahl kénnen Sie fast alles
en Elebits absu-

hochheben, verschieben und nach vers

chen. Im weiteren Spielverlauf mUlssen Sie sich immer aus-

gefeiltere Jagdtechniken Uberlegen: Mal trommeln Sie auf die

Exklusiv fiir Wii bringt Sega eine neue
"Sonic’-Episode. Allerdings ist "Wild Fire"
weniger Jump'n'Run als eine Art Fun-
Racer. Mit Affenzahn braust der schnell-
ste Igel der Welt auf vorgegebenen Pfa-
den iber abgefahrene Kurse.

aus Alltag

Elebits

4+

Erscheint: 2007

bissigen

Overlord

Bratpfanne, um die Wuselwichtel mit Larm
aus der Deckun

. OVERLORD

die so genannten Minions prima Hand
legen sich die Unter
beim Lésen von Ratseln
Mundwerk zu halten, wird jede Aktion mit
Kommentaren
Sommer 2007 erscheint die Fantasy-Satire

Erscheint: Juni 2007

*kxxx

gut

treiben, mal bauen Sie

nden komplexe Fallen

_Hersteller: Konami
Preis: ca. 60 Euro

Herr der Kobolde

A HOLZAUGE SEI WACHSAM: Die knuffigen Elebits
treiben sich an allen moglichen Orten rum.

|||’ In Codemasters Action-Rollenspiel durchstreifen Sie als
maéchtiger Feldherr eine mittelalterliche Fantasy-Welt. |hr
Gefolge: eine Bande kratzbirstiger Kobolde. Zwar la
Manieren der ripelhaften Gnome zu

die

viinschen tbrig Ur sind

er. Auf Ihr Kommando

Monstern an oder helfen lhnen

Da die Minions Probleme hab

anen mit

, ihr

*okoxokx BNl

Im ek —

gut

unterlegt

Hersteller: Codemasters
Preis: ca 70 Euro

Unser geheimer Insi

Comput

AUF FREMDEM TERRITORIUM

Auf fremdem Territorium

Frohe Kunde fiir alle Freunde der geselligen Ego-
Ballerei: Der kommende PC-Knaller “Enemy Territory:

Quake Wars" wird Ende des Jahres oder spatestens
Anfang 2007 auch fiir Microsofts Xbox360 erscheinen.
Bis zu 32 Spieler werden sich dann iiber den Xbox-Live-
Service rabiate Shooter-Gefechte liefern kénnen.

EINT DA
Kein so abwegiger Gedanke, schlieBlich ist die Online-
Architektur der Xbox360 ideal fiir einen Multiplayer-
lastigen Titel wie "Enemy Territory: Quake Wars". Wir
rechnen also fest mit einer baldigen offiziellen
Ankiindigung vom Publisher Activision.
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g mit dem neugsien Branc:
der Yora n geben wir k¢

KRIEGERISCHES VORGEHEN

Um der PlayStation3 gleich zum Start den Wind aus den
Verkaufssegeln zu nehmen, plant Microsoft zwei wichti-
ge Aktionen: Zum einen wird der Xbox360-Preis noch im
Herbst um mindestens 50 Euro reduziert, zum anderen
erscheint der potenzielle Megaknaller "Gears of War"
parallel zum Release der PS3.

GAMES AICTUELL MEINT DAZU:

Keine schlechte Idee, zumal "Gears of War" aktuell noch
imposanter aussieht als alle bislang gezeigten PS3-
Starttitel. Ob Microsoft tatséchlich an der Preisschraube
dreht, hdngt aber von den Verkdufen der Xbox360 ab.
Soliten die Kisten weggehen wie warme Semmeln, wére
eine Reduzierung schlichtweg unndtig.

DOCH NICHT EXKLUSIV

Obwohl Ubisoft beteuert, "Assassin's Creed" werde
ausschlieBlich fiir die PS3 erscheinen, kommt der Titel
ein halbes Jahr spter auch fiir Xbox360 und PC. Ahnli-
ches gilt fiir “Crysis”: Wenige Monate nach dem PC-
Release kommt der Ego-Shooter auch fiir die beiden
genannten Next-Gen-Konsolen auf den Markt.

GANIES A

Eigentlich waren die Hersteller dumm, wiirden sie ihre
Toptitel nur fiir eine einzige Plattform verdffentlichen.
SchlieBlich ist eine breitere Hardwarebasis auch
gleichbedeutend mit einer breiteren Kauferschicht. Wir
gehen also bei beiden Titeln davon aus, dass sie nur
kurzzeitig exklusiv bleiben.



A FEUER FREI & SPASS DABEI: Das
PS3-Geballere soll mit dem PSP-
Vorganger nicht viel gemein haben.

Mitmachkane
auf Seite 21
ausfiillen yngd

GEWINNEN!

GEWINNSPIEL

‘E’”G g~ Das WM-Fieber
- grassiert!  Zum
THE GAMES COMPANY

groRtes  Sport-
Event des Jahres verlosen wir in Zu-
sammenarbeit mit The Game Com-
pany einige coole Preise zu "Heim-
spiel 2006: Der Fussballmanager'.
Abzustauben gibt es: den exklusiven
Bildband "Heimspiel" (limitiert auf
1.000 Exemplare), jeweils drei Mal
das PC-Game "Heimspiel 2006: Der
Fussballmanager' und das offizielle
T-Shirt zum Spiel. AuRBerdem freuen
sich zwei FuRballe auf neue Besitzer.

Cyberspace-Shooter

CODED ARMS ASSAULT

HII’ Auf der PSP enttduschte "Coded Arms" trotz schicker Grafik
mit dummen Gegnern und langweiligem Level-Design aus dem
Zufallsgenerator. Diese Missstande sollen auf der groRen Konsole
nicht wieder auftauchen. So versprechen die japanischen Ent-
wickler fiir die "Assault'-Episode weitldufige Areale, viele Losungs-
wege und jede Menge spielerische Abwechslung. Hoffen wir,
dass die Macher ihre hohen Ziele auch errei- . o
chen. Zumindest sieht die PS3-Ballerei schon | —wm"w--ﬁ
ganz hervorragend aus L
Hersteller: Konami
Preis: ca. 70 Euro

Coded Arms Assault
Erscheint: 4. Quartal 2006

DAS ZITAT
DES MONATS

ll Die PlayStation3 ist
vermutlich zu gijnstig!ll

/

"\ Sonys beriihmter
Konsolenerfinder
Ken Kutaragi hat
offenbar kein
Problem damit,
599 Euro locker
zu machen!

RMANY.COM

-

UROPAS GROSSTER ERLEBNIS-
& INTERAKTIVE LINTERHALTUNG

7.08.06

offiiele Medienpariner: 27 elyY EURGGAMER Gamesvaric O JUCYV L—@

Messen nach MaB!




iy SZENE-NEWS

Was geht ab in der Video- und Computerspielbranche?

Games Aktuell berichtet tiber die heiBesten Themen!

&.. KOMMENTAR

Thorsten Kiichler

-
Leitender Redakteur
Games Aktuell

Luxusgut Videospiele?

Horrende Benzinpreise, Mehrwert-
steuererhghung, Massenarbeitslosig-
keit: Angesichts der aktuellen Belas-
tungen drehen die Deutschen lieber je-
den Cent zwei Mal um, anstatt ihn froh-
lich fiir Konsumgiiter auszugeben. Und
was macht Sony? Der Marktfiihrer un-
ter den Konsolenherstellern bringt sei-
ne PlayStation3 zu einem Verkaufs-
preis von 499 Euro — beziehungsweise
599 Euro fiir die Premium-Variante — in
die Laden und macht sie damit zur
teuersten Daddelkiste aller Zeiten. Si-
cher, die Zielgruppe der Freak-Zocker
wird sich davon nicht abschrecken
lassen und das Hightech-Wunder kau-
fen. Aber was ist mit den Jugend-
lichen, deren Taschengeld gerade fiir
drei Kinobesuche im Monat reicht?
Was mit den weniger gut betuchten
Eltern, deren Kinder "auch so ne Kon-
sole wie der Michael" haben méchten?
Unglii auch, dass Play

Genie Ken Kutaragi Satze a |a "Die PS3
ist noch zu giinstig" (siehe Zitat des
Monats auf Seite 17) losldsst. Sicher, in
Sachen Preis-Leistungs-Veréltnis bie-
tet die PS3 dank Blu-ray mehr als jede
Konsole vor ihr — aber ob man damit
auch den Massenmarktkonsumenten
erreicht, der eigentlich nur zocken
will? AuBerdem spielt die Superkon-
sole ihre Starken erst mit einem HD-
Fernseher voll aus — und der kostet
noch mal ne ganze Stange Geld! Das
Doofe an dieser Politik: Sie kdnnte
dafiir sorgen, dass Videospiele zum fiir
die Masse nur schwer erschwing-
lichen Luxusgut werden. Und das hat
nicht nur unser aller Lieblingshobby,
sondern auch die PS3 nicht verdient!
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WIE VIEL KOSTET WII?

® ® Obwohl Ninten-
EB
3B

W A

do selbst noch

keine offiziellen
Angaben zum Wii-Verkaufspreis ma-
chen will, deutet alles darauf hin,
dass die Hardware-Innovation ein
Schnéppchen wird. So nimmt der ja-
panische Handel inzwischen Vorbe-
stellungen fir die Konsole entgegen.
Kostenpunkt: fast schon lacherlich
gunstige 18.000 Yen inklusive Steu-
ern. Das sind umgerechnet gerade
mal 125 Euro!

Darliber hinaus gab Nintendo
kirzlich bekannt, dass man bis zum
Ende des laufenden Geschéftsjahres
(also bis zum 31.03.2007) weltweit
sechs Millionen Wii-Konsolen abset-
zen mochte - ein ehrgeiziges Ziel.

GAMES AKTUELL MEINT:

So verflhrerisch die kolportierten
Zahlen auch klingen mégen, wir rech-
nen mit einem etwas hoheren Ver-
kaufspreis. Unter 249 Euro wird Wii
wohl nicht Uber européische Laden-
theken wandern — zumal Nintendo
sich so die Mdglichkeit spaterer
Preissenkungen offen halt. Nichts-
destotrotz sollte man versuchen, die
innovative Spielkiste
mdglichst glnstig un-
ters Volk zu bringen.
SchlieRlich will Nin-
tendo den Mas-
senmarkt
chen - und der
kauft nun mal
keine Daddel-
kisten
Woucherpreis.

errer-

zum

SZENE-TICKER

A UNVERSCHAMT GUNSTIG? Die Wii-
Konsole wird wohl ein Schnappchen.

RASANTER AUFSTIEG
Nintendo hat seinen
kultverdachtigen PR-
Frontmann Reggie Fils-
Aime befordert. Der
| ehemalige Pressespre-

cher fungiert ab sofort als Prasident
von Nintendo Amerika. Wahrlich kein
schlechter Werdegang, schlieRlich
ist Mister Fils-Aime erst seit knapp
drei Jahren im Unternehmen.

| GAMES AKTUELL MEINT:

Verdienter kann ein Aufstieg nicht
sein! Vor Fils-Aimes Amtszeit waren
| die Nintendo-Konferenzen noch eine
‘ steife Angelegenheit, doch der Mann
mit dem irren Blick hat flr frischen
Wind gesorgt. Unvergessen vor
| allem sein cooler Spruch: "l am here

for kicking ass and taking names!’

COMEBACK GELUNGEN

Eidos gab bekannt, dass sich “Tomb

Raider: Legend" weltweit insgesamt

2,6 Millionen Mal verkauft hat. So-
mit hat Laras Riickkehr die hohen

Erwartungen der Firma sogar

eidos )

noch Ubertroffen. Versionen fur DS,
| GBA und Cube sollen noch im Herbst
| fiir weitere Einspielrekorde sorgen

| GAMES AKTUELL MEINT:

| Qualitat zahlt sich eben doch aus!

| Kaum findet die schone Lara zu alter

| Spielstérke zurlick, wird das von der
Kundschaft registriert und entspre-
chend belohnt. Wir freuen uns schon
aufs nachste Croft-Abenteuer!

TEURER SPIELSPASS

Im belgischen Handel ist eine Preis-
liste aufgetaucht, derzufolge Segas
PS3-Titel “World Snooker Challenge
2007" satte 73,95 Euro kosten soll

GAMES AKTUELL MEINT:
Hoffentlich werden nicht alle PS3-
Spiele so teuer. Toptitel diirfen ruhig
ein bisschen mehr kosten, aber eine
grafisch wenig aufregende Billard-
Sim fir so viel Geld? Nein danke!

Puppenspieler: Activision hat sich die Ver-
softungsrechte am berilhmten Plastikmadel

Hawk's"-Erfinder, jéhrlich frische Agenten-
Episoden auf den Markt zu bringen. + + +
i Der U.S.-Handel nimmt erst ab

Barbie gesichert. + + + Vertrag:
Uberraschenderweise gingen die Rechte
fir kommende James-Bond-Spiele an
Activision. Electronic Arts ist damit aus dem
007-Rennen. Bis 2014 planen die ‘Tony

Oktober Reservierungen fiir die PS3 entgegen.
Damit will man die Probleme vermeiden, die
beim Xbox360-Start auftraten. Damals gingen
viele Vorbesteller letztlich leer aus. Auf Grund

der zu erwartenden Hardware-Knappheit
rechnen wir aber mit absurd hohen ebay-
Preisen. Noch Luft nach oben: Ein
Entwickler von Electronic Arts lieR verlau-
ten, dass “die erste Generation von PS3-
Spielen nur 20 Prozent Leistung aus dem
Cell-Chip herausholen wird". + + +



SEIT 20 JAHREH AUF DEM SPRUNG.
UND SO COOL WIE NIE.

MACH DICH FRISCH FUR EIN EINMAUGES SPIELERLEBNIS: . - o —
Stiirze dich mit den Kult-Briidern in ein knackiges Abenteuer — und e % ; - R NTENDDDSV lite
reif deine Freunde mit. Bis zu vier Spieler gleichzeitig liefern sich !

mit New Super Mario Bros. kabellose Kopf-an-Kopf-Rennen und

holen dabei alles aus dem Nintendo DS heraus: Ob Touchscreen [ \ s SUPE | {:? [__] @]
oder eingebautes Mikro — Kdrpereinsatz ist gefragt. Also tob . : A W@ Q\ Z

dich aus und entdecke dabei 27 coole Minigames. Ubrigens: ToucH voice

Mario ist seit 20 Jahren seiner Zeit voraus. Also, beeil dich! ‘ =~ WWW.NINTENDO.DE @)

AB 30. JUNI IM HANDEL.
EXKLUSIV FUR NINTENDO DS.
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i MOST WANTED

Ein Indianer im Weltall

PREY |

|||> Auch wenn Sie den "Prey'-

Test erst in der néchsten Ga-
mes Aktuell lesen kénnen, scha-
det es doch sicher nicht, |hnen
vorab zu sagen, wie gut wir den
Ego-Shooter finden. Wir haben
namlich bereits eine fast fertige |

Version der PC-Fassung gespielt
und sind von dieser sehr angetan.
Okay, die Story von Tommy,
einem Indianer, der nach seiner
Riickkehr ins Reservat von Aliens
entflihrt wird, mutet ein wenig
seltsam an. Doch daflr ist die |
Spielmechanik top. Unser liebstes
Ingame-Feature sind die mag-
netischen Laufwege, die es Ihnen
erlauben, an den Wanden und an
der Decke des Raumschiffs
entlangzuspazieren. Keh-
ren Sie die Schwerkraft
um, eréffnen sich lhnen |

sogar vollkommen neue |
Wege. Cool fanden wir auch |
die Méglichkeit, Tommys |
\ schamanische Erbe zu nut- |
zen. So konnen Sie bei-
spielsweise in Geistform [
undurchdringliche Ener-
giebarrieren passieren,
um sie von der anderen
Seite aus zu deaktivie-
ren. Unser Tipp fiir alle
Ego-Shooter-Fans
"Prey" unbedingt vor-
merken!

A RAT MAL WO ICH BIN?: Hier

laufen Sie sogar an den Wanden.

20 www.gamesaktuell.de

IHRE FAVORITEN: AUF DIESE SPIELE FREUEN SICH DIE LESER AM MEISTEN

) UNREM:TOURNAMENT G| VE!
VORMONAT: PLATZ 8

NEUEINSTIEG NEUEINSTIEG

[ _rss ]
Ego-Shooter

Genre Action

Genre

Genre Beat'em-Up

Rockstar Games
Erscheint  19.10.2007
| Infoin Heft 06/2006

Hersteller  Sony Hersteller
Erscheint 2007

Info in Heft —

Hersteller Midway
Erscheint  Juni 2006

Info in Heft 06/2006

RESIDENT EVIL 5 FINAL FANTASY XII

VORMONAT: PLATZ 7 NEUEINSTIEG

L5 ]
Genre

Genre Rollenspiel

Horror-Adventure Ego-Shooter
2K Games
Juli 2006

08/2005

Hersteller  Square Enix
Erscheint 1. Quartal 2007

| Info in Heft 06/2006

Hersteller Capcom Hersteller
Erscheint 4. Quartal 2007

Info in Heft 09/2005

Erscheint
Info in Heft

Ein Lebenszeichen von der Kult-Serie

TEKKEN 6

i Warten auf den Frihling

FINAL FANTASY Xii

\lll} Vom sechsten Teil der legendaren Beat'em-Up-
Saga, war auf der E3 lediglich ein Video zu sehen

1|||’ Bereits im Oktober erscheint "Final Fantasy XII"
| in den USA. Wenn Square Enix ein ahnliches Tempo
wie bei ‘Dragon Quest: Die Reise des verwunschenen

Darin duellierte sich Serienveteran Jin Kazama mit Lili,
die in "Tekken 5: Dark Resurrection" zur Kémpferriege
| stieR. Manche deuten das als Zeichen, dass Namco
auch die anderen Neuzugédnge des Vorgangers in die

Koénigs' an den Tag legt, ist uns schon im Frihling |
2007 eine deutsche Fassung sicher. Und im Ge-
gensatz zum zehnten Teil kénnen wir dieses Mal auch

auf eine verniinftige PAL-Anpassung hoffen | sechste Episode tibernehmen wird

ieben
Wanted

® Die Platzierung
Dieses Spiel ist

ses Spiels ist g

U in unseren Most



AUF DIESE SPIELE FREUEN SICH UNSERE LESER KTUELL
T S

AKTUELLE INFORMATIONEN
Was gibt's Neues von lhren Favoriten? Zu ausgewahiten
Most-Wanted-Titeln liefern wir brandneue Infos

MOST WANTED
Mit diesem Logo kennzeichnen wir Artikel iber Spiele,
auf die unsere Leser am meisten warten

—ork=.

—

A mEnaLcear souD 4

VORMONAT: PLATZ2 | |
--»
Genre

Genre Ego-Shooter

Microsoft Hersteller
| Erscheint 2. Quartal 2007

Info in Heft 06/2006

Hersteller
Erscheint
Info in Heft

VORMONAT: PLATZ 6
2) G @D CIED
Action-Adventure
Ubisoft

September 2006

Genre Genre

Hersteller | Hersteller
Erscheint

|| Info in Heft

Erscheint

Info in Heft 05/2006

Verraten Sie uns lhre derzeiti-
gen Lieblingsspiele, sagen Sie uns,
welche Titel Sie besonders sehnsiichtig er-
warten und welche Genres Sie bevorzugen.
Damit helfen Sie uns, Games Aktuell noch besser
auf Ihre personlichen Interessen hin auszurichten

lhre Aufgabe ist einfach: Fiillen Sie den Abschnitt
vollstandig aus, kleben Sie ihn auf eine Postkarte
oder legen Sie ihn in einen Brief und schicken Sie
ihn dann an unsere Adresse!

Natiirlich kénnen Sie auch online teilnehmen. Ge-
hen Sie auf www.gamesaktuell.de und fillen Sie
den Coupon der "“Most Wanted"-Liste aus.

Mitmachen lohnt sich! Jeder Einsender nimmt
automatisch an allen Gewinnspielen dieser
Ausgabe teil!

Einsendeschluss: 19.07.2006
Mitarbeiter von CyPress d
Gewinne ist nicht maalict
Der Rechtsweg ist ausge:

rauszahlung der
benachrichtigt

Action-Adventure

Konami
4. Quartal 2007
07/2006

VORMONAT: PLATZ 1 |

VORMONAT: PLATZ 8

» EED G €D

FuRball
Konami
3. Quartal 2006
06/2006

¥ o zu Platz 04

A EISIGES SCHWEIGEN: Ob an den Geriichten etwas dran ist, wollte uns
der Master Chief selbst mit vorgehaltener Waffe nicht verraten.

Mehr als nur Gerlichte?

HALO 3

IIII} Seit geraumer Zeit geistern Aussagen durch das Internet, die
angeblich von einem Bungie-Mitarbeiter stammen. Dieser dubiosen
Quelle zufolge soll man die Kampagne von "Halo 3" online mit mehr als
einem Spieler bestreiten konnen. Ob es sich dabei um einen richtigen
Coop-Modus handelt, in dem ein Xbox360-Besitzer in die Rolle des
Master Chief schliipft und seine Mitspieler FuRsoldaten steuern, oder
ob es sich um ein von der Story unabhangiges Abenteuer handelt,
konnte der Unbekannte nicht sagen. Des Weiteren finden angeblich
beliebte Maps wie Zanzibar, Sidewinder und Hang Em High wieder
ihren Weg in den Multiplayer-Bereich - optisch gehorig aufgébohrt.

Name, Vorname

ICH SPIELE DERZEIT:

Stralte

PLATTFORM

on

ICH WARTE AUF:

Alter

PLATTFORM

Games Aktuell

Kennwort "Mitmachkarte 07/06"

Max-Planck-Str. 13
97204 Hochberg

O Xbox [J Xbox360 [J GameCube

MEINE BEVORZUGTEN GENRES:

o DO0O0O0

Xl Ja, ich will an ALLEN Verlosungen
in Games Aktuell 07/2006 teilnehmen.



Entwickler

(bekannt durch)

» Multipla
mit P

A MITTENDRIN: Die Wii-Version steuern Sie mit Remote und Nunchaku. A STAHLHART: Auch diesmal bekampfen Sie den deutschen Feind wieder
Bei Panzerfahrten bewegen Sie die Steuereinheiten wie ein Lenkrad.  (Wii) aus dem Bauch machtiger Stahlkolosse. (Xbox360)

www.gamesaktuell.de




ACTION | CALL OF DUTY 3

ORSCHAU

Laut den n sollen in der

in wenig verwirrend ist es
E schon, was Publisher Activision
da so treibt. 2003 kam das erste “Call
of Duty" ausschlieBlich fiir den PC
Vom riesigen Erfolg des WWII-Shoo-
ters angetrieben; portierte man die
Reihe auch auf die Konsolen. Mit
dem Zusatztitel 'Finest Hour" er-
schien fiir PS2, Xbox und GameCube
ein Spiel mit gleicher Thematik aber
veranderten Kampagnen
"Call of Duty 2" betrat Ende 2005
e die

fast zeitgleich fir alle Syste
Blihne, ebenfalls jedoch in zwei Aus-

/ A AUFGEMOTZT: Die Next-Gen-Power erlaubt eine realistische
@ Texturen.

Kri b samt h

flhrungen: Neben einer Version fiir
PC und Xbox360 gab es mit ‘Call of
Duty 2: Big Red One’
eigene Fassung fur die alteren Kon-
solen. Um das Verwirrspiel auf die
Spitze zu treiben, lasst Activision
beim dritten Teil der Rethe nun die
PC-User aufsen vor.

erneut eine

COD 3 NICHT FUR COMPUTER
Treyarch, Entwigkler ven “Call of Duty
2: Big Red One', werkelt be-
reits am-dritten "CoD'-
Teil. Dieser erscheint ex-

(PS3)

A CINEASTISCH: Triimmer fliegen umher, im Hintergrund steigt dichter Rauch auf. Das effektreiche Geschehen erinnert stark an Hollywood-Kino.
nun deutlich mehr Gegenstande zerstorbar sein als bisher.

klusiv fir die Next-Gen-Konsolen
PS3, Xbox360 und Nintendo Wii und
flr PSP — aber nicht fiir den PC! Das
Entwickler-Team der ersten «beiden
PC-Teile, Infinity Ward, hat dem
WWII-Szenario Lebewohl gesagt. |hr
neuestes Ego-Shooter-Projekt spielt
in der Gegenwart. Statt mit WWII-
Soldaten
men Sie es dabei
mit Terroristen zu
tun. Mehr dazu in
einer der
ten Ausgaben
Das Next-Gen-
“Call of Duty"
+ dagegen bleibt
dem Zweiten
Weltkrieg treu. In
einer langeren E3-
Prasentation, die ganz
uns

bekom-

nachs-

allein fir statt
fand, konnten wir die
wichtigsten Features
bereits im Vorfeld
ausfihrlich unter die
Lupe nehmen

LEBEN NACH DEM D-DAY
Nach der geschichtstrachti-
gen Landung in der Nor-
mandie am 6. Juni des Kriegs-

(Xbox360)

jahres 1944 schlagen sich die alliier-
ten Truppen weiter ins Landesinnere
vor bis nach Paris. Der Spieler erlebt
das Geschehen aus der Sicht von
vier Akteuren: Steuerbar sind der
Amerikaner McCullin, der Brite In-
gram sowie der KanadiersRobichaud
und zudem ein bislang noch namen-
loser polnischer Soldat

Schon bei den ersten beiden Tei-
len von "Call of Duty" hatten die Ent-
wickler groen Wert auf eine cineas-
Stim-
mungsvolle Orchestermusik, realisti-

tische Atmosphare gelegt

sche Kommandos der Kollegen so-
wie standiges Gewehrfeuer im Hin-
tergrund versetzten den Spieler mit-
ten hinein in einen interaktiven Film
Bei "Call of Duty 3" geht man diesbe-
ziiglich noch ein paar Schritte weiter.

"Seamless Experience' nennen
die Entwickler ihr neues Feature. Alle
Daten werden im Hintergrund, unbe-
merkt vom Spieler, in den Speicher
geschaufelt. Ladescreens miissen
Sie nicht mehr erdulden. Stattdessen
gelangen Sie nahtlos von einer
Schlacht zur nachsten.

Die ungewdhnlichen Kameraein-
verstarken das Kino-
Feeling. Klettern Sie etwa (ber eine
Mauer, riskieren Sie natrlich ein- »

stellungen

07|2006 | Games Aktuell | 23
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A FOKUSSIERT: Wenn Sie einen Feind anvisieren,
verwischt das Bild im Hintergrund. (Xbox360)

=og FA 0N A DS > ; K
A GETROFFEN: Bei einem derartigen Granateneinschlag wackelt das Bild A AUFGEREIHT: Auch diesmal konnen Sie keine Befehle erteilen. Eine verbesser-
und verstarkt dadurch das Mittendrin-Gefiihl. (Xbox360) te Kl soll aber verhindern, dass die Jungs ungestiim nach vorne preschen. (PS3)

~

llen Blick auf FiRe  ser auf die r

chine. In der nachs- . mal entscheiden' Sie sich zwischen  Tasten-Symbole zu sehen — bei d
al dem Flan-  Xbox360-Version sind es die bl f
Bild sorgt hierbei fiir Au- auf den Deutschen, der sich auf den  kieren des Feindes. Gegnerische Trigger. Diese miissen wir nun

en sc

und

e — ein wackeliges ~ ten Einstellun: 1auen Sie wieder  einem Frontalangriff ode

e sowie neue schnell abwechselnd dricken, um
zu-  den Widersacher zu Boden

thentizitat. Weiteres  Abschuss vorbereitet: Das letzte  Uberraschungsangrif
Beispiel: In einer Stundchen™ des U.S.-C Nahkampfattacken intensivi

sto-

Szene fokussieren  scheint geschlagen zu haben. F satzlich die Spannung. Ren und ihn mit einem Druck auf die
lhre. Augen zu- lich rast ihr Blick auf den Stahlkoloss Wahrend der Prasentation sehen  Y-Taste unschéadlich zu machen. Sind
nachst einen  zu, Sie sehen den Aufprall eines Pan-  wir Folgendes: Unser Soldat stirmt  wir zu langsam, heil3t es Game Over!

deutschen Pan-  zerabwehrgeschosses. Bumm! invein Haus. Ehe wir uns versehen, Das bewahrte Gesundheitssys-
zer, der sein schldgt ihm ein Deutscher mit sei- tem aus “Call of Duty 2" wird vol
Rohr ausrichtet.  NACH LINKS ODER RECHTS? nem Gewehrkolben die MP aus der sichtlich beibehalten. Sind s

Das Bild wech- Weitldufigere Gebiete und alternati- . Hand. Geistesgegenwartig greift er  wundet, konnen Sie sichin e

selt auf einen amerikani-  ve Routen sollen eine der gr
schen Soldaten. Von Schwachen von "CoD* ausmerzen —  Sekunden spater ringen die beiden  Kraft tanken. Medi-Packs gibt es nun
Angst erfiillt blickt die-  den allzu linearen Spielverlauf. Dies-  erbittert miteinander. Jetzt sind zwei  keine mehr.

e v

en nach seinem Gewehr. Nur wenige higen Moment erholen und

AUGE UM AUGE!

Ins laufende Geschehen eingestreute Reaktionstests bieten mittlerweile schon so  zwei Tasten eingebl die Sie ab hselnd driicken miissen (Bilder.1 und 2).
einige Spiele. Beim Horror-Shooter "Resident Evil 4 (dt.) musste man in bestimmten  Sind sie schnell genug, kénnen Sie den Widersacher auf diesem Wege er‘{gdigen
Cutscenes plotzlich eine Taste driicken, um einem Angriff auszuweichen. Das glei-  (Bild 3). *_P " " §’¢
che Prinzip fand sich im Adventure T -

, S

“Fahrenheit” wieder. Bei "Call of Duty 3
will man den Nervenkitzel durch uner-
wartete Nahkampfattacken steigern.

Sie laufen auf eine StraBenkreu-
zung zu oder stiirmen in ein Haus und
werden dabei von einem Feind iiber-
rascht. Dieser schldgt Ihnen die Waffe
aus der Hand. Notgedrungen greifen > AR
Sie nach seinem Gewehr. Wahrend A SCHNELL: Die angezeigte Tasten A FESTE: Mit dem Angreifer ringen A ERLEDIGT: Der deutsche Soldat hat
des anschlieBenden Kampfes werden  miissen Sie abwechselnd driicken. Sie um Leben oder Tod. den Nahkampf verloren.

s e S P
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A FRANZOSI Das dritte Call of Duty fiihrt Sie durch die Normandie bis
nach Paris. Die Dorfer haben die Grafiker akribisch nachgebildet. (PS3)

IN WINDESEILE
EINGENEBELT

Die Fassungen fiir Nintendos Wii und die PSP tragen zwar
auch den Namen "Call of Duty 3", sind aber eigenstandig.

WII-VERSION
Dank der innovativen Wii-Steuer-

- woher nur kommt elemente nehmen Sie so intensiv

artiges Gelibde am Spielgeschehen teil, wie bei

: keiner anderen "CoD 3'-Version.

Ducken, springen, zielen — alles
erledigen Sie durch entsprechen-
de Bewegungen mit dem Funk-
Controller. Grafisch fallt die Wii-
Version aber deutlich hinter die
PS3- und Xbox360-Fassungen
zuriick. Voraussichtlich wird das g
Wii-"CoD" ein wenig besser ausse-  , \NTENSIV: Mit Wii-Remote und ange-
hen als ‘Call of Duty 2: Big Red  steckter Nunchaku-Erweiterung simulie-
One" auf der Xbox. ren Sie das Zielen tiber Kimme und Korn.

' PSP-VERSION

Zur Fassung fiir Sonys PlayStation

Portable wollte Publisher Activi-

sion noch nicht allzu viel verraten.

Sie wird allerdings — abgesehen

vom Szenario Normandie — wenig

mit den anderen Versionen gemein

haben. Wir sind gespannt, wie die
" Entwickler mit dem einen Analog-

Stick klarkommen. An diesem @ % \

Manko ist in der Vergangenheit wiopyi: Optisch hinterlasst die PSP-
A MODERN: Die PlayStation3-Version liefert dank HDR (High Dynamic Range) schon so manche Shooter-Um-  Version bereits einen viel versprechen-
besonders realistische Lichteffekte. (PS3) setzung gescheitert, den Eindruck.




ORSCHRALU e | CALL OF DUTY 3
R e

A UNSTERBLICH: Einige Kameraden sind fester Bestandteil der Story. !
uberleben daher jede noch so umkampfte Schlacht.

A GEBUCKT: Um sich vor den deutschen Scharfschiitzen

zu nutzen die

Kameraden- ofter mal ihre
FiRe still halten, anstatt den Feind
durch eine ungestiime Attacke auf-
Im Gegensatz zum
Genre-Konkurrenten “Brothers in
Arms" konnen Sie |hren Kollegen
auch diesmal keine Kommandos er-
teilen — bis auf wenige Ausnahmen:

unsere

zuschrecken

A ONLINE: Vor dem

= o S
]
jede Deckun% (PS3)
A
P =~

WOHIN SOLL ICH ZIELEN?
Wir klettern in einem’ franzdsischen
Dorf auf einen Panzer, nachdem erst
vor wenigen Augenblicken eine Gra-
nate unsere Truppe’ stark dezimiert
hat. Von (berall wird geballert, aus
mehreren Gebauden zielen deutsche
Scharfschiitzen auf uns. Per Knopf-
druck greifen wir-zum Fernglas und
suchen nach verraterischem Mun-
dungsfeuer. Wir werden fiindig und
geben unverziiglich die Koordinaten
an unseren Schiitzen weiter. Das
stahlerne Rohr bewegt sich, es
schwenkt einige Meter
nach links. Mit einem lau-
ten Rumms jagt unser
Panzer sein Geschoss in

Kampf

den sich bis zu 24 Hobby-

Soldaten fiir Jobs wie MG-Schii

oder Spi (Xbox360)

Wir hétten lhnen gerne, passend
zu unserer Mega-Vorschau, das
umfangreiche Making of von
“Call of Duty 3" présentiert. Doch

leider hat es das umfangreiche

Video zeitlich nicht mehr auf unsere
DVD geschafft. Daher miissen wir Sie
diesmal noch mit einem Trailer vertrgs-

- ten. Der zeigt beeindruckende Spiel-

das Bauernhaus und das Gemauer
broselt herab

NEXT GRAFIK-GENERATION

Bei der gezeigten Xbox360-Version
hat sich die Power von Microsofts
Next-Gen-Konsole deutlich bemerk-
bar gemacht. Dank hochaufgeldster
Texturen sehen Panzer, etwa der
amerikanische Sherman, fast schon
fotorealistisch aus. Auch bei Unifor-
men und Waffen nutzen die Ent-
wickler die neuen Mdglichkeiten.
Das gesamte Soldaten-Equipment
hat man mit Hightech-Geréiten ge-
scannt. Ergebnis: Auf einem HD-
Fernseher erkennt man Details wie
Aufnaher am Armel oder Nieten am
Gurtel. Auch die Umgebung wirkt
nun authentischer.

Zerbombtes Mauerwerk, plat-
scherndes Wasser, dichte Walder,
Uberall ist sie zu sehen, die viel zitier-
te Liebe zum Detail. Zudem tragen
realistische Raucheffekte und Explo-
sionen zur Kriegsstimmung bei. Ho-
hepunkte der Grafikpracht stellen die
genialen Lichteffekte dar, die dank

High-Dynamic-Rage-Lightning viel

szenen aus der Xbox360-Version des
WWII-Shooters. Nachsten Monat gibt's
dann aber das volle Video-Paket zu den
Next-Gen-Versionen von “Call of Duty 3"~
nicht verpassen!

echter wirken als in den Vorgangern
Auch'wenn die Xbox360-Version von
"Call of Duty 2 genau genommen
bereits eine Next-Gen-Fassung war,
wird die nachste "CoD'-Epoche erst
mit Teil drei eingelautet. Das gilt ins-
besondere fiir die Wii-Version, die
optisch zwar ungefahr auf Xbox-Ni-
veau liegt, dafr aber mit einem voll-
kommen neuartigen Bedienkonzept
aufwartet (siehe Kasten S. 25). az @

EINSCHATZUNG

es neue Nahkampfattacken gibt
Schlachten nonlinear ablauf
man auf Ladescreens v
die Wii-Version
Spielerlebnis verspricht

¥ der Zweite Weltkrieg als Sze-
nario schon ausgelutscht ist

LB B B B d CANES

EINSCHATZUNG

sehr gut

> > >

in vol

Der dritte "CoD"-Teil wird zum inter-
aktiven Kriegsfilm — exklusiv fiir

Next-Gen-Konsolen!
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VORS ACTION | HEAVENLY SWORD

FAKTEN

Genre

Action-Adventure

Hersteller  Sony

Entwickler Ninja Theory
(bekannt durch) Kung Fu Cha

» Ahnelt spielerisch dem géttlich
2-Titel "God of War"

pturing von Andy
Der Herr der Ringe")

hl erst nach dem
der PlayStation3

A NEULICH BEIM MA

Dez. 2006 -60 €

Vom Himmel hoch, da kommt ein Madel her: Sonys dickster Trumpf im PS3-

Portfolio setzt auf die Waffen einer Frau — wer kann da schon widerstehen?

er hatte das gedacht? Von
den bislang in spielbarer
Form présentierten PS3-Titeln konn-
te nur einer vollends Uberzeugen.
Noch Uberraschender: Bei dem her-
ausragenden Stiick Software handelt
es nicht um einen Ublichen Verdach-
tigen a la "Gran Turismo’, sondern um
eine Neuentwicklung aus England
Das sensationelle Werk heif3t
‘Heavenly Sword" und erzahlt die dra-
matische Geschichte der bildhib-
schen Nariko. Als Mitglied eines Krie-
gerclans flhrt die Action-Amazone

vom Boden

Gegner kann lhre Heldin

28 www.gamesaktuell.de

n. (PS3)

ein gluckliches Leben - bis zu dem
Tag, an dem der niedertrachtige Ko-
nig Botan ihren Vater ermordet. Ver-
zweifelt und von Rachegellisten ge-
trieben, schnappt sich Madame Nari-
ko das titelgebende Heavenly Sword,
ein magisches Schwert. Das Dumme
an dem Supersabel: Er entzieht sei-
nem Trager Energie — unsere Heldin
hat also nicht mehr lange zu leben.
Bis zum unausweichlichen Exitus
lasst es Nariko aber noch mal so rich-
tig krachen. Mit dem himmlischen
Stahl schneidet sie sich durch unzah-

A FINALE IM LUFTBALLETT: Wenn Nariko abhebt, spiiren Sie formlich die
Leichtigkeit des Seins - so grazil kampft keine andere Videospielheldin.

lige Polygonbdsewichter. Egal ob die
Digi-Dame nun gerade einen einzel-
nen Knilch oder ein ganzes Rudel
abfrlihstlickt, es sieht immer atem-
beraubend gut aus. Herrliche Anima-
tionen, gliihende Effekte und nicht
zuletzt stimmungsvolles Licht lassen
andere Genre-Krieger reichlich alt-
backen aussehen. Wie versessen die
Entwickler in Sachen Schauwerten
zu Werke gehen, lasst sich an Nari-
kos Haarpracht erkennen: Einer der
PS3-Cell-Chips ist fast ausschlieRlich
fur die Berechnung der wallenden

(PS3)

Aus der Not eine Tugend gemacht: Fast alle Mitarbeiter von Ninja Theory waren zuvor
bei Argonaut angestellt. Nach dessen Pleite griindeten die Englinder ihr eigenes Studio



ACTION | HEAVENLY SWORD

A SIEGEREHRUNG BEI DER MODENSCH.

AU: Schauen Sie sich dieses Bild genau an, diese Details, diese

diese perfekt [lierte Heldin: H

Mahne zusténdig — so viel zum The-
ma effizientes Programmieren

KAMPFERISCHE FREIHEIT

Trotz allem Grafikbrimborium hat
*Heavenly Sword® auch spielerisch
verdammt viel auf der Pfanne. Sooe-
geistert beim Probespiel nicht nur die
eingangige Steuerung, sondern auch
die Flexibilitat des Kampfsystems
Auf Knopfdruck nimmt das Schwert
der Heldin eine andere Form an: Wer
gerne aus sicherer Entfernung aus-
teilt, wahlt beispielsweise die Ket-
tenpeitsche. Wer lieber auf Tuchfiih-
lung geht, nimmt die Axt-Variante
Der Wechsel zwischen diesen Waf-
fengattungen funktionie!

Ubrigens

ly Sword sieht

Ihre Offensiv-Kombos einbauen. Wie
es sich fiir ein gelenkiges Girlie ge-
hort, lasst Nariko auch in der Luft das
Metzeln nicht. Mit saftigen Kinnha-
ken haut sie einen Widersacher aus
den Latschen, hilpft hinterher und
gibt ihm noch vor der Rickkehr zum
Erdboden den Rest. Dieses abgeho-
bene Geplanke! gehort zu den impo-
santesten Elementen von "Heavenly
Sword", denn wahrend des kdampferi-
schen Flugs werden die Gerdusche
gedampft und es erklingt beruhigen-
de Klassikmusik. So wird das Gefiihl
er kurzzeitigen Schwerelosigkeit
perfekt vermittelt.
Doch
selbst, sie lasst auch fliegen! Wenn

Nariko fliegt nicht nur

4chlich so gut aus und deutet damit an, was Sonys PS3 zu leisten im Stande ist.

cke zu Bruch gehen, greift Ihr Rot-
schopf zu und schmeilst mit Tisch-
platten und Stuhlbeinen um sich
Witzigerweise finden die Waurfge-
schosse nicht von selbst inr Ziel. Viel-
mehr missen Sie eigenhandig deren
Flugbahn bestimmen — und das ge-
schieht aus der Egoansicht des je-
welligen Flugobjekts! Sie sind also
hautnah dabei, wenn der anvisierte
Schuft eine Vase (oder was auch
immer) vor die Kauleiste bekommt
Die zahlreichen Zwischenbosse
von “Heavenly Sword" lassen sich
freilich nicht so leicht umhauen. Wer
einen der rabiaten Obermuftis besie-
gen will, muss zuerst kraftig kloppen
und dann ein Minispiel absolvieren:

iederzeit, Sie kénnen ihn also auch in  im Eifer des Gefechts mal Mobelstii-  Auf dem Bildschirm erscheinen
DIE GESPIELTE GLEICHUNG
GOD OF WAR HEAVENLY SWORD

B/
A Sonys brillante A Die
PS2-Metzelei liefert

die Spielelemente.

LARA CROFT

darstellerin erinnert
an Lara Croft.

" g ¢ J

f

siiBe Haupt-

DYNASTY WARRIORS

A Rabiate Massen-
schlachten hat Koei
salonfahig gemacht.

e

X ==
A Das Ergebnis ist
ein traumhaft scho-
nes PS3-Abenteuer.

diese Gegner

, diese Haare,

(PS3)

Tastensymbole, die Sie moglichst
schnell nachdriicken missen. Sexy
Nariko fuhrt dann zur Belohnung
spektakuldre Attacken aus

Zum Schiuss noch eine spannen-
de Info flr Kinofreunde: Bei samtli-
chen Zwischensequenzen des Spiels
filhrte Andy Serkis Regie. Und der
Mann

versteht sein Handwerk,
schlieBlich - dienten seine Motion-
Capturing-Bewegungen als Grundla-
ge fir das Kinomonster Gollum ("Der
Herr der Ringe') und Peter Jacksons

Riesenaffen ‘King Kong". thm

EINSCHATZUNG

sehr gut

Ebenso bezaubernde wie spielstar-
ke Fantasy-Keilerei mit der grazils-
ten Heldin, seit es Konsolen gibt.

29
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Zwei schnittige Lizenzkarossen,
die einen steilen Hiigel hinunter
brettern - solche Szenen sollen
Carbon zum spektakularsten und
packendsten aller Need-for-
Speed-Teile machen.

RENNSPIEL | NEED FOR SPEED: CARBON

Genre
Hersteller

Entwickler
(bekannt durch)

30 www.gameglktuell.de

-

System: - Ps2

Termin/Preis: 4.0.'06-50€  4.0.'06-60 €

Xbox
4.0.'06-60€

4.0.'06-60 €

4.0.'06-60 €

4.0.'06-60€

Eilmeldung aus Flensburg: Electronic Arts' aufgemotzte PS-Monster sammeln
wieder fleiBig Punkte — und wir haben die ersten brandheiBen Infos!

E in neues “Underground"? Ei-
ne Fortsetzung zu "Most
Wanted"? Oder doch das Remake
von "Hot Pursuit 2"? Lange lieR

-~
Untertitel "Carbon" und wird Ende
dieses Jahres erscheinen.

hi

Bei "Carbon" rasen Sie nicht mehr
durch eine 3D-Stadt, sondern auf

Kurz vor Redakti
erreichte uns auch ein erster

uns EA im Unklaren dariiber, wielil Screenshot zum BleifuBfestival —

die beliebte "Need for Speed"-Se-
rie weitergehen wiirde. Doch jetzt
ist es endlich raus: Die nachste
Nobelhobel-Heizerei hort auf den

und den wollen wir lhnen nicht

vorenthalten. Konkrete Infos zum
Spielablauf wollte EA aber nicht
rausriicken. Nur so viel steht fest:

engen Bergserp - hort sich
doch spannend an... tk

EINSCHATZUNG

EINSCHATZUNG

__gut

Halshrecherische Raserei mit
neuem Konzept — hoffentlich besser
durchdacht als Most Wanted.

Traditionelle Raserei: Need for Speed: Carbon ist bereits die zehnte offizielle Episode der

ruhmreichen Rennspiel-Reihe. Teil eins erschien schon im Jahre 1994.
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Genre

Hersteller

Entwickler Irrational Games
(bekannt durch)

» Spielt

aus einem

CHECHNYAVODKA

A PROST! In den

System:
Termin/Preis:

Stille Wasser sind ... todlich! Der neue Gruselkracher von Take 2 entfiihrt Sie
20.000 Meilen unter das Meer - und dort hausen nicht nur freundliche Fische.

in grober Klotz zottelt mit dicker
E Flinte im Anschlag durch maus-
graue Militaranlagen und knallt tum:
r ab. So présentierte sich
Ego-Shooter in seinen An-

st von dies:

naiv-plumpen Koenzept nur noch

nig Ubrig geblieben: Kaum noch ein

@

ballere, das ohne opulente Hinter-

ten und motivierende Rollen-

nleihen in di Jen kommt,

Der Hohepunkt

Genre-Mu-
Eier legende Woll-

o

tation, quasi die

32 1 www.gamesaktuell.de

|

Laden der Unter
Gegenstande. Wozu dieser Vodka gut ist? Also wir hatten da ‘ne Idee...

tadt finden Sie niitzliche
(PC)

milchsau unter den Shootern, ent-

steht aktuell bei Irrational Games
Mit ‘Bioshock" kreieren die Amis

einen Action-Mix, der

Zeug zum
Schon die einfalls-
ne Story lasst aufhorchen: Im
Geschehens steht
stadt Rapture. Hier-

tein hat

rel

Mittelpunkt de

as
hin zogen sich einst die kltigsten und
chen der Erde zu-

ck, um eine perfekte Gesellschaft
n Woértchen

zu grinden. An

" kdnnen Sie ch unschwer

jed
erkennen, dass diese ldylle nicht von

A WASSER MARSCH! Das feuchte Nass ist den Entwicklern so gut gelungen,
dass man glatt die Badehose tiberstreifen mochte - Wahnsinn!

Dauer war. Nach dem Fund der Wun-
derdroge Adam verwandelte sich ¢
Idealstaat in einen Ort des Bosen
Denn der Konsum des Rauschgifts
hat abscheuliche Nebenwirkungen

AUF DER FLUCHT

Was genau in Rapture passiert ist,
weil |hre Spielfigur zu Beginn des
Abenteuers noch
gerat der namenlose Held ohne eige-
Zutun in die maritime Metropole

nicht. Vielmehr

lhre Aufgabe ist es nun, moglict

schnell und moglichst lebendig aus

(Xbox360)

Gertichtekiiche: Angeblich erscheint Bioshock auch fiir die PlayStation3 — Hersteller 2K
Games hat dieses Branchengeflister aber noch nicht bestétigt.



ACTION | BIOSHOCK

VORSCHRAU

A FEUER FREI! Als ob die Flammenhalle nlcht schon unangenehm genug wire, trabt auch noch ein gigantischer Bésewicht heran. Zum Gliick haben wir eine nette

Wumme zu Hand: Der Ballermann

dem 3D-Labyrinth zu entkommen
Im Gegensatz zu anderen Genrever-
tretern hilft hier ein trainierter Ab-
zugsfinger nur bedingt weiter, viel-
mehr sollten "Bioshock’-Spieler auf
ihre scharfste Waffe vertrauen: den
Verstand. Nur wer sich mit den Un-
wagbarkeiten des Szenarios arran-
giert, hat auf Dauer Erfolg. So han-
delt es sich bei den kiinstlichen "Bio-
shock’-Bewohnern nicht um ge-
sichtsloses “SchieR' mich weg*-Ka-
nonenfutter, sondern um lebendige
Wesen mit eigenem Willen — und
genau darin liegt lhre Chance!

Sie versuchen also wie ein Pup-
penspieler, die Biester gegeneinan-
der aufzuhetzen. Ein Beispiel: In den
diisteren Gangen laufen riesige Tau-

und

cher (die Entwickler sprechen von
Big Daddys) herum. Der einzige Da-
seinszweck dieser Burschen ist es,
schwarzhaarige Goren — genannt Lit-
tle Sisters - zu beschiitzen. Wer die
Médels in Ruhe lasst, hat folglich
auch kein Problem mit ihren bulligen
Bodyguards. Wenn nun aber eine
dritte Partei ins Spiel kommt, kénnen
Sie deren Beschtitzerinstinkt fur Ihre
Zwecke nutzen: Monster anlocken,
warten, bis der Big Daddy die Bedro-
hung beseitigt, und dann schnell vor-
beihuschen - so sieht vorausschau-
endes Zocken aus

GemaR dieser Philosophie des in-
telligenten Spielens finden Sie in
“Bioshock” nur selten dicke Wum-
men —und wenn, dann meist mit we-

pr selbst dickste Stahlungetiime.

nig Munition. Dafir lasst sich der
Kérper Ihres Alter Egos nach und
nach zum Offensivwerkzeug auf-
Im Laufe der Ozean-Odys-
see klauben Sie namlich so genannte
Plasmide auf. Diese Genmanipula-
tions-Klumpen versorgen Sie mit
libermenschlichen Spezialfahigkeiten
wie etwa magischer Selbstheilung
oder einer Turbofunktion, die Sie
schneller rennen lasst.

motzen.

INNEN HUI, AUSSEN HUI
Doch nicht
Inhalte machen "Bioshock" zum Ego-
Abenteuer der Extraklasse, auch
technisch setzt der Titel neue MaR-

nur die spielerischen

stébe. Vor allem das virtuelle Wasser
muss man in Bewegung gesehen

-

Das Szenario

erinnert an den
Klassiker von Disney.

DIE GESPIELTE GLEICHUNG

a8
Fiir die Little Sister
stand das The-Ring-
Horrormédel Pate.

Spielfreiheit? Die
gab’s schon im famo-
sen PC-Klassiker.

Das Ergebnis kann
sich sehen lassen:
Bioshock wird groR!

(Xbox360)

haben, um's zu glauben. Tauschend
echte Spiegelungen, sanft schwap-
pende Wellen — hier kann man wirk-
lich mal vom oft strapazierten "Foto-
realismus' sprechen. Das Design der
Spielwelt steht dem
Runde Formen und Pasteliténe sum-
mieren sich zu
Welt, wie sie Jules Verne nicl
miger hatte gestalten kénnen. Bleibt

n nichts nach

einer kinstlichen

stim-

zu hoffen, dass dieser Traum nicht im
Weltkriegsallerlei Konkurrenz
untergeht — denn so viel Kreativitét
MUSS belohnt werden! tk m

der

sehr gut |

Sensationell gut aussehender
Tiefsee-Schocker, der in Sachen
Spielfreiheit neue MaBstabe setzt.

07]2006 | GamesAktueH‘ 33
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ACTION | SUPER MARIO GALAXY

Mario diist durchs
Weltall, nachdem er ein Sternsymbol
aktiviert hat. Auf den ersten Blick
ahnelt der Knubbel-Klempner seinem
GameCube-Pendant aus Mario Sun-
shine sehr. In Bewegung sieht Mario
Galaxy aber noch merklich besser aus.

System: ﬁ
Termin/Preis:  erscheint nicht

Genre
Hersteller

Entwickler al im Ernst: Haben Sie ge-
(bekannt durch) M glaubt, dass Nintendo bei
der ersten umfassenden Prasenta-
tion von Wii-Spielen auf einen
“Mario"-Titel verzichten wiirde?
Natiirlich nicht! Und so war dann
auch- bei Nintendos E3-Presse-
konferénz niemand wirklich Gber-
rascht, als bewegté Bilder zu "Su-
per Mario Galaxy" Gber die Lein-
wand flimmerten. Erfreulicher-
weise konnte man das Game auf
der Messe ausgiebig anspielen.
Schnell ‘wurde klar: Der Zusatz
“Galaxy" kommt nicht von unge-
fahr. Mario hopst auf Wii namlich
durch die Weiten des
Weltraums.

erscheint nicl

erscheint nicht

Der Analog-Stick des Nunchaku-
Controllers lasst Mario wie in fri-
heren 3D-Hipfereien iiber den
Bildschirm sprinten. Gesprungen
wird ebenfalls ganz klassisch via
Button. Neu sind natiirlich die
Moves, die der Bewegungssensor
ermoglicht. Bei
Schwiingen des Controllers dreht
sich Mario blitzschnell um die
eigene Achse. So zerstoren Sie Ob-
jekte, schalten Gegner aus und
sammeln Gegenstande ein. Fiih-
ren Sie den Wirbel-Move in der
Nahe eines kleinen Stern-ltems
aus, geht Mario auf Reisen: Mit
vielsSchwung diist er dann auf ei-
nen anderen Planeten.

kreisformigen

LIEBE AUF DEN ERSTEN BLICK

Bei unserem Probespiel auf der E3
konnten wir mit Mario einige Wel-
ten erkunden — und héatten am lieb-
sten gar nicht mehr aufgehort. Die
Steuerung geht so intuitiv von der
Hand, dass man schon nach weni-
gen Minuten das Gefiihl hat, seit
Jahren mit dem Wii-Controller zu
zocken. Zudem war "Mario Galaxy"
auch Nintendos schonster Wii-Titel
auf der Messe: liebevoll, plastisch

~

erscheint nicht  erscheint nicht

i

erscheint nicht

1. Q. 2007- 60 €

Mario macht den Moonwalk: Endlich turnt er wieder durch eine waschechte
3D-Hiipferei und zeigt, wie man den Wii-Controller richtig gut nutzen kann.

und stimmig. Es sieht also wirklich
danach aus, als wirde sich Mario
in seinem Wii-Debiit richtig ins
Zeug legen, um den immens ho-
hen Erwartungen der Fans gerecht
zu werden.

Einziger kleiner Wermutstrop-
fen: Nintendos Top-Designer Shi-
geru Miyamoto glaubt nicht, dass
"Galaxy" bis zum Wii-Start fertig
wird. Hoffen wir mal, dass es
zumindest im ersten Quartal 2007
klappt. fk

EINSCHATZUNG

[ J % K K
e EINSCHATZUNG

sehrgut |

Nintendos Schnauzbart-Springer
wird seinem groBen Namen auch
auf Wii gerecht.

Um sich die Wartezeit bis "Galaxy” zu verkiirzen, empfehlen
wir das brandneue und exzellente "New Super Mario Bros.” fiir den Nintendo DS.
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FAKTEN
Genre
Hersteller |

Entwickler

(bekannt durch)

]
<

i\

Y
~~ACTION | GEARS OJWAR
— N

e

o

or WAR

PC Ps2

System:
Termin/Preis:

Xbox

- GameCube

Wii

Okt. 2006 - 60 €

Die Kriegsmaschinerie lauft auf Hochtouren: Wir haben den wichtigsten

Xbox360-Titel erstmals selbst angespielt - und sind véllig von den Socken!

pektakuldre Prasentationen,

hochauflosende Bilder, voll-
mundige Versprechungen: Micro-
soft hat mit dem PR-Feldzug fiir
seinen Edel-Shooter "Gears of
War" ganze Arbeit geleistet. Aller-
dings durfte lange Zeit niemand
den viel gepriesenen Uberknaller
selbst spielen - bis zu jenem Tag,
an dem die Games-Aktuell-Baller-
manner in einem stickigen Kabuff
salBen. Neben uns: internationale
Journalisten. Vor uns: eine Probe-
version von "Gears of War".

#

N

Diese beiden Locust hatten mal besser um die Ecke schau-

en sollen, denn dort warten schon Held

36
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Marcus und sein Kollege.

Damit wir die brennendste aller
Fragen gleich vom Tisch haben:
Ja, das Spiel sieht in Bewegung
genauso atemberaubend gut aus
wie erhofft und versprochen.
Feinste Texturen, superbe Effekte
und tauschend echt animierte
Spielfiguren summieren sich zu ei-
nem Grafikfestival der Marke "Blin-
zeln ware eine Beleidigung”. Und
die bei unserem Premierenzock
noch vorhandenen Ruckler sind
bis zum Release behoben - da ge-
hen wir jede Wette ein.

Marcus Fenix und seine

AUSSEN GUT, INNEN MIT WUT
Aber nicht nur duBerlich ist "Gears
of War" eine Wucht, auch der spie-
lerische Kern macht einen tollen
Eindruck. Besonders fiir die Steue-
rung gebiihrt den Machern ein dik-
kes Lob: Nach nicht einmal drei
Minuten hatten wir alle Funktionen
kapiert und turnten gekonnt durch
die 3D-Welt.

Die wichtigste Waffe im Kampf
gegen die Locust-Horde (so heiRen
die herrlich ekligen Bosewichter)
ist der A-Knopf: Die Allround-Taste

ft sind ein

Haufen - Befehle kdnnen Sie den Kerlen dennoch nicht geben.

Der Chefentwickler von Gears of War,

Cliff Bleszinski, hat unter anderem das PC-Hiipfspiel Jazz Jackrabbit miterfunden.




%

VORSCHRAU

Dieses Bild gibt den Spielinhalt von Gears of War vortrefflich wieder. Geniale Grafik? Kann man sehen! Ekelhafte Monster? Prominent
vertreten! Séldner, die aus der Deckung heraus ballern? Am rechten Bildrand eindeutig zu erkennen. Leider nicht im Bild: Unsere offenen Miinder!

sorgt dafiir, dass Sie schnell hinter
Objekten aller Art in Deckung ge-
hen konnen - und das ist im
Kreuzfeuer oberste Zockerpflicht!
In der Praxis funktioniert der
Selbstschutz so: Sie nahern sich
einer Wand, tippen kurz auf den A-
Knopf und schon presst |hr Sold-
ner seinen muskuldsen Korper ans
Mauerwerk. Jetzt konnen Sie ent-
weder aus der sicheren Position
heraus losballern oder aber die
Stellung wechseln: Wenn Sie nam-
lich mit dem rechten Stick in eine
bestimmte Richtung zeigen, rollt
sich Ihr Recke dorthin und sucht
nach einer neuen Versteckmog-
lichkeit. Miissen Sie fliichten, le-
gen Sie einfach einen Spurt ein.

Die Spielfigur rennt dann wie von
der Tarantel gestochen aus der Ge-
fahrenzone. Atmospharisches De-
tail: Beim Tempolauf kippt die Ka-
mera nach unten und zeigt das Ge-
schehen aus einer wackelnden
Perspektive — das erinnert frappie-
rend an Dokumentarfilme.
Uberhaupt macht der virtuelle
Linsenlenker einen exzellenten
Job, stets haben Sie das Bild-
schirmgeschehen voll im Blick. Als
Vorbild diente ganz offensichtlich
das Action-Meisterwerk "Resident
Evil 4 (dt.)". Genau wie bei Cap-
coms Gruselhit blicken Sie auch
bei "Gears of War" direkt iiber den
Riicken lhres Kriegers. Halten Sie
dann eine der dicken Knarren im

DIE GESPIELTE GLEICHUNG

RESIDENT EVIL4 (DT

A Die Zielansicht
erinnert deutlich an
Capcoms Horror-Hit.

A Aus dem Shooter
stammt die Idee mit
den Deckungen.

A Gruselelemente a
la id Software kom-
men immer gut.

Anschlag, zoomt die Sicht in
Schulterhéhe heran und ermog-
licht punktgenaues Zielen.

SAGE + GESICHT = AUA!

Einfallsreicher, aber genauso spa-
Rig funktioniert das Nachladen der
Waffen. Sobald Sie den entspre-
chenden Knopf betatigen, er-
scheint ein Leuchtstreifen auf der
Munitionsanzeige. Wer diese wan-
dernde Markierung im richtigen
Moment stoppt, pumpt nicht nur
deutlich schneller Patronen in sei-
ne Knarre, er verschieBt auch kurz-
zeitig todlichere Kugeln. Und nervt
Sie mal ein anriickender Halunke
beim Nachladevorgang, so raten
wir zu folgender Abwehrmethode:

GEARS OF WAR

A Nicht innovativ,
aber toll gemacht:
Epics Action-Knaller.

Gewehrkolben umdrehen, die dar-
auf montierte Kreissage anschmei-
Ben und den Stérenfried zu Gu-
lasch verarbeiten. Diese wenig
appetitliche  Nahkampfvariante
zeigt deutlich: “Gears of War" ist
kein Kinderkram und gehort auch
nicht in die Hande selbiger.
AbschlieBend noch ein paar
Worte zum Multiplayer: Neben
Deathmatch-Scharmiitzeln wird es
eine Coop-Variante geben. Sie
konnen die Story also auch mit
einem Kumpel durchackern. tk

EINSCHATZUNG

EINSCHATZUNG

sehr gut

Es kann keine zwei Meinungen
geben: Gears of War ist DER
Hoffnungstréger fiir die Xbox360.
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ACTION | METROID PRIME 3: CORRUPTION

VORSCHAU
e

» SOFA-SHOOT-OUT: Sie benotigen
beide Controller-Komponenten. Mit
der Wii-Fernbedienung wird prazise
gezielt und geschossen, mit dem Ana-
log-Stick des Nunchaku-Controllers
lassen Sie Samus laufen und verwan-
deln sie in den kompakten Morph-Ball.
(Wii)

4

)

Genre

Ego-Shooter

Hersteller  Nintendo

Entwickler Retro Studios
(bekannt durch) Vet

Prim

» Mischung aus Ego-Shooter
und Action-Adventure

» Steuert sich dhnlich wie ein
PC-Shooter

» Samus Aran erhélt neue Waffen
und Ausriistungsgegenstande

» Raumschiff wird zur Zerstdrung
von Objekten benutzt

Internet www.wii.nintendo.com/
games_metroid.htm|

System:
Termin/Preis:

R, METROID PRIME 3:csmsro

4.0.2006 - 60 €

Samus Aran ist der Alptraum auRerirdischen Abschaums. Nun gibt sie
lhnen erstmals das Gefiihl, die Waffen selber in der Hand zu haben.

S amus Aran ist eine gefragte
Frau. Sie gibt nicht nur in zwei
aktuellen DS-Games die harte Welt-
raum-Amazone hat sich
auch die Hauptrolle in einem der ers-
ten Wii-Games gesichert, ndmlich in
"Metroid Prime 3: Corruption". Zwar
stand das Spiel auf der E3 ein wenig
im Schatten von "The Legend of Zel-
da: Twilight Princess" und "Super Ma-
o Galaxy', doch erwies es sich als
echter Publikumsmagnet. Natirlich
haben auch wir Probe gespielt

sonaern

sl

A PRAXISTEST: Unser Redakteur Thorsten (rechts auf der Couch) tiberzeugte

sich auf der E3 eigenhéndig von den Q

des neuen Metroid Prime.

38 www.gamesaktuell.de

Wie bei vielen Wii-Games war der
erste, also der optische Eindruck,
ernlichternd. "Corruption” &hnelt sehr
seinen beiden GameCube-Vorgéng-
ern. Das heif8t im Klartext: wunder-
bar flussiger Spielablauf, aber weni-
ge grafische Highlights

EGO-ACTION NEU ERLEBEN

Sein Next-Generation-Versprechen
|6st "Metroid Prime 3" eher mit einer
neuartigen Steuerung ein. Mithilfe
des Nunchaku-Controllers lassen Sie
laufen, die Zielerfassung
benutzen und sich in den Morph-Ball
verwandeln. AuRerdem kénnen Sie -
Bewegungssensor sei Dank — einen
Greifstrahl abschieRen, wenn Sie die
Nunchaku-Erweiterung wie eine Peit-

Samus

sche schwingen. So kénnen mit dem
Strahl beispielsweise fiesen Space-
Piraten die Schutzschilde entreien
Das klappt nicht nur super, sondern
fuhlt sich auch richtig lassig an

Mit der Wii-Remote hingegen bal-
lern und springen Sie, vor allem aber
richten Sie damit das
aus. Das klappt besser als mit klassi-

Fadenkreuz

schen Analog-Stick-Controllern und
erinnert an das Spielen von Ego-
Shootern auf dem PC. Eine gewisse

Eingewohnungszeit ist aber nétig,
denn die Wii-Remote re
empfindlich. Bereits minimale Be-

glert

wegungen lassen das Fadenkreuz

flott Uber den Bildschirm husch
Etwas zu knifflig gestalte

sich in
der E3-Version schnelle Richtungs-
wechsel. Es waére toll, wenn die Ent-
wickler bis zur Fertigstellung noch
180-Grad-Dreh-
reservieren wulrden - damit

eine Taste fiir eine
ung
ginge der Adventure-Baller-Mix noch

flotter von der Hand fkm

MACHT UNS HEISS, weiL.. =)

A die Ste

A

A

A 65 sch sehr sauber ist
LASST UNS KALT, weiL.

¥ flotte Drehungen schwer fallen

V¥ es keine Online-Modi gibt

EINSCHATZUNG

Hochklassige Weltraumaction,
die ihren Cube-Vorlaufern aber

doch recht stark ahnelt.

Das groRe Finale: "Corruption schlieBt die "Metroid Prime™Trilogie ab. Die beiden
Vorgénger erschienen 2003 und 2004 fiir Nintendos GameCube.
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VORSCHRAU &
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= Genre Action

Hersteller  Konami

Entwickler
(bekannt durch)

eignissen von Teil zwei

» Eine Umsetzung fir PC und/oder
Xbox360 ist durchaus maglich

» Kojima testet derweil
Zusatzfunktion iber di

» Kojima méchte die PS3 mit
MGS 4" an ihre Grenzen treiben

Internet
www.konami.de

A DROGENABHANGIG: Veteran Snake muss sich regelmaRig mit Aufputsch-

mitteln um der

System:
Termin/Preis:

OLID 4: GUNS OF THE PATRIOTS

4.0.2007-70€

Die Zeichen der Zeit: Solid Snake ist alt geworden - und sein Erfinder
Hideo Kojima miide. Erleben wir bald das Ende einer Videospiel-Ara?

J ahrelang war Kultproduzent Hi-
deo Kojima

extrem erfolgreichen "M

sschliellich m

tal Gear'-

Serie beschéftigt. Nach jedem Teil

stand fir ihn fe: as war der letzte!

Doch stets Uberzeugten ihn die
Konami-Bosse und die z
'MGS"-Fans, weiter;
entsprechend war von vornherein
klar, dass Folge Nummer drei, ‘Sn
Eater" fur die PlayStation2, nicht das

reichen

machen. Dem-

ur

Ende der Agentensaga sein wiirde
Mit "Metal Gear Solid 4: Guns of the
Patriots" soll jetzt aber endgliltig

40 www.gamesaktuell.de

Deg ion ken, (PS3)

¢

Schluss sein. "Die S
Ende’, duRerte sich Kojima die

kommt zum

Jahr auf der Spielemesse E3 unmiss-

verstandlich

ES WIRD NOCH DAUERN
Das anspruchsvolle PS3-Proj

den genialen Japaner cherlich

noch eine Zeit lang beschéftigen
Konami gibt als Release-Termin lapi-
dar '2007" an. Wir rechnen friihestens
im Herbst nachsten Jahres mit "Guns
of the Patriots", Immerhin zeigte Ko-

nami als Trostpflaster auf der E3 einen

A MIT EISERNER FAUST: Solid Snakes Kion-Bruder und Erzfeind, Liquid, hat den

beeindruckenden 15-min

und Screenshots in HD-Q

Teil vier spielt in der nahen Zu-
kunft. Held der Geschichte ist wieder
Solid Snake — mittlerweile a gs
etwas ergraut. Mit 43 eigentlich im

besten Alter, muss sich Klon Snake

mit seinem rasch voranschreitenden

korperlichen Verfall abfinden. Er kann
sich nur am Leben erhalten,
sich regelmaRig Aufbauspritzen inji-

Inaem er

ziert. Nichtsdestotrotz ldsst sich der

sterbende Altagent von seinen Fri

den Colonel Campbell und Hal

Kérper des ehemaligen russischen Offiziers Ocelot ibernommen. (PS3)

Waussten Sie schon, dass... Hideo Kojima auch die beiden Mech-Action-Spiele

, Zone of the Enders" fiir PlayStation2 entwickelt hat?




geschafft,
per des Revolverhe

t Liquid Oce

1-Soldaten und biogeniscl

Kampfrobo: gestellt

zu beer

Kojima feilt derzeit emsig an den
Feinheiten der Story. Sein Ziel: alle

wichtigen Charaktere der Vorganger

einbinden und alle offenen Fragen be-

ACTION | METAL GEAR SOLID 4: GUNS OF THE PATRIOTS ORSCHRU
TR A e R A e

antworten. Ein nicht ganz einfaches
Unterfangen, denn alle Teile lieRen
stets Aspekte der Geschichte im
Dunkeln — {iber manche Details war
sich selbst Kojima nicht im Klaren

AUF WIEDERSEHEN!

Doch bereits im Trailer tummeln sich
alte B
Urfassung, etwa der geniale Wissen-
schaftler Otacon, Colonel Campbell
sowie Meryl Silverburgh, die sich als
Foxhound-

vie kannte aus der PSone-

Anflhrerin einer neuen
Bande zu erkennen gibt. Sogar der bei
Fans wenig beliebte Raiden (bekannt
aus "MGS 2') erhalt eine zweite
Chance, diesmal im Gewand eines
coolen Cyber-Ninja, der selbst Dutz-
ende von Kampfrobotern in Windesei-

DIE GESPIELTE GLEICHUNG

(o

< 4

Der Agent lhrer
Majestat ist wie
Snake unkaputtbar.

Kennt sich mit
allen Waffen und
Vehikeln aus.

Futuristisches wie
realistisches Mech-
Design.

A VERHASSTER LIEBLING: Der MGS2-Held Raiden bekommt von Entwickler Hideo Kojima eine zweite Chance, sich in die Herzen der Fans zu spielen.
Mit seinem coolen Cyber-Outfit und beeindruckenden Ninja-Angriffen konnte ihm das durchaus gelingen. Laut Kojima wird er aber nicht spielbar sein.

le zu einem Haufen Elektroschrott
verarbeitet

Zum Spielablauf hat Kojima bislang
nicht viel verraten. Er merkte aller-
dings an, man solle sein Motto "No
Place to hide" (zu Deutsch: "Kein Platz
sich zu verstecken') nicht allzu wort-
lich nehmen. "MGS 4" bliebe wie die
anderen Teile ein Stealth-Action-Titel.
In erster Linie gehe es um Schleichen
und strategisches Vorgehen, erst in
zweiter Linie um Waffeneinsatz

Der E3-Trailer verriet vielleicht
nicht alles, aber eines wurde deutlich
Technisch wird ‘MGS 4" ein absolutes
PS3-Highlight! Charakter- und Mech-
Design, Animationen, Hintergrund-
grafik sowie die duerst dynamische
Darstellung sind absolut atemberau-

Actionreicher
Agententhriller mit
Hightech-Waffen.

(PS3)

bend. Doch das alte "MGS-Feeling
bleibt bei allem Detailreichtum erhal-
ten: Snake bewegt sich noch immer
mit todlicher Prézision, und Features
wie das Kommunikationssystem Co-
dec oder der Chamaleon-Tarnanzug
sind wieder mit an Bord!

Mit dem fertigen Spiel rechnen
wir erst Ende 2007. Allerdings kiin-
digte Kojima eine erste spielbare
Version fir die nachste E3 an. Bis
dahin bleibt uns noch genug Zeit, um
Uber das Ende einer Videospiel-Ara zu
philosophieren shm

EINSCHATZUNG

MACHT UNS HEISS, weiL..

A wir bereits alle Vorganger

A es optisch superfett aussieht

LASST UNS KALT, weiL .

¥ wir nur noch zwdlf Monate
2u leben haben

sehr gut

Ende gut, alles gut! "Metal Gear

Solid" wird in Wiirde von der
Spielebiihne abtreten.

072006 | GamesAk!ueI!‘ a1




VORSCHAU | ROLLENSPIEL | FINAL FANTASY XIlI
SUSs ey o Sn R e

» IM DETAIL: Nachdenklich blickt die
noch namenslose Heldin ins Leere. Die
zeigt, wie realistisch
Gesichter in Final Fantasy XIIl ausse-
hen. Jedes feine Haar ist zu erkennen.
(PS3)

FAKTEN

§ Genre Rollenspiel
11
,f.,-‘ f Hersteller  Square Enix
1 {44
A1 (" | Entwickler Square Enix
"\ !‘)\“]' (bekannt durch) Final-Fantasy Serie
'/
{ » Das erste Final Fantasy mit

\(‘ weiblicher Hauptfigur

X > Kampfsystem actionreicher als
§l,PI im Vorgénger
A\‘ » Erneut in der Zukunft
angesiedelt

» Laut Square Enix soll es noch
weitere FF-XIII-Spiele geben

Internet
WWW.Square-enix.com

7T4+w77“/79'—x1]]

System:
Termin/Preis:

Ende 2007 - 60 €

Die Akte FF Xl ist geoffnet — und wirft Fragen auf: Wieso begann die
Entwicklung auf der PS2? Wieso wird es mehrere FF-XIlI-Spiele geben?

patestens Ende 2007 wird die

PlayStation3 in Japan reifen-
den Absatz finden, wetten? Mit “Final
Fantasy XIII' wurde auf der E3 jener
Exklusivtitel angekiindigt, der der
neuen Sony-Konsole zum Durch-
bruch verhelfen diirfte — falls dieser
bis dahin nicht ohnehin schon erfolgt
ist. Dabei sah es bis Ende letzten
Jahres noch so aus, als wiirde "Final
Fantasy XIII" eines der letzten groRRen
Spiele fir die PS2 werden. Begon-
nen hat Square Enix die Entwicklung

A IN ACTION: In dieser Kampfszene macht unsere Heldin eine gute Figur. In
bewegten Bildern sehen Sie diese Passage im Video auf der Heft-DVD. (PS3)

42
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namlich auf der "alten” Sony-Konsole
Doch da sich die Veroffentlichung
des Vorgangers ‘Final Fantasy XII"
immer weiter verzogerte und ein Teil
des Teams bereits auf der PlaySta-
tion3 programmierte, entschied man
sich, aus Teil 13 einen richtigen Next-
Gen-Titel zu machen. Und wenn man
sich den E3-Trailer anschaut, kann
man Square Enix wegen dieser Ent-
scheidung nicht wirklich bdse sein
Zu fulminant wirkt die Echtzeit-Spiel-
grafik, die kaum mehr von vorgeren-
derten Sequenzen zu unterscheiden
ist. Die Kamera fahrt durch eine futu-
ristische Welt, eine bedrohlich anmu-
tende Schienenbahn bewegt sich
unter heftigen Beschuss durch dis-
tere Hauserschluchten und eine jun-
ge Frau mit Schwert kdmpft sich wie
Capcoms "Devil May Cry'-Held Dante
durch Horden gegnerischer Solda-
ten. Den kompletten Trailer kénnen
Sie sich auf der Heft-DVD dieser
Ausgabe anschauen

ALLER GUTEN DINGE SIND DREI
Friher war es in Stein gemeifelt: Je-
der "Final Fantasy'-Teil hat thematisch
nichts mit dem vorigen zu tun. Bei
"Final Fantasy XIII' wird das anders

sein. Schon jetzt sind drei Spiele an-
gekindigt, die unter der "FF XIII'-Flag-
ge segeln sollen: neben dem "Haupt-
spiel" noch das Action-Rollenspiel
"Final Fantasy Versus XlII' von den
'Kingdom Hearts"-Entwicklern sowie
das Handyspiel ‘Final Fantasy Agito
XIII". Auf einem Investorentreffen hat
Square-Enix-Prasident Yoichi Wada
sogar weitere Spin-offs in Aussicht
gestellt. Die Zeiten, in denen nur alle
drei Jahre ein "Final Fantasy" kam,
sind wohl zum Gliick vorbei.  szm

| EINSCHATZUNG |

A eine der hummasten Saqan
(iberhaupt fortgesetzt wird
A die Grafik filmreif daherkommt

A gleich mehrere Spiele kommen

Vv mehrere Fma' Fantasy XIII*-
Spiele eventuell verwirren
¥ es noch fast keine Infos gibt

sehr gut

“Final Fantasy" geht neue Wege —
doch die Konstante "geniale Grafik"

bieibt auch weiterhin bestehen.

Der Film zu “Final Fantasy VII" mit dem Untertitel "Advent Children" ist seit Ende April
als UK-Import bei amazon.de erhéltlich — auf DVD und auf UMD fiir die PSP.
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Karte ausfiillen und
gleich heute noch
abschicken!

Unser Service fiir ganz Eilige:

Tel:  (++49)0931/4170434

(Mo--Do. 818 Uhr, Fr. 8-15 Uhr)
Fax: (++49)0931/4170179
E-Mail: abo@gamesaktuell.de
Web:  www.gamesaktuell.de

lhre Abo-Vorteile:

W Nur €2,00 statt €2,90
pro Ausgabe

B Sie verpassen keine Ausgabe

B Kostenlose Zustellung direkt
nach Hause

B Piinktlich, bequem und
aktuell in Ihrem Briefkasten

Verag. Cyess G Maxlanckic 13, 97204 Wichber,
9) 0931/40691-0, Fax: (0043) 09314069115, E-Mal
e . Regtergeicil Wz HAB 1,

Ahmlmmlll- DataM Services GmbH,
Tel (0043) 03314170-01 Fax- (0045} 4
bl it n R b e AT

em 9,97074 Warzburg.

3 AUSGABEN
FUR NUR 6 EURO
IM MINI-ABO
TESTEN UND UBER
30% SPAREN!

Ich bin der neue Abonnent:
Name/Vorname
StraBe/Hausnummer
PLZ,0rt

Telefon Geb. Datum

Zahlungsweise: _| per Bankabbuchung | gegen Rechnung

{nur in Deutschland méglich)
Geldinstitut
Kontonummer

Bankleitzah!

_| perKreditkarte _|visa VSt

_mastercaro )

Kreditkartennummer

M T

Gilltigkeitsdauer  3-stellige Profeiffer

_ Ja, ich will Games Aktuell
im Mini-Abo testen

Ich bestelle Games Aktuell

(3 Ausgaben im Mini-Abo)

zum Vorteilspreis von nur

€ 6,00. Sollte ich eine Woche

nach Erhalt der dritten Aus-

gabe nichts von mir hisren las-

sen, freue ich mich auf die re-

gelmaRige Zustellung per Post

frei Haus (12 Ausgaben) fiir

€ 30,00 (Osterreich € 33,60,

Schweiz sFr 62,40, restliches

Ausland auf Anfrage)

Zu meinem Mini-Abonne-
ment wihle ich folgendes
Gratis-Geschenk, das ich auf
jeden Fall behaiten darf:

M Design-
Taschenlampe

%

H Games Aktuell-
Schliisselband

76

Porto
zahlt
Empfanger

Antwort

AKTUELL

Games Aktuell Abo-Service
c/o DataM-Services GmbH
Postfach 9161

97091 Wiirzburg



np AKTUELLE TERMINE

Wann kommt was? Wir beleuchten Veroffentlichungen, Messen und weitere wichtige
Termine der nachsten vier Wochen. AuBerdem prasentieren wir die interessantesten Titel
der nachsten Monate in der Terminiibersicht.

Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag Sonntag

Montag Dienstag

19 auni e : =) == 25

Die neue Games * Ab durch die Hecke * Dreamfall ’

W Aktuell ist am Kiosk! o AND 1 Streetball The Longest Journey

* Dynasty Warriors 5:
Empires

* Grand Theft Auto
Liberty City Staries

* Paradise

* Super Monkey Ball

Adventure

Abonnenten erhalten
die Games Aktuell
07/06 schon heute!

* Pacman World 3

c8 £3

* Forbidden Siren 2 * America's Army Gl
* Gran Turismo 4 Rise of a Soldier * FlatOutz P
Platinum) * Chromehounds
‘ * Der Fluch der Karibik
Die Legende von Jack Sparrow
« Digital Devil Saga
* Half-Life 2
Platinum Collectio
* Micro Machines V4
Super Dragonball Z

0s

« Dance Factory * Endspiel der FuBball-
‘ Weltmeisterschaft 2006

05

* Samurai Shodown V

03

Fig
* Metal Slug 5 i
£ -
* The King of Fighters v Q e Shinobido
Maximum Impact: Weg des Ninja
Maniax Beat'em-Up

« Street Fighter
Alpha Anthology

* Formel Eins 2006 * Aeon Flux

* Prey }

AKTUELL
P> Ausgabe 08/2006

Abonnenten erhalten
die Games Aktuell
08/06 schon heute!

ab dem 19. Juli 2006
am Kiosk erhaltlich!

I Spieletermine sind rot markiert
B Sonstige Termine (Messetermine etc.) sind grin m

44 www.gamesaktuell.de
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BAPHOMETS FLUCH GTA: LIBERTY CITY STORIES

Genre ﬁﬁﬁ gg enn Genre

N hei 2006/2007 N hei 2006/2007 (F ) 1
Ab durch die Hecke Geschicklichkeit N 22062006 Huxley 41 ) Ego-Shooter | | 01.12.2006
Aeon Flux Action L 14.07.2006 Jagdfieber Action-Adventure | | Nov. 2006
Age of Conan: Hyborian Adventures Online-Rollenspiel 29.11.2006 Joint Task Force Echtzeit-Strategie 20.07.2006
Alan Wake Action 30.11.2006 Killing Day Ego-Shooter N 27.09.2006
Alone in the Dark Near Death Investigation Action-Adventure ] 4. Q. 2006 King of Fighters 2003 Beat'em-Up u 03.07.2006
Am Rise ¢ dier Ego-Shooter =1 29.06.2006 Kingdom Hearts 2 Rollenspiel || 28.09.2006
AND D Basketball mE 22.06.2006 Legend of Spyro: A New Beginning Jump'n'Run 27.10.2006
Anna 1701 Strategie 16.11.2006 Lego Star Wars [I: Die klassische Trilogie Action 12.09.2006
Anstoss 2006 i FuBball-Manager 31.08.2006 Lemmings Denkspiel 3. Q. 2006
Armed Assault Ego-Shooter 2.0.2006 Madden NFL 07 American Football 3.0. 2006
Arthur and the Minimoys Action-Adventure  ® Hl 24.11.2008 Marvel: Ultimate Alliance Action 4.Q. 2006
Banjo Kazooie 3 Action-Adventure 4. 0. 2008 Medieval 2: Total War Strategie 06.12.2006
Baphomets Fluch: Der Engel des Todes  Adventure 28.09.2008 Metal Gear Solid 3: Subsistence Stealth-Action | | 3. Q. 2006
Baten Kaitos 2 Rollenspiel L] 4. Q. 2006 Metal Slug 5 g Action L 03.07.2006
Battlestations: Midway Action L 4. Q. 2006 Metroid Prime 3: Corruption Action W 4.0 2008
B-Boy - Tanzspiel L} 29.09.2006 Michael Schumacher Worldtour Kart Rennsimulation L} 31.07.2006
Blitz: The League American Football W B W 4.0.2006 Micro Machines V4 Action-Rennspiel | | 29.06.2006
Bomberman: Act Zero Geschicklichkeit 3. Q. 2006 Mobile Ops: The One Year War Action 4. Q. 2006
Brothers in Arms: Hell's Highway Ego-Shooter L] 4.0.2006 Monster House Action n 04.08.2006
Bully Action = 25.08.2006 Mortal Kombat: Armageddon Beat'em-Up L | 27.10.2008
BUZZ! Das Sport Quiz Denkspiel || 3.0. 2006 MotoGP 06 Rennsimulation 30.06.2006
Caesar IV Aufbau-Strategie 15.09.2006 Need for Speed Carbon Action-Rennspiel W 4. Q. 2006
Call of Duty 3 Ego-Shooter | W 4.0.2006 Neverwinter Nights 2 Rollenspiel 02.09.2006
Cars Action-Rennspiel W I W W Sep. 2006 Ni-Oh Action n 4.Q. 2006
Chromehounds Action-Strategie 29.06.2006 Open Season Action 0 EnN 3. Q. 2006
Combat Elite: WWII Paratroopers Action u 2.0. 2006 Pa | Geschicklichkeit L} 22.06.2006
Company of Heroes Echtzeit-Strategie 3.0Q. 2006 Paradise Adventure 23.06.2006
Dance y Musikspiel ] 07.07.2006 Paraworld Strategie L 03.08.2006
Dark Messiah of Might & Magic Ego-Shooter Sep. 2006 Phantasy Star Universe Onling-Rollenspiel ™ M 3. Q. 2006
Dead Rising Horror-Adventure 15.09.2006 Prey Strategie 14.07.2006
Deadlands Action-Rollenspiel ™ Il H 2. Q. 2006 Rail Simulator Simulation 29.09.2006
Der Fluch der Karibik Action | 29.06.2006 Rayman: Raving Rabbids Jump'n'Run EEESENE 4020086
Der Herr der Ringe Online: shadows of ngmar  Online-Rollenspiel 02.11.2006 Reservoir Dogs Action | 4. Q. 2006
Der weiRe Hai Action H B Aug. 2006 Sabotage Ego-Shooter P 29.09.2006
Destroy all Humans! 2 Action I Okt. 2006 Saint's Row Action 28.09.2006
Diabolique Ego-Shooter 29.09.2006 Samurai Shodown V Beat'em-Up ] 05.07.2006
Digital Devil Sag Action-Rollenspiel M 29.06.2006 Sega Rally Offroad-Rennspiel ™ W 4. Q. 2006
Disgaea 2 Rollenspiel | | 22.09.2006 Sherlock Holmes: The Awaken Adventure 20.10.2006
Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2 Beat'em-Up || 24.11.2006 Shinobido: es Ninja Action n 05.07.2006
Dragon Quest Swords Action-Rollenspiel W 4.0 2006 Snoopy vs. the Red Baron Action | | MW 01.09.2006
gamfall: The L umney Action-Adventure | | 23.06.2006 Snow Wirtschafts-Sim 28.07.2006

s Action-Strategie u 23.06.2006 Sonic the Hedgehog Jump'n'Run 4. 0. 2006
El Matador Action 01.08.2006 Splinter Cell: Double Agent Stealth-Action || L] 28.09.2006
Eragon Action-Rollenspiel ™ W H 4.0Q. 2006 Spore Strategie n W 30.11.2006
EyeToy: Kinetic Combat Geschicklichkeit | | 3. Q. 2006 Spy Hunter: Nowhere to run Action-Rennspiel || 28.09.2006
Final Fantasy VII: Dirge of Cerberus Rollenspiel n 4.0.2006 Stranglehold Action 4. Q. 2006
Final Fantasy XII Rollenspiel | | Nov. 2006 Street F Alpha Anthology Beat'em-Up | | 07.07.2006
FlatOv Action-Rennspiel HE 30.06.2006 all 2 Beat'em-Up | | 29.06.2006
Fi Horror-Adventure | | 28.06.2006 Super Mano Galaxy Jump'n'Run W 4.0 2006
Forme! Eins 2006 Formel-1-Rennspiel M 12.07.2006 fonkey Ball Adventure Geschicklichkeit | | L] 23.06.2006
Frankie Dettori.Racing Pferdesport HE 2.0. 2006 Superman Returns Action L 4. Q. 2006
Front Mission 4 Strategie | 2. Q. 2006 Test Drive Unlimited Action-Rennspiel n 05.10.2006
Fuel Action-Rennspiel | | 2.Q. 2006 The Ant Bully Action-Adventure | | HE 40206
Full Metal Alchemist Rollenspiel | | 2.Q.2006 Tony Hawk's Project 8 Skateboard EER 4.Q. 2006
Gothic 3 Rollenspiel 30.09.2006 Virtua Tennis 3 Tennis | | 4. Q. 2006
Grand Theft Auto: Liberty City Stories Action || 23.06.2006 Warhammer: Mark of Chaos Strategie 19.10.2006
GTR 2 Rennsimulation Aug. 2006 WWE SmackDown! Vs. RAW 2007 Wrestling L L 3. Q. 2006
Half-Life 2: Platinum Collection Ego-Shooter 29.06.2006 WWII: Battle over Europe Flug-Action & 28.07.2006

Halo 3 Ego-Shooter 4.Q. 2006 Yakuza Action-Adventure | Okt. 2006

I Dic hier rot markierten Themen finden Sie auch links im Kalender. 07]2006 | Games Aktuell 45
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Sommer, Sonne, gute Laune: Mit diesen Spielen

wird die nachste Feier garantiert ein Hit.

D raulen scheint endlich die Son-
nel Auf dem Grill brutzeln
Bratwiirstchen und SpieRe. Nichts
ist schoner, als einen Sommerabend
gemeinsam mit guten Freunden aus-
klingen zu lassen. Doch was, wenn
sich zu spater Stunde Langeweile
breit macht? Nach Hause gehen?
Niemals! Schalten Sie den PC oder
die Konsole ein und daddeln Sie ge-
meinsam. Aber welche Spiele sind
wirklich partytauglich?

KARAOKE-GAMES - SING MIT!
Der Mitsing-SpaR aus Japan hat hier
zu Lande eingeschlagen wie die
sprichwortliche Bombe' "Schuld® da-

ran ist nicht zu-
Nﬂﬁ letzt die "Sing-
star'-Serie | flr
die PlayStation2.

¥* % BN ?‘*'***"**“*

Das Grundprinzip ist denkbar einfach:
Song aussuchen, Mikro in die Hand
nehmen und den auf dem Fernseher
eingeblendeten Text nachsingen. An-
hand eines farbigen Balkens sehen
Sie, ob Sie die richtige Tonlage tref-
fen. Auf Grund des variablen Schwie-
rigkeitsgrads haben selbst unmusika-
lische Naturen schnell erste Erfolgs-
erlebnisse. “Singstar" ist inzwischen
in den Versionen "The Dome", "Party’,
*80's" und "Rocks' erschienen.

Auf jeder Scheibe warten rund 30
verschiedene” Songs. Das Musik-
spektrum reicht vom Achtziger-Hit
'99 Luftballons' lber Julis "Die Per-
fekte Welle" bis hin
zum rockigen “Ace of

w
*ﬁ*#““*




DIE BESTEN PARTYSPIELE

MAN SINGT DEUTSCH

Am 23. August 2006 erscheint der inzwischen sechste Teil der
"SingStar"-Reihe. Unter dem Titel "Deutsch Rock-Pop" werden nur
Lieder deutscher Interpreten wie Xavier Naidoo oder Tokio Hotel ver-
treten sein. Hier die komplette Trackliste:

Zudem erscheint "Singstar 80's" in der lberarbeiteten UK‘-\/ersion
- inkl. 14 neuer Tracks. Die folgenden Songs sind neu dabei:

PlayStation.2

INTERPRET SONG INTERPRET SONG
2Raumwohnung W fen Uns In Einem ( n Alice Cooper Poison

Ayman Belinda Carlise place on Earth
Clueso Zu Geh'n Dolly Parton Nine to five
Yvonne Catterfeld ag Mir, Meinst Du Duran Duran Rio

Luka Neuser Zeit Fiir Helden Erasure A Little Res

Echt Fairground Attraction Perfect

Die Familie i Kate Bush Running up that hill
Franziska Madness Qur house
Glashaus Madonna M il
Halogenpoeten Lass Uns Die Ersten Sein Nena 99 red ballons
Hund am Strand Jungen Ma Run DMC It's tricky

Ich & Ich Du Erinnerst Mich An Liebe The Cure Just like Heaven
Juli Regen & M The Pretenders Brass in Pocket
Juli Vanilla Ice Ice Ice Baby

Laith Al Deen

Annett Louisan
Xavier Naidoo

Ohrbooten An Alle Ladies

Olesoul Was Kostet Die Welt
Revolverheld Freunde Bleiben
Rosenstolz Liebe Ist Alles
Rosenstolz Icl Sind Wir)

Maya Saban & Cosmo Klein [
Sdhne Mannheims
Christina Stiirmer
Tokio Hotel

Die Toten Hosen
Die Toten Hosen
Wir sind Helden
Wir sind Helden

Spades'. Mit zwei hochwertigen Mi-
kros kostet ein Paket etwa 50 Euro,
ohne lediglich 30 Euro. In Mehrspie-
ler-Modi treten Sie entweder im
Duett mit lhren Freunden an oder
richten einen Sangerwettstreit aus.

Fiir die kommende PlayStation3
wird es Ende des Jahres ein speziel-
les Download-Angebot geben. Dabei
kénnen Sie neue Songs und HD-
Videos direkt vom Sony-Server auf
lhre PS3-Festplatte ziehen - der
Preis ist bislang nicht bekannt. Beim
Erscheinen des Titels sollen Gber 300
Songs zur Auswahl stehen. ~

Al

1 Ich (Wir

t Nichts Daran

Und Wenn Ein Lied
Immer An Euch

Nur Ein Wort

\on Hier An Blind

Auf anderen Konsolen gibt es leider
keinerlei Konkurrenz-Veranstaltun-
gen. Lediglich auf dem PC-Markt ver-
sucht man, mit Titeln wie "My Voice"
oder "Karaoke Star" auf den Zug auf-
zuspringen. Leider liefert diese Soft-
ware weder den Umfang noch die
Songqualitst der 'Singstar’-Serie.
Immerhin: Mit einem Internetzugang
konnen Sie neue Lieder direkt aus
dem Netz herunterladen.

MUSIKSPIELE MIT RHYTHMUS
Wer sich lieber korperlich statt
stimmlich verausgabt, kommt bei

Supersexy Fleischprodukte

Lobra-Warst

A ATMOSPHARE PUR: FIFA
WM 2006 punktet mit tol-
ler Grafik, den offiziellen
Lizenzen und einem flot-
ten Spielablauf (links).
PES5 macht nur zusam-
men mit erfahrenen Zockern
Spal - Anfanger sind schnell
uberfordert (rechts). (PS2)

&
Tanzmattenspielen auf seine
Kosten, Konamis ‘Dancing
Stage'-Reihe ist inzwischen fur
Xbox, PlayStation2 und Game-
Cube erschienen. Auch hier steht
ein schnelles Spielvergniigen im
Vordergrund: Auf dem Bildschirm
nach oben laufende Symbole zeigen
an, wo Sie auf der Matte hintreten
missen. Klingt einfach? Ist es auch.
Allzu frenetisches Herumgehop- >

PlayStation.2

< MITRATEN
(GANZ LINKS): In
grofRer Runde beweisen Sie in
Buzz - Das groRRe Quiz lhr Allge-
meinwissen in witzigen Rate-

spielen. (PS2)

< TOTAL VERRUCKT (LINKS): In
You don't know Jack 4 miissen
Sie um die Ecke denken.  (PC)



PS2 inkl. Buzz -

Das Musik-Quiz und Buzzern 180 €
Buzz — Das groBe Quiz 0€
Gesamt 210€

v
B

se flhrt allerdings schnell zu
SchweiRausbriichen oder Streit mit
den Nachbarn. Gemein: In der PS2-
"Dancing Stage Fusion"
kommt auch noch die EyeToy-Kame-
ra zum Einsatz. Dann missen nicht
nur Ihre FiiRe arbeiten. Mit lhren Ar-
men berithren Sie auf dem Bild-
schirm angezeigte Zeichen und tan-
zen so eine echte Choreographie.
Der Spalfaktor ist bei Tanzmatten-
spielen in der Gruppe sehr hoch, al-
lerdings bedarf es viel Ubung, um
schnellere Kombinationen problem-
los zu meistern. Glinstige Matten
aus Plastik kosten im Fachhandel
nicht mehr als 15 Euro, Luxusmodel-
le aus Metall schlagen mit tiber 100
Euro zu Buche. Wahrend Tanzmatten
auf dem Spielesektor bereits den
Neuheiten-Sta-
tus verloren
haben, feierte
die PS2-Plas-
tikklampfe von

Version

DIE BESTEN PARTYSPIELE

99€
15€
50 €
b€
219¢€

Cube inkl. Mario Kart + Gamepad
2x Gamepad (Big Ben)
Mario Party 7 inkl. Mikrofon

Mario Power Tennis

Gesamt

'Guitar Hero" bei uns erst vor einem
Monat ihren Einstand. Zu mehr als
48 Rocksongs greifen Sie moglichst
taktsicher in die Saiten. Finf Knopfe
am Gitarrenhals sowie ein Kippschal-
ter am Bauch sind die Bedienele-
mente. Leider hat so viel Spielspal
seinen Preis: Mit 80 Euro ist "Guitar
Hero' vergleichsweise teuer. Wer im
Mehrspieler-Modus  rocken — will,
muss glatt noch einmal 50 Euro drau-
flegen. Zwar kénnen Sie "Guitar
Hero" auch mit dem normalen PS2-
Controller spielen, damit macht's
aber viel weniger SpaR.
Preisglinstiger fallt der Bongo-
Controller fir den GameCube aus.
Die Doppeltrommel kommt beim
Musikspiel ‘Donkey Konga" sowie
beim abgedrehten Jump'n'Run
*Jungle Beat' zum Einsatz. Knapp 50
Euro kostet ein Game mit passen-
dem Bongo-Set. Im Spiel tauchen
farbige Symbole auf — Rot fiir die
rechte, Gelb fur die linke Trommel.

PS2 Singstar 80's Pack 180 €
Singstar Rocks 30€
Singstar Party 30€

30€
20€

Singstar — The Dome

v

Gesamt

A VIER SPIELER, VIERFACHER SPASS:
Fur Mario Kart Double Dash empfeh-
len wir ‘nen groBen Bildschirm. (Cube)

Erscheint ein Sternchen, klatschen
Sie in die Hande. Mit zwei Spielern
machen die Konga-Games noch
mehr SpaR, Zuschauer dirften vom
Larmpegel jedoch recht schnell ge-
nervt sein. Daher ist "‘Donkey Konga"
eher flir kleinere Runden geeignet.

EYETOY - BITTE LACHELN!

Sonys Mini-USB-Kamera begann
ihren Siegeszug 2003 und ist seit-
dem aus deutschen Wohnzimmern

A TROMMELWIRBEL: Mit Donkey
Konga treiben Sie Nachbarn in den

Wahnsinn. (Cube)
nicht mehr wegzudenken. "EyeToy"
wird inzwischen von beinahe zehn
Games unterstiitzt. Die Kamera
scannt |hre Bewegungen und setzt
diese direkt ins Spiel um. So kénnen
Sie etwa mit der Hand Bélle jonglie-
ren oder mittels schneller Armbewe-
gungen (ber den Bildschirm sprin-
ten. Wichtig: Im Raum muss es aus-
reichend hell sein, damit das "Eye-
Toy" die Bewegungen exakt erfassen
kann. Titel wie "EyeToy: Play 3" bie-



A LAUFBAND: In Mario Party 7
dirigieren Sie die Figuren mit

einem Mikrofon. (Cube)

ten mehr als 20 Minigames — von
kurios bis sportlich

Wer gerne Musik dabei hat, legt
*EyeToy Groove® ein. Ahnlich wie in
Tanzmattenspielen miissen Sie hier
die Symbole auf dem Schirm mit den
Armen berlhren — sehr lustig. Auf
Grund seines unkomplizierten Spiel-
prinzips und der vielen witzigen
|deen ist "EyeToy" neben 'Singstar"
die derzeit beste Idee fur muntere
Mehrspielerrunden. Xbox- und Cube-
Besitzer schauen leider in die Rohre

PC-User hingegen mtssen nicht
traurig sein: Die Firma Koch Media
hat bereits einen waschechten 'Eye-
Toy'-Klon auf dem Markt. Der Fun-
Titel "Camgoo” funktioniert nach dem
gleichen Prinzip und wird ebenfalls
mit einer Mini-Webcam ausgeliefert.
Allerdings funktioniert die Erfassung
der Kamera nicht so prézise wie die
ihres Vorbilds.

QUIZSPIELE - WISSEN IST MACHT!
Gemeinsam Rétsel l6sen, knifflige
Fragen beantworten: Quiz-Spiele
sind ein Garant flr gute Laune. Im
PC-Sektor ist das genial-verriickte
Game “You don't know Jack 4' emp-
fehlenswert. Mit witzigen Fragen
und einer tollen Synchronisation ist
das Quiz mittlerweile ein

echtes Sammlerstiick.
Auf ebay werden Ver-
sionen fir bis zu 30

Euro gehandelt.

Sony geht neue
Wege: Fir ‘Buzz —
Das Musik-Quiz*

A RICHTIG ABGEHEN: Bei Guitar Hero
nehmen Sie die Klampfe in die Hand

und hammern Rock-Hymnen. (PS2)

und "Das groRe Quiz" liefert der Soft-
ware-Multi einen eigenen Controller.
Gleich vier Buzzer mit dickem rotem
'Draufhau-Knopf" liegen der Packung
bei. Die bunte Mischung aus Wis-
sensfragen und witzigen Spielideen
macht den Charme der ‘Buzz'-Serie
aus. Fur Langzeitmotivation sorgen
mehr als 2.000 Fragen und viele wit-
zige Spielmodi. Mit den Buzzern kos-
tet das Paket 50 Euro, das Spiel
selbst schidgt mit 30 Euro zu Buche

SPORT & FUN

Es mussen nicht immer spezielle
Controller oder Kameras sein. Auch
Sport- und Priigelspiele machen in
gemditlicher Runde viel SpaR. Auf
dem GameCube locken Funsport-Ti-
tel wie 'Mario Smash Football’,
"Mario Power Tennis' oder "Mario
Kart Double Dash’. Die Handhabung
ist bei allen Titeln denkbar simpel,
schnelle Erfolgserlebnisse sind ga-
rantiert. Grafisch sind alle Nintendo-
Spiele gut in Szene gesetzt und lber-
zeugen durch einen hohen Fun-Fak-
tor bei vier Spielern.

Cube-Besitzer mit Brettspiel-
Affinitdt konnen problemlos zu
‘Mario Party 7' greifen. In kleinen
Minigames sammeln Sie Minzen, in
speziellen Levels nutzen Sie das mit-
gelieferte Mikrofon zum Steuern —
simpel und einfach witzig!

Wer es ein wenig realistischer
mag, greift zu "FIFA Weltmeister-
schaft 2006" oder “Pro Evolution Soc-
cer 5. Aber Vorsicht: Joypad-Neu-
linge werden schnell vom flotten
Spielablauf und den vergleichsweise
komplizierten Tastenkommandos fru-
striert sein. Hier soliten Sie besser
nur mit trainierten Zockern loslegen.

DIE BESTEN PARTYSPIELE

| Buzz-Das groBe Quiz

[rs ] Quiz
Buzz - Das Musik Quiz
| = Quiz
Dancing Stage Fusion
[ rs2 ] Musikspiel
Dancing Stage Mario Mix
=D Musikspiel
Dancing Stage Max
[ rs2 ] Musikspiel
Dancing Stage Unleashed
[ o ] Musikspiel
Das Dschungelbuch Groove Party |
" EE» Musikspiel
Dead or Alive 4
Xbox360 Beat'em up
Deutschland sucht den Superstar
S e ) Musikspiel
Donkey Kong: Jungle Beat
[GomeCube ] Musikspiel
FDunkey Konga 2 inkl. Kongas
[Gamecabe ] Musikspiel
Eyetoy Groove N
[ rs2 ) Tanzspiel
Eyetoy: Play 3
[_rs ] Geschicklichk
FIFA WM 2006
D 6B D © Sport
FuBball-Quiz
3 Quiz
Guitar Hero inkl. Gitarre
Musikspiel
Karaoke Star
Karaoke
Mario Kart: Double Dash
D Rennspiel
Mario Party 7 inkl. Mikro
[GomeCuoe ) Sport
Mario Power Tennis
[comeCune] Sport
Mario Smash Football s
o] Sport 55€ | sehrgut
My Voice
=z ) Karaoke 20€
Pro Evolution Soccer 5
. @D €D Sport 20€
Raw vs. Smackdown 2006
[ rs2 ] Beatemup 50€
Singstar
Karaoke 30€
Singstar Rocks
Karaoke 30¢€
Singstar: 80's %
[_rs ] Karaoke 30€
Singstar: Party
-« Karaoke 30€
Singstar: The Dome
-« Karaoke 30€
Tekken 5
[ rs: ] Beatemup 30€ |
. Top Spin2
€ Sport 60€
Quiz 20€
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GENRE SEITE
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Adventure & Rollenspiele ab 63
Sport & Rennspiele .....ab 67
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GENRE-STATISTIK

Wie stark ist jedes Genre im Test-
teil dieser Ausgatﬁe vertreten?

SPORT &
RENNSPIELE

13%
ADVENTURE& ——11
ROLLENSPIELE

25%
STRATEGIE—L(J
& SONSTIGES

ACTION ——— S

SYSTEM-STATISTIK

Wie stark ist jedes System im Test-

WERTUNGS-STATISTIK

Welche Wertung wurde am héu-
figsten vergeben, welche seltener?

90-100

40-00—ot |
30%

70-79

50 www.gamesaktuell.de

MPETENT: DIE REDAKTION VON GAMES AKTUELL STELLT SIC

DAS TEAM IM UBERBLICK

THOMAS SZEDLAK
CHEFREDAKTEUR

Lieblingsgenre: Strategiespiele,
Sportspiele, Rennspiele

Spielt zurzeit: Titan Quest, GTA.
Liberty City Stories, Tischtennis
Aktueller Lieblingsfilm:

The Village, 24— Season 4
FuBballweltmeister wird:
siehe Bild

FABIAN KAUFER

Lieblingsgenre: Action-Rollenspiele,
Jump'n'‘Run, Geschicklichkeit
Spielt zurzeit: New Super Mario
Bros., Street Fighter Alpha Ant.
Aktueller Lieblingsfilm:

Die Geisha

FuBballweltmeister wird:

Italien

THORSTEN KUCHLER
LEITENDER REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Ego-Shooter,
Action-Adventure, Adventure
Spielt zurzeit: New Super Mario
Bros., Rise of Legends, FEA.R.
Aktueller Lieblingsfilm:
Mission: Impossible Il
FuBballweltmeister wird:
Argentinien

FRANK EMMERLING
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rollenspiele,
Adventure, Action-Adventure
Spielt zurzeit: World of Warcraft,
Kingdom Hearts 2, Dragon Quest 8
Aktueller Lieblingstilm:

Casshern

FuBballweltmeister wird:
Siidkorea

ANDREAS SZEDLAK
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Fulballspiele,
Ego-Shooter; Arcade-Rennspisle
Spielt zurzeit: Top Spin 2,
Tischtennis, Rush for Berlin
Aktueller Lieblingsfilm:
Das Wunder von Bern
FuBballweltmeister wird:
Deutschland

PATRIC ROOS
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele,
Musikspiele, Jump'n'Run

Spielt zurzeit:

Gehirn-Jogging, New Super Mario
Aktueller Lieblingsfilm:

Ice Age 2

FuBballweltmeister wird:

Italien

SWEN HARDER
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele,
Jump'n'Run, Beat'em-Up

Spielt zurzeit: Guitar Hero,
Namco Museum 50th Anniversary
Aktueller Lieblingsfilm:

Sledge Hammer (Serie)
FuBballweltmeister wird:
England

TINA + MAUSI
LAYOUTERIN + HUND

Lieblingsgenre: Ego-Shooter,
Musikspiele

Spielt zurzeit: Innenarchitektin
in irer neuen Wohnung
Aktueller Lieblingsfilm:
LA Crash, Scrubs - 2. Staffel
FuBballweltmeister wird:
Portugal

GUNTHER HRUBY
LEITENDER REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Taktik-Shooter,
Online-Shooter, Action
Spielt zurzeit: Rush for Berlin,
Lemmings, SOCOM 2
Aktueller Lieblingsfilm:
Krieg der Eispiraten
FuBballweltmeister wird:
Deutschland

ALEXANDER BIDELL
REDAKTEUR
Lieblingsgenre: Beat'sm-Up,
Action-Adventure, Ego-Shooter
Spielt zurzeit: Soul Calibur 3,

Ice Age 2: Jetzt taut's! '
Aktueller Lieblingsfilm: Star Wars: “,
Episode 3, Scrubs — 1. Staffel J‘ =
FuBballweltmeister wird:

Brasilien

CARSTEN GRAUEL
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rennspiele,
Beat'om-Up, Ego-Shooter
Spielt zurzeit: Summoner 2,
Halo 2, Halo

Aktueller Lieblingsfilm:
Herr Lehmann
FuBballweltmeister wird:
Brasilien

FRANK PFRUNDER
LAYOUTER

Lieblingsgenre: Survival-Horror,
Rennspiele, Action

Spielt zurzeit: ebay - Keller auf-
réumen und Sachen verhokern
Aktueller Lieblingsfilm:
Schwarze Katze - weiBer Kater
FuBballweltmeister wird:

Lasst mich in Ruhe mit dem Sch...!"



———— UNSER TESTSYSTEM ——— e

= Exklusivthemen, die Sie in

System: ) D (__Xbox [ IRLTNIY  diesem Monat in keinem an-
Termin/Preis: 150606-60€  150606-60€  150606-60€  220906-60€  150606-60€ 15.06.06 - 60 € g A
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe  dieser Ausgabe  nchster Ausgabe  dieser Ausgabe dieser Ausgabe eren Magazin Tinden, kenn-
T ? T zeichnen wir mit diesem Logo.
' Das jeweilige (__Xbox ) Fir das jeweili- Das jeweilige

Spiel wird fiir dieses System
leider nicht erscheinen.

ge Spiel lag uns keine Testversion
vor oder wurde bereits getestet.

Spiel erscheint fiir dieses
System, wir haben es getestet.

TOP-HIT

> €)= Nur die besten Titel (ab einer

(" I/ Tyg Wertung von 85 %) werden
von uns mit dem Top-Hit-

Stempel ausgezeichnet.

W HARDWARE-ANFORDERUNGEN VON PC-SPIELEN

Bei allen PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fiir den vollen Spielspal mindestens haben sollten.
insteil dard High-End

Prozessor: mind. 3,0 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 1 GB
Grafikkarte: Geforce 7800

Prozessor: mind. 2,2 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 512 MB
Grafikkarte: Geforce 6800

Prozessor: mind. 1,6 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 512 MB

MOST WANTED

Grafikkarte: Geforce 5700

[0 GUT/SCHLECHT

Was hat uns super gefallen,
was nicht? Hier lesen Sie in
iibersichtlicher ~Telegramm-
form, welche entscheidenden
Starken und Schwéchen der
jeweils getestete Titel hat,

[J GAMES AKTUELL STEMPEL
Damit Sie die SpielspaB-Wertung einordnen kinnen, wird jeder Titel mit
einer zusétzlichen Note versehen — von ‘Ungeniigend" bis "Sehr gut”.

[] SPIELSPASS
Die alles entscheidende Zahl: Je mehr Laune der getestete Titel beim
Zocken macht, desto hoher seine Prozentwertung.

WERTUNG

Spieletitel

‘
—— ] A Ansehnliche

SOUND

A Genialer Online-Modug
|

| A Gutes Konter-System

N S CHLECHT

¥ Lange Prigel- und

| W Clipping, fehlende Treffel

Hintergrundgrafiken -] poLey iGITAL S 1, P
ut —
STEUERUNG BB | 75 fgi,,,

LIGHTGUN, TANZMATTE

MEHRSPIELER IS
Griffsequenzen —Dmm',g 3 mLERr

[ L=yl

[ GRAFIK

0b schén oder hasslich — die Grafikwertung sagt
Ihnen, was das getestete Spiel in Sachen Optik zu bie-
ten hat. Wichtig: Wir belohnen nicht nur Hightech-
Effektorgien, sondern auch kiinstlerischen Anspruch.

[J SOUND

Hier gibt's was auf die Ohren: Anhand unserer
Soundwertung erkennen Sie auf einen Blick, wie gut
die Musik, die Toneffekte und (sofern vorhanden) die
Sprachausgabe des jeweiligen Titels sind.

[J STEUERUNG

Feinfiihlig und intuitiv oder hakelig und verwirrend?
Diese Wertung kiimmert sich ausschlieRlich um die
Funktionalitit der Steuerung. Auch die Qualitdt der
virtuellen Kamera flieRt in unsere Beurteilung ein.

] MEHRSPIELER

Im Zeitalter von Internet, Xbox Live und WiFi eine
Selbstverstandlichkeit: Wir tberpriifen die Mehr-
spieler-Modi jedes einzelnen Spiels und vergeben
danach eine passende Wertung.

.

SYSTEMVERGLEICH

(] DIE VORTEILE
UND NACHTEILE
Was macht die Version fiir
mein System besser als die -
anderen, was macht sie
schlechter? Hier listen wir
in Kurzform alle Unter-
schiede auf, die zwischen
den einzelnen Fassungen
bestehen. Einige davon sind
Kleinigkeiten, aber der Teu-
fel steckt nunmal im Detail!
Und schlieBlich wollen Sie
ja die bestmdgliche Version

spielen, oder?

GRAFIK

) SOUND

SouND

WERTUNG

o
m—— 81,
STEUERUNGRSEMSI | 84

MEHRSPIELESBI | 76

STEUERUNGEBUN | 85

MEHRSPIELEREIIE | 76
GRAFK b | 7
— 81,

STEUERUNGERIREEN | 79

——— O /],

SYSTEMVERGLEICH

¥t tap — L DIE SPIELSPASS-
WERTUNGEN

Fiir uns ist jedes einzelne
System wichtig — deshalb
bekommt jede einzelne Ver-
sion von Multiformat-Titeln
ihre eigene SpielspaRwer-
tung. Weil sich die Qualitat
eines Spiels aber nicht an
Kleinigkeiten wie beispiel-
weise hoherer Bildauflo-
sung festmachen [dsst,
werten wir nur dann auf
‘W oder ab, wenn gravierende
Unterschiede vorliegen.

Die aktuell von unseren
Lesern favorisierten Spiele
kennzeichnen wir mit dem
Most-Wanted-Symbol.

VIDEO AUF DVD
Sehen Sie dieses Logo, dann
befindet sich ein Video zu
dem entsprechenden Spiel
auf unserer Heft-DVD.

DEMO AUF DVD

Dieses Logo kennzeichnet
alle Spiele, zu denen wir
eine spielbare Demo auf
unserer Heft-DVD haben

DIE ZEHN TESTGEBOTE

Wir testen keine Betaversionen,
sondern nur fertige Spiele!

Jedes Spiel wird lange gespielt und nicht
in wenigen Minuten abgefriihstiickt!

Kein System wird von uns bevor- oder
benachteiligt — wir lieben sie alle!

Samtliche Next-Gen-Spiele werden auf
modemen HD-Fernsehern getestet!

Wertungen werden nicht im Alleingang
vergeben, sondern immer ausdiskutiert!

Wir testen fiir unsere Leser, nicht fir
irgendwelche Hersteller!

Jede Version eines Multiformat-Titels
wird getrennt gespielt und bewertet!

Wenn es SpaR macht, bekommt auch ein
hassliches Spiel eine hohe Wertung!

Jedes Spiel wird von einem Redakteur
getestet, der viel Genreerfahrung besitzt

Wir decken die Stérken und Schwéchen
eines jeden Titels schoriungslos auf!
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HALF-LIFE 2: EPISODE ONE

TEST » Gordon Freemans Ego-Abenteuer gehen
weiter — was taugt das heif8 ersehnte Add-on?

RCTION

Zu dieser Testrubrik gehoren: Action, Action-Adventure,
Horror-Adventure, Ego-Shooter, Taktik-Shooter, Jump'n'Run,
Beat'em-Up und Geschicklichkeit.

Chromehounds

Forbid Siren 2

GTA: Liberty City Stories
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TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG
1 Grand Theft Auto: San Andreas | Action Rockstar \ 12/2004 93% ‘ ‘ 92 | | 92 ‘
2 Resxgeth Evil 4 (dt.) \ Horror /-\.CT/DMLH& Tpcomiﬁ 12/2005 793% | » m -
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ger, die in dieser sden Spielen r men wir Aby

07|2006 | Games Aktuell | 53



ACTION | HALF e 2 episope one

» IM EIMER: Uberall Ruinen und Autowracks. In City
17 haben die stelzbeinigen Strider gewiitet. Alyx
macht sich deshalb Sorgen um die Zivilisten.

Genre
Ego-Shooter

Hersteller
Electronic Arts
Entwickler
Valve

» Die erste mehrerer kommender
"Half-Life 2"-Erweiterungen

» Vollversion nicht nétig

» Fiinf Kapitel in City 17

» Alyx kdmpft meist an Ihrer Seite

PC-Anforderung Standard (S. 51)

T i deutsch/englisch

| jederzeit

Schwierigkeitsgrad
sch ! |

Altersfreigabe ab 1?

Internet
www.steampowered.com

cesono B8

54 www.gamesaktuell.de

(PC)

HALF-LIFE

System:
Termin/Preis: erhéltlich — 20 €
Test in: dieser Ausgabe

2: EPISODE ONE

Erst im Duett wird's richtig nett! In diesem Add-on versuchen Gordon und

Alyx gemeinsam, die Geheimnisse von City 17 zu liften.

Iso mal ehrlich: Das Ende von
"Half-Life 2" war der schlimm-
ste Cliffhanger aller Zeiten. Millionen
PC-Zocker erlebten ihr bis dato bes-
tes Shooter-Abenteuer, nur um dann
am Ende vor mehr Fragezeichen zu
stehen als es im Schwarzwald Béu-
me gibt — und da gibt's echt viele!
Schuld war der hagere G-Man,
der einfach durch die nachste Tir ins
Nichts anstatt die
geheimnisvolle Story aufzulésen. Na,
vielen Dank auch! Anderthalb Jahre
spater schickt Entwickler Valve seine

entschwand

¥V IM ANMARSCH: Der Zombine, ein Mix aus Zombie und
Combine-Soldat, tragt gern eine Granate spazieren.  (PC)

Forstarbeiter los, um den Fragezei-
chen-Wald zu roden. Doch um es
gleich vorwegzunehmen: Nicht jedes
Réatsel rund um City 17 wird in "Epi-
sode One" gelost. Man maéchte die
Fans schlieRlich bei der Stange hal-
ten, denn in den néchsten Jahren
wird die Geschichte mit weiteren
Folgen fortgefihrt

TRAUMPAAR: ALYX + GORDON

Jede ansténdige Soap handelt von
den Beziehungen zwischen Mann-
lein und Weiblein. Bei "Episode One"

ist das nicht anders. Gleich nachdem
uns Roboterhund Dog unweit der Zi-
tadelle aus einem Trimmerhaufen
gebuddelt hat, blicken wir in das
freudestrahlende Gesicht von Alyx
Verlegen teilt sie uns mit, wie froh
sie doch sei, dass wir die Explosion
des Alien-Portals (iberlebt hatten. Ist
sie nicht siR?

Waéhrend der rund sechs Stunden
Spielzeit weicht uns Alyx nur selten
von der Seite. Zunachst begleitet sie
uns in die Uberreste der Zitadelle
Auf welch kuriose Weise wir dorthin

Y IM DUETT: Alyx begleitet uns ins in guten wie in schlech-
ten Tagen. Der heutige ist einer von den ganz miesen. (PC)




ACTION | HALF LIFE 2: EPISODE ONE

A IM STREUFEUER: Im Bahnhof versuchen Combines,

uns an der Flucht aus City 17 zu hindern.

gelangen, konnen Sie in unserem
XXL-Video erleben (siehe Kasten)
Anschliefend missen wir uns bis
zum Reaktorkern vorarbeiten. Die
Zeit drangt. Also halten wir uns nicht
lange mit den Combine-Soldaten auf.
Mit dem Gravitron greifen wir eine
der Dumpfbacken und schleudern
unser zappelndes Opfer auf seine
Genossen

Die ersten beiden der insgesamt
fnf Kapitel missen wir noch ohne
Schusswaffe auskommen. Doch
spéter beladen wir uns mit dem ge-
wohnten Arsenal, jagen den Combi-
nes Armbrust-Pfeile in die Knie und
holen mit dem Raketenwerfer Heli-
kopter vom Himmel. Oder wir ballern
den Zombies die Kopfkrabben-Hute
mit einigen Ladungen Schrot vom
Schédel. Schade: Die Auswahl an
Weltrettungs-Werkzeugen ist nicht
groRer als in der Vollversion

KAMPFWEIB

Wenigstens hat Alyx gleich von Be-
ginn an eine Pistole dabei. Und sie
weilk das Teil auch prima zu gebrau-
chen. Nachdem wir die Kontamina-
tion von City 17 verhindert haben,
bahnen wir uns einen Weg durch den
Untergrund. Dabei maht Alyx die
Zombies und
packt bei allzu aufdringlichen Sabber-

reihenweise nieder

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

(PC)

maulern auch mal einen Karatekick
aus — wir stehen staunend daneben

Bei absoluter Dunkelheit ist aber
selbst eine emanzipierte Kampferin
auf mannliche Hilfe angewiesen. Rit-
leuchten wir attackierende
Viecher an, damit Alyx sie tber den
Haufen ballern kann. Gruselig wird's,
als wir unsere Batterie aufladen mis-
sen. Es ist stockdunkel und von hin-
ten héren wir das Stéhnen eines
Zombies. Hektisch schalten wir die
Lampe an, drehen uns um und leuch-
ten einer kichernden Alyx ins Ge-
sicht. Verarscht!

Wahrend in der Zitadelle spindel-
dirre Stalker die Gegnerpalette be-
reichern, treffen wir im Untergrund
auf gefahrliche Zombines. Wie der
Name verrat, handelt es sich dabei
um mutierte Combine-Soldaten. Auf
deren Hauptern haben sich Kopfkrab-
ben eingenistet, und die planen Bo-
ses. So spurten die Zombines gerne

terlich

mal mit einer entsicherten Granate
Uber dem Schédel auf uns zu

Ein Comeback erleben die Amei-
senlowen aus "Half-Life 2'. Bei den
Angriffen der Krabbelviecher ist wie-
Wahrend
Alyx uns den Rucken freihalt, mis-
Gravitron Auto-
wracks Uber die Hohlenéffnungen

der Teamarbeit gefragt

sen wir mit dem

bugsieren, um den Nachschub abzu-

neuen Gegnertypen in Episode One.

A IM STAHLKLEID: Die Stalker gehoren zu den wenigen

(PC)

schneiden. Doch aufgepasst: Auch
wenn Alyx meistens ganz gut alleine
zurechtkommt, sollte man ihr nicht
zu viel zumuten. Geht sie drauf, mis-
sen wir zum letzten Speicherpunkt
zurlickkehren. Frustgefahr besteht
trotzdem nicht: Wie bei der Vollver-
sion darf man jederzeit zwischen den
drei Schwierigkeitsgraden hin und
her wechseln.

BOMBING CITY 17

Nachdem wir uns durch den Unter-
grund geschlagen haben, stehen wir
vor der Treppe nach drauen. Wie
sich City 17 wohl durch die Invasion
verandert hat? Langsam erklimmen
wir die Stufen. Oben erwartet uns
ein Bild des Grauens. Die Stadt liegt
in Schutt und Asche. Direkt vor uns
ragt die beschédigte Zitadelle in den
Himmel, dariber kreist eine dunkle
Wolke. Dr. Kleiner richtet von einer
riesigen Videowand aus einen Appell
an die Bevolkerung: 'Verlassen sie
sofort City 17!"

Auf unvergleichliche Weise ver-
stehen es die Entwickler auch dies-
mal, eine fesselnde Atmosphére zu
erzeugen. Blau schimmernde Mag-
net-Absperrungen, riesige stéhlerne
Mauern und nicht zuletzt die giganti-
sche Zitadelle verweisen stets auf
die geheimnisvolle Bedrohung

"Episode One”

STEAM
konnen Sie auf

zwei  Wegen

erwerben: Entweder besorgen Sie
sich das Spiel beim Handler in einer
DVD-Box (Preis: ca. 20 Euro), oder
Sie laden sich den Shooter komplett
von der Steam-Website auf hren PC
herunter und bezahlen die 20 Dollar
via Kreditkarte. Beide Male miissen
Sie "Episode One" aber vor dem Start
iiber Valves Online-Dienst aktivieren!
www.steampowered.com

XXL-VIDEO

Wir wollen Ihnen das

erste  Add-on der
Ego-Shooter-Refe-
renz ausfiihrlich in be-
wegten Bildern zeigen
und haben ein extralanges 15-Minu-
ten-Testvideo auf die DVD gepackt.
Zur besseren Ubersicht haben wir
unseren "Episode One'-Kurzfilm in
vier Kapitel aufgeteilt: ‘Intro’, "Die
Zitadelle', "Der Untergrund” sowie
“City 17". Auf jeden Fall anschauen!

Vor anderthalb Jahren wurden Grafik-
und Physikengine von ‘Half-Life 2"
allerorten gelobt. Firs Add-on hat
Valve die Source-Engine weiter ver-
bessert. Dank HDR (High Dynamic
Range) scheint die Sonne jetzt re-
alistisch zwischen den Balken eines
zerstorten Holzdaches hindurch

Dafiir hat sich bei der Texturqua-
litat wenig getan, nur die Gesichter
sehen besser aus. Wandbemalungen
wirken bei genauerem Hinsehen
recht grobkdrnig. Die Physikeffekte
aber sind noch immer referenzver-
déchtig Der Hardware-
Hunger hat kaum zugenommen

Im Gegensatz zur Vollversion bie-
tet die deutsche Fassung diesmal ei-

Positiv

ne exzellente englische Sprachaus-
gabe mit optionalen deutschen Un-
tertiteln. Auch die flotte Techno-
Mucke geféllt. azm

Fazit: Atmospharisch, actionreich, amiisant —
trotz der sparlichen Neuerungen lohnt sich die
Riickkehr nach City 17 auf alle Falle!

Valve iibernimmt eine beliebte TV-Serien-Tradition: Mit dem ersten "Half-Life 2-
Add-on wird der Konsument vorldufig zufrieden gestellt. Da aber Steigerungspo-
tenzial bleibt, stellt sich kein Sattigungsgefiihl ein. So war ich nach dem Abspann
zunichst etwas enttauscht ob der raren Neuerungen. Wenig spéter hatte ich aber
schon wieder Lust, das nachste Abenteuer mit Gordon und Alyx zu erleben. Dafiir
wiinsche ich mir aber neue Waffen, neue Gegner und vor allem eine neue
Umgebung. City 17 hat bei mir inzwischen fiir geniigend Beklemmung gesorgt.

WERTUNG

Half-Life 2: Episode One

GRAFIK

A Fesselnde Atmosphére
durch intelligentes
Spieldesign

A Spannende Story

A Klasse Physikengine

STEUERUNG

MEHRSPIELER
¥ Im Vergleich zu "Half-Life

2" kaum Neuerungen

| 83-.
] 87~

) sehr gut
| 86+ S

SPIELSPASS

86..

55
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» AUSGEKNOCKT: In dieser Mission

miissen Sie den Chauffeur einer

Gewer erin

und seine Uniform klauen. Im

Anschluss veranstalten Sie eine ver-
(PS2)

riickte Spritztour mit der Frau.

Genre
Action

Hersteller

Entwickler
Rockstar Leeds/
Rockstar North

Rockstar Games

s PSP-Spiels

» Eine GroBstadt zum Erkunden

» Uber 30 Waffen und 70 Autos
» Nonlinearer Spielverlauf ;

E)-Anfurt‘i;a;t;ng =

kpeichern Spémf'@u&}k};'ﬁ
Schwierigkeitsgrad

ﬁhllierslreigaher ab1e

men deutsch/englisch

Internet
www.take2.de

¥ FREAK: Toni wartet am Hintereingang des Strip-Clubs auf JD. Der Betreiber
3 ; s R

GTA: LIBERTY CITY STORIES

System:
Termin/Preis: 23.06.2006 - 30 €
dieser Ausgabe

Test in:

Ein Handheld-Spiel wird fiir eine Heimkonsole umgesetzt. So was gibt's
nicht oft. Doch Rockstar bedient den GTA-HeiBhunger vieler PS2-Spieler.

G TA: Liberty City Stories" war
2005 DAS Zugpferd fir die

Teil in der

PSP-Exklusivi olite es

ben. Anfang dieses

aber nicht bl
Jahres

eine Umsi

ind

Sony-Konsole an - und "
mit einer PS2 unt:

Fern:
wollen Ihre Euphorie nicht ddmpfen
doch wir mussen gleich zu Beginn

(PS2)

der Bar hat offi lich

56 www.gamesaktuell.de

Die PS2-Version

ist identisch mit dem PSP-

k Uben

una hat ligel

kann

tern, es gibt keine 2

fen. Als kleine Entschadigung kostet

von Anf an nur 30 Euro

KLEIN ANFANGEN
Sie sind Toni Cipriani, ein Krimineller,
Mordes einige Jahre

untertauchen musste und nun nach
Liberty City zurlckkehrt, um eine
grofRe Nummer zu werden. Sie arbei-

fur den méachtigen Ma
vatore Leone, der die g

kontrolliert: Sie fa

durch die Gegend, bringen Deale

Treffpunkten oder ver

lieder der konkurrie

dacco-Familie. Bei lhren

men Sie mit Leuten in Kontakt, d

e anbleten. Vin-

lhnen neue A

cenzo Cilli ist Lec rechte Hand
und einer |hrer ersten B 1ge-
ber, JD O'Toole betreibt fir die Sin-

daccos einen Strip-Club und will zu

den Leones Uberlaufen, und mit Sal-

Y AUF DER FLUCHT: Schon ab einem Fahndungslevel von zwei Sternen sind die
Cops recht aggressiv und rammen Sie bei jeder Gelegenheit. (PS2)




ACTION | GTA LIBERTY CITY STORIES

TE

P~

7
g

A AYE AYE, KAPTN: In dieser Mission
fliichten Sie auf einem Boot und knal-
len Verfolger mit der Uzi ab. (PS2)

vatores Frau Maria unternehmen Sie
aufregende Shopping-Touren.

Anfangs steht lhnen mit Portland
nur ein Bezirk offen, den Sie frei er-
kunden diirfen. Spéter erhalten Sie
auch Zugang zu den Inseln Staunton
Island und Shoreside Vale. Bei der
Qrientierung helfen lhnen ein kleines
Radar und eine Ubersichtliche Stadt-
karte. Anhand der Symbole auf dem
Radar erkennen Sie, wo Sie neue
Auftrdge bekommen, oder wo sich
wichtige Einrichtungen wie die Auto-
lackiererei, der Waffenladen und Ihr
Versteck befinden

Wenn Sie wahrend einer Mission
erledigt oder von den Cops verhaftet
werden, starten Sie anschlieRend
beim Krankenhaus beziehungsweise
tein

bei der Polizeiwache. Hier war
Taxi auf Sie, das Sie umgehend zum

A DARE DEVIL: Motorrader sind die sch
Liberty City, allerdings auch die gefahrlichste.

liste Fortb

it in
(PS2)

—
o
—_—
=

=X

A DER BOSS: Salvatore Leone ist der
Kopf des machtigsten Mafia-Clans in
der Stadt. (PS2)

Startpunkt der letzten Mission bringt
Doch bequeme
Reiseservice st

dieser scheinbar

lIt sich schnell aus

unbrauchbar heraus. Nach dem

Aufenthalt im Krankenhaus oder im

Knast verli
melten Waffen und eventuell auch
Ihre Schutzweste. Speichern Sie also

ren Sie alle bisher gesam-

besser vor jeder Mission ab und la-
den Sie den Spielstand erneut, falls
Sie scheit

Bei SchieRereien kommt das opti-
e Zielsystem aus "GTA: San
Andreas’ zum Einsatz. Durch Druck
auf die R1-Taste wird der am nachs-

mier’

ten stehende Gegner mit drei Drei-
ecken markiert. Die Farbe der Mar-
kierung (grin bis schwarz) zeigt
Ihnen die Lebensenergie des Wider-

sachers an. Mit Kreis fe Sie lhre

Waffe ab oder 1 zu. Auch

MEINUNG » CARTEN GRAUEL

S b G

wenn das Zielsystem an sich gut
durchdacht ist, funktioniert es nicht
optimal. Oft stehen Sie vor
Horde feindlicher Mafiosi und neh-

einer

men unfreiwillig friedliche Passanten
ins Visier. Es gibt mittlerweile massig
Third-Person-Action-Games, die das
Zielproblem besser geldst haben

Zur Durchsetzung lhrer Argumen-
te stehen Ihnen 30 Nah- und Fern-
kampfwaffen zur Verflgung. Wehren
Sie sich zu Beginn noch mit einfa-
Bleispritzen,
tolen oder Baseballschidgern, wird
Ihr Arsenal spater um Sturmgewehr,

Kettensage, Flammenwerf

chen Maschinenpis-

er oder
Panzerfaust erweitert.

Auch der Fuhrpark kann sich se-
hen lassen. Neben zahlreichen Pkws
wie Kombis, Sportwagen und
Muscle-Cars steuern Sie auch LKW,
Omnibusse, Motorrader, Stretch-Li-
mousinen, Taxis und Krankenwagen
Alle Fahrzeuge haben individuelle
Fahreigenschaften und bieten daher
unterschiedliche Vorteile. Wollen Sie
schnell Sie
zum kompakten Cheetah greifen, der

vorankommen, soliten

recht flott unterwegs ist und dank
rk gut in der Kurve

straffem Fahrv
liegt. Oder Sie schwingen sich auf
ein schnelles Rennmotorrad wie die

A AUF, AUF UND DAVON: In Shoreside Vale gibt es einen Flughafen. Ob Sie auch
selbst Uber Liberty City fliegen kénnen? Wer weif, wer weil...

(PS2)

PCJ 600. Diese Maschine bietet
Ihnen allerdings keinen Schutz vor
Kugeln. Brauchen Sie ein ausdauern-
des Vehikel, das nicht so schnell in
die Luft fliegt, wéhlen Sie am besten
Landstalker-Geldndewagen
oder eben einen Laster wie den drei-
achsigen Flatbed

einen

ANGESTAUBTE GRAFIK
'GTA: Liberty City Stories" rangiert
technisch in etwa auf dem Niveau
der PSP-Version. Schwer wiegende
Ruckler treten so gut wie nie auf und
die Sichtweite wurde im Vergleich
mit dem Original sogar noch etwas
gesteigert. Klar, hin und wieder plop-
pen Objekte wie Bdume, Gebéude
und Autos unvermittelt ins Bild, doch
das ist bei dem lebhaften Treiben auf
dem Screen zu verschmerzen.

Wer tatsachlich noch nie zuvor

" gin "GTA" in Aktion gesehen hat, wird

sich vielleicht an den etwas zappeli-
gen Animationen der Figuren und ei-
nigen grofen, monoton texturierten
Fléchen storen. Flr heutige Verhalt-
nisse ist die Grafik schon etwas anti-
quiert. Nichtsdestotrotz wird eine
glaubhafte GroRstadtatmosphére ver-
mittelt, die Sie schnell in ihren Bann

ziehen wird cgm

Fazit: Es ist "GTA" und es macht eine Menge
SpaB, trotz der hekannten Stadt und der
serientypischen Schwachen.

GroRartige Lobgesange kénnen wir nicht anstimmen, denn technisch wie spiele-
risch ist “GTA: Liberty City Stories” altbackene Actionkost. Zudem miissen wir uns
immer noch mit den gewohnten Schwichen wie hakeligem Zielsystem oder lan-
gen Fahrtwegen zu Speicherpunkten und Auftraggebern herumérgern. Unterm
Strich zahlt aber der SpaR, und der ist dank der abwechslungsreichen Auftrédge,

| h

der riesigen Spi

der guten Fahr

ung und der unverwech-

selbaren Atmosphére enorm. So viel Spiel bekommen Sie nicht oft fiir 30 Euro.

Waussten Sie schon, dass... Toni Cipriani in GTA 3 als Ihr Auftraggeber fungierte und dass
Sie nun einige Missionen aus dem dritten Teil aus Tonis Perspektive erleben?

GTA: Liberty City Stories

PLAYSTATION2

GRAFIK

A Zahlreiche Auftrége

SOUND
A Viele Fahrzeuge und
Waffen
A Humorvolle Story STEUERUNG
SCHLECHT
¥ Hakeliges Zielsystem MEHRSPIELER

¥ Weniger Mdglichkeiten als
in "GTA: San Andreas”

| 68

gl [ a,
— 83 S
| 78 | _gut

SPIELSPASS
8%

57
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TEST ACTION | FORBIDDEN SIREN 2

A AUS ALLERNACHSTER NAHE: Wenn sich der Kampf nicht vermeiden lasst,
sollten Sie Ihren Widersacher so schnell wie moglich niederkniippeln. (PS2)

FORBIDDEN SIREN 2

FAKTEN

& 7 & Jide
A AUS WEITER FERNE: Gegnersicht erlaubt Ihnen durch die Augen Ihres
Feindes zu blicken. Das blaue Fadenkreuz zeigt dabei Ihre Position an. (PS2)

System:
[y Genre Termin/Preis: 28.06.2006 - 55 €
Horror-Adventure Test in: dieser Ausgabe

Hersteller
Sony
Entwickler
Sony.

erneut auf das Schreckens-Eiland
Das interessante Spielprinzip des
Vorgéngers wurde beibehalten: Wah-

= ; hres G Trip hfen Sie
P Cokamptewird nr ssiten rend lhres Grusel-Trips schliipfen Sie

in die Rolle vers ener Personen

PC-Anforderung
Texte/Stimmen
;Srpeichem nach Level does
Schwier?gkeilsgrad %

die aus unterschiedlichen Griinden
auf Yamijima sind und nun entkom-
men mussen

Gehen Sie als Polizist oder Soldat
an den Start, ver

== digen Sie sich mit
Altersfreigabe ab 16 ¥ o
Internet
www.forbiddensiren2.com

einer Schusswaffe gegen die Zom-
bie-Brut. Als Zivilist hingegen miis-

sen Sie

mit einer Brechstange oder
Ge-
gen lhre neuen Feinde — lebendige

einem Eisenrohr auskommen

nische Insel Yamijima ist

wert. Auf den An-  Schatten — hilft rohe Gewalt nicht,

nlich ein Fluch,  nur der Schein einer Taschenlampe

le Tote verwandelt

1 mussten Sie 2004
tkommen. Aber da
> stirbt, ver- rmeiden

schlagt es Sie in "Forbidden Siren 2°  wohner kénnen Sie ohnehin nur kurz-

MEINUNG > FRANK EMIMERLING

Fazit: Spielt sich besser als der Vorgénger, ist
aber noch immer nicht massenmarkttauglich.

Endlich kann man sich gegen Angreifer zur Wehr setzen und mehr Treffer weg-
stecken kann. Dennoch ist die Kollisionsabfrage alles andere als optimal. Bei der
Orientierung ist die Karte wie bisher keine groBe Hilfe. So bleibt auch "Forbidden
Siren 2" trotz der Verbesserungen nur etwas fiir geduldige PS2-Horrorfans.
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Geteilter Horror ist doppelter Horror: Schliipfen Sie in die Haut
verschiedenster Figuren und erleben Sie das Grauen!

fristig ausschalten. Wollen Sie Ver-
straBen und
nerkt pi
Sie stattdessen

gnlgungspark, Be
Woh

edlungen unk

sieren, missen
haufig Gebrauch von der so ge-
nannten Gegner-Sicht machen

Mit ihr kénnen Sie prak

weise durch die Augen |
de blicken. Dann wissen

nur, wo diese gerade patrouillie-

ren, sondern auch, wann Sie an

hnen vorbeihuschen kénnen

Damit das schaurige Versteck-

spiel etwas anspruchsvoller

wird, missen Sie jedes Mal ver-

schiedene Einsat: erreichen,

andere Perso-

beispielsw

nen, Schiissel

Gegenstande finden

(

WERTUNG

Forbidden Siren 2
PLAYSTATION2 [YGR
A Die Schaurig schone SOUND
Inselkulisse geféllt /G LOGICTT
A Die G =gt —
e sTevERUNG w75, | Defriedigend
SPIELSPASS
¥ Ungenaue Steuerung MEHRSPIELER i
¥ Die Leve hilft Ihnen

Im Kasten: Basierend auf dem ersten "Forbidden Siren" wurde vor kurzem ein Kinofilm gedreht.
Ein westlicher Release des japanischen Horrorfilms ist bislang (noch) nicht geplant.




Genre
Ego-Shooter

Hersteller
Valve

e _ Entwickler
=g Ritual
Ol W@

» Erster Teil einer neuen Serie

» Ballern ohne Wenn und Aber

» Nutzt die Source-Engine, die
man aus “Half-Life 2" kennt

PC-Anforderung Standard (S. 51)
Texte/Stimmen _englisch/englisch
Speichern (Quicksave
Schwierigkeitsgrad

) igabe nicht geprift

Internet
www.sinepisodes.com

R

Fernsehen bekannte Serienwahn
auch auf dem PC ausidsen lasst. Wir
haben "Emergence’, Teil eins des
neunteiligen Spiele-Projekts "SiN Epi-
sodes’, unter die Lupe genommen
Doch vorab ein kleiner Hinweis: Der

itual Entertainment méchte
ausprobieren, ob sich der vom

553 35S
A BALLERMANNER: St
aus: die Wachen der bosen Elexis Sinclair.

MEINUNG » PATRIC ROOS

o sehen Ihre Standard-Feinde
(PC)

A HART ABER HERZLICH: lhre rothaarige Kollegin Jessica Cannon kampft

gelegentlich an Ihrer Seite. Befehle konnen Sie Ihr aber leider nicht erteilen. (PC)

SIN EPISODES: emerceNcE

R

System: i
Termin/Preis: erhiltlich— 18 €
Testin: dieser Ausgabe

Bleihaltiges PC-Futter fiir gelangweilte Serienjunkies: Hier kommt die erste

Folge eines spielbaren Neunteilers aus dem Half-Life-Lager.

Ego-Shooter wird ausschlieBlich dber
Valves Online-Plattform Steam ver-
trieben (www.steampowered.com)
Deutsche Kaufer sperrt der Publisher
jedoch so lange aus, bis das Spiel
von der USK gepr(ift wurde

VERHEXTE AUSGANGSLAGE
In "Emergence” sind Sie John Blade,
ein muskelbepackter Schmalspur-
Rambo, der in der Sci-Fi-Stadt Free-
port City eine private Sicherheitsfir-
na leitet. Ihr Problem: Elexis Sinclair,
eine gemeingeféhrliche Hexe, hat
Sie gefangen genommen und lhnen
einen Gen-Cocktail injiziert. Nach
Ihrer Befreiung muissen Sie schnell
ein Gegenmittel finden und Elexis
samt Gefolgschaft ausschalten
Dummerweise hat Miss Sinclair
eine ganze Armee Wachmanner in
der Hinterhand. Zum Gliick erweist

Fazit: Ego-Shooter der klassischen Art mit linea-
rem Ablauf und knackigem Schwierigkeitsgrad.

Altbekanntes gut aufbereitet: Der erste Teil der Serie bietet nichts Neues, aber da-
fiir jede Menge Action, nettes Leveldesign, fette Wummen und zahlreiche Gegner.
Wer auf ein ritselloses Shooter-Vergniigen fiir Singleplayer steht und sich nicht
an der iiberdrehten Gegner-KI stéirt, kann getrost zuschlagen. Oldschool!

Kein Bonus: Auf den Vorgénger von 1998 und dessen Addon — beides bekommen
ausléndische Kunden kostenlos dazu — miissen Deutsche wegen Indizierung verzichten.

sich Ihre Standard-Wumme als
duRerst durchschlagskraftig und trifft
auch auf 50 Meter noch exakt ins
Schwarze. Im Notfall konnen Sie auf
einen Feuer-Modus zurlckgreifen,
der gleich mehrere Opfer in die Holle
schickt. Allerdings ist die Munition
dafir knapp. Mit
Knarre, einer Schrotflinte, sind Sie im
Alternativ-Modus sogar in der Lage,
um die Ecke zu schiefien. Ihr dritter
Argumentationsverstarker ist ein
Schnellfeuergewehr mit Zielfernrohr.

Nach zweieinhalb von etwa finf
Spielstunden hat man die immer glei-
chen Widersacher satt. Auch die
Levels verlieren trotz bunter Texturen
ihren Reiz. Aber es kommt eine zwei-
te Bedrohung ins Spiel

lhrer zweiten

In einem

Labor miissen Sie Elexis' rechte
Hand Viktor Radek festnehmen. Der
setzt den Selbstzerstérungsmecha-
nismus des Gebaudes in Gang, und
Sie missen
Minuten entkommen.

Die Programmierer haben sich
ein System ausgedacht, das die
Gegner-KI automatisch den Fahig-
keiten des Spielers anpasst. Leider
funktioniert das nicht wirklich gut:
Der Schwierigkeitsgrad ist stellen-
weise unverschamt hoch

"SiN Episodes" basiert auf der
Source-Engine, die bereits in "Half-
Life 2" zum Einsatz kam. Doch wird

innerhalb  weniger

sie hier nicht fir Rétsel genutzt - es
handelt sich um einen Ego-Shooter
klassischer Bauart pra

WERTUN

SiN Episodes: Emergence

re GRAFIK
= 3

A Viele eckte Passagen g np
A Gute, aber spérliche 1-SURROUND

Zwischensequenzen

SCHLECHT STEUERUNG
¥ Wenige Waffen und Le-

vels, kaum Abwechslung MEHRSPIELER

¥ Schwierigkeitsgrad nicht
ausbalanciert

iﬂ | 82«

| 80-.
EEEEEES 89+

SPIELSPASS
80%
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ACTION | SUPER MONKEY BALL ADVENTURE / CHROMEHOUNDS

TEST
o e e ]

Genre Geschicklichkeit

Hi ller Sega
_PC-Anforderung —
lex(EIStimmen LieulscF/’Gemabhe\
Schwierigkeitsgrad ¥

Altersfreigabe frei
Internet
www.sega.de

I nselaffen: "Super Monkey Ball Ad-
venture" wurde nicht in Japan pro-
grammiert, sondern vom britischen
Entwickler Traveller's Tales. Der hat
das Spiel vom Geschicklichkeitstest
zu einem 3D-Abenteuer ausgebaut —
eine wenig gliickliche Entscheidung

SUPER MONKEY BALL ADVENTURE

System:
Termin/Preis: 30.06.2006 - 50 €
Testin: dieser Ausgabe

GameCube

30.06.2006 - 50 €
08/2006

Eine echte Affenschande: Sega lasst seine beliebten Pelztrager durch ein

wenig berauschendes Spielchen kullern.

Und dabei fangt alles so schén an
Sie rollen mit einem von vier Affen in
einer Kugel Uber ein ansehnliches
Inselparadies und lauschen froh-
lichen Klangen im "Monkey Island'-
Stil. Dabei plaudern Sie mit Ihren

Artgenossen, die Sie mit verschie-

(e /0%
00:11:4%

Wettrennen - dieses

A ZUM KUGELN: Mit dem Affchen rollen Sie durchs Spiel. Rechts sehen Sie ein
ini ist Bi P

als das H, b (PS2)

densten Missionen betrauen. Hier
und dort erlernen Sie geheimnisvolle
Zauberspriiche, die lhre Kugel bei-
spielsweise durch Saugnépfe ver-
bessern. Trotz dieser Hilfen kommen
aber selbst gelibte Zocker schnell ins
Rotieren. Die Steuerung ist extrem
empfindlich und sorgt zusammen mit
der wirren Kameraflhrung fiir mas-
sig unfreiwillige Abstirze. So wird
die angepeilte junge Zielgruppe
kaum alle finf Welten zu Gesicht
bekommen, denn flr sie ist “Super
Monkey Ball Adventure’ schlicht zu
Balsam fir die geplagte
Spielerseele sind die grofktenteils
gelungenen Minigames und klassi-

schwer

schen Geschicklichkeits-Parcours,

die Sie hier und dort freischalten kon-

nen. Wir raten Sega deshalb, beim
nachsten Teil wieder vorrangig auf
diese bewdhrten Spielelemente zu
setzen - das Experiment "Super
Monkey Ball Adventure" ist ein ziem-
fkm
=3

befriedigend
osve

licher Fehlschlag

* ok kK

A Sehr niedliche Aufmachung

A Nette Minispiele und Puzzles
SCHLECHT

¥V Anstrengende Steuerung

V¥ Teilweise frustrierend schwer

SPIELSPASS

65.

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER

FAKTEN

Genre Action
Sega
PC-Anforderung —

Texte/Stimmen _ deutsch/englisch
Schwierigkeitsgrad R
ST

Altersfreigabe ab 16

Internet
www.chromehounds.com

I n "Chromehounds” schliipfen Sie
in die Rolle eines Séldners, der
sein Geld als Pilot eines so genann-
ten Hounds verdient. Diese Kampf-
maschinen sind der letzte Schrei im

CHROM

System:
Termin/Preis:
Test in:

EHOUNDS

30.06.2006 - 65 €

dieser Ausgabe

Sie stehen auf flotte wie unkomplizierte Mech-Action mit leichtem Taktik-
Einschlag? Dann diirfte From Softwares Xbox360-Debiit Ihr Fall sein.

Bodenkrieg. Es warten insgesamt
sechs Szenarios - optisch mehr
zweckmaRig denn Next-Gen. Da
jeder Abschnitt anderen
Schwerpunkt hat, durchlaufen Sie

einen

A SIEHT GUT AUS, BRINGT ABER WENIG: In der AuBenansicht haben Sie den

vollen Uberblick. Dummerweise kénnen Sie so nicht richtig zielen.
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(Xbox360)

jedes Mal ein spielbares Tutorial, das
Sie mit den neuen Funktionen ver-
traut macht. Wahrend Sie anfangs
noch im offenen Geldnde die direkte
Konfrontation mit
Hounds suchen, mussen Sie spater
im verschneiten Gebirge als Scharf-
schitze agieren oder nachts hinter

Panzern und

feindlichen Linien operieren

Fir jeden der sechs Unterein-
satze wird [hnen von lhrem Auftrag-
geber ein Hound gestellt, mit dessen
begrenzter Munition Sie haushalten
mussen. Das Meistern der recht kur-
zen Missionen wird mit Mech-Bau-

teilen hnt, aus denen Sie sich

Ihre Traum-Kampfmaschine zusam-
Mit der diirfen
Sie dann auch online in die Schlacht

Unterm Strich ist "Chrome-

menbasteln kénnen

ziehen

hounds" ein Actionspiel, das taktisch
sein will, es aber nur bedingt ist.
Zudem wirkt der pseudopolitische
Storyballast eher storend als unter-
haltsam. Mech-Fans kommen dank
Hound-Editor und Online-Kampagne
dennoch auf ihre Kosten fem

EE T v |

A Schon unkompliziet
A Erstklassiger Mech

SCHLECHT

¥ Umgebungsgrafik eher zweckméRig
¥ Unintere Story

SPIELSPASS

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER

Alter Hase: From Software kennt sich mit Mech-Spielen aus. lhre langlebige “Armored Core”-
Reihe erschien schon fiir die PSone. Der vierte Teil kommt iibrigens auch fiir die Xbox360.



ADVENTURES &
ROLLENSPIELE

Zu dieser Testrubrik gehdren: Adventure, [
Action-Adventure, Rollenspiel, Action-
Rollenspiel und Online-Rollenspiel.

‘ / INHALT :
T|TAN QUEST CSI: Mord in 3 Dimensionen 64

TEST » Der Diablo-Killer iibertrifft unsere Erwar-
tungen. Fiir uns das Genrehighlight des Jahres. Titan Quest 62

072006

m CHAMPIONS: ReTurN T0 ARMS

GENR HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG

1 World of Warcraft | Online-Rollenspiel Vivendi 03/2005 92% | 3
2 The Elder Scrolls IV: Oblivion ‘ Rollenspiel | 2K Games | 05/2006 92% i 32
3 Dragon Quest D < Kenigs | Rollenspiel | Koch Media ‘ 05/2006 92% E
5 Paper Mario: Die Legende vom Aonentor Rollenspiel | Nintendo ; 12/2004 90% |
6 Gothic Collector’s Edition ‘ Rollenspi | Koch Media } 04/2005 89%
7 Fable: The Lost Chapters Microsoft 01/2005 88% | 8 1

il =uli ki SRS | i ol ) ] 7 el 1 [
8 Final Fantasy X-II Rollensg | Electronic Arts 3/2004 88% m |
9 Guild Wars: Factions Online-Rollenspiel 1 Flashpoint | 06/2006 88% E: | |
10 | Star Wars: Knight of the Old Republic Il - The Sith Lords | Action-Rollenspiel | Activision 01/2005 87% , j |
1 | Vampire: Die Maskerade — Bloodlines Action-Rollenspiel ‘ Activision 01/2005 r |
12 | Fire Emblem: Path of Radiance Rollenspiel | Nintendo 12/2005
13 | Ankh | Adventure | BHV 01/2006
14 | Dungeon Siege 2 ‘ Rollenspiel ( Microsoft | 10/2005
15 | Fahrenheit | Adventure | Atari | 09/2008

4 S | =t 2

16 | Jade Empire Rollenspiel | Microsoft 06/2005

P | Rollnspiel |
17 Saczeci Action-Rollenspiel | Take 2 03/2004
18 | Tales of Symphonia i Rollenspiel Nintendo 12/2004
19 Baten Kaitos Rollenspie! | Nintendo | 05/2005
20 | Champions: Return to Arms | Action-Rollenspiel | Ubisoft 04/2005
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TEST

A WAS WOLLT IHR DENN? Im Kampf gegen den
Golemkénig Cadmus sollten Sie dessen Leibwache
ausschalten, bevor Sie gegen ihn vorgehen. (PC)

| Hersteller
THQ

Iron Lore

Action-Rollenspiel

Entwickler

» Drei Szenarien: Agypten,
Griechenland und Asien

\ » Keine zufallsgenerierten Levels
» Kooperatives Kdmpfen
» Alle Gegenstande aufriistbar

PC-Anforderung High-End (S. 51)

Texte/Stimmen  deutsch/deutsch

Speichern jederzeit
Schwierigkeitsgrad

| _ “~“

Altersfreigabe ab 12

Internet
www.titanquest.de

62 www.gamesaktuell.de

ADVENTURE | TITAN QUEST
-

TITAN QUEST

System:
Termin/Preis: 30.06.2006 - 50 €
Testin: dieser Ausgabe

Ein neuer Konig auf dem Action-Rollenspiel-Thron! Wer braucht schon
Diablo 3, wenn er doch mit Titanen um die Welt der Sterblichen ringen kann?

it "Diablo 2" schuf Blizzard den
Prototyp des modernen Ac-
tion-Rollenspiels. Seit dessen Re-
lease von sechs Jahren konnte kein
Spiel dem PC-Meilenstein den Rang
ablaufen — und es gab viele, die es
versuchten. Nun ist dieses Kunst-
stlick dem noch jungen Entwickler-
studio Iron Lore gelungen, das von
keinem Geringeren als Brian Sullivan,
dem Co-Designer der "Age of Empi-
res"-Serie, gegriindet wurde
In "Titan Quest" verschlagt es Sie
ins Reich der Mythologie, in eine

¥ WOZU IST DAS DENN GUT? Das Inventar verrat lhnen,
was lhnen welcher Ausriistungsgegenstand bringt. (PC)

Zeit, als noch Gotter die Geschicke
der Sterblichen lenkten. Doch es
herrscht Aufruhr unter Zeus und sei-
nen Kollegen: Die Titanen sind aus ih-
rem Gefangnis entflohen und brin-
gen jetzt wieder Tod und Vernichtung
Uber unsere Welt. Und der Einzige,
der die Riesen wieder in ihre Schran-
ken weisen kann, sind Sie.

EINE GOTTLICHE MISSION

Fir gewdhnlich wahlt man vor Antritt
einer Rollenspiel-Reise aus typischen
Klassen wie Krieger, Zauberer oder

Schurke. Nicht so in “Titan Quest'!
Was aus |hrem Polygon-Helden
wird, entscheiden Sie erst im Laufe
Inrer gefahrvollen Suche. MaRgeb-
lich beeinflusst wird die Entwicklung
Ihres Heroen durch die Auswahl so
genannter Meisterschaften. Diese
sind nichts anderes als Spezialtalen-
te, die nach und nach ausgebaut
werden missen. Im Angebot sind
sowohl magische (Sturm, Erde,
Geist, Natur) als auch k&mpferische
(Kriegsflihrung, Verteidigung, Jagd,
Gaunerei) Fahigkeiten

¥ WAS IST DAS DENN FUR EINER? Am Nilufer bekommen
Sie es mit wehrhaften Krokodilmenschen zu tun. (PC)




A WAS MACH ICH DENN? Einfach blind iiber die bliihende Wiese zu hoppeln,

kann fiir ihre Figur schnell tddliche Konsequenzen nach sich ziehen.

» WOHIN SOLL'S DENN GEHEN? Die
Portalkarte zeigt lhnen auch bereits
erkundete Areale an. (PC)

Die erste Meisterschaft missen Sie
auf Level zwei festlegen, die nachste
nach Erreichen der achten Stufe
Praktisch: Falls Sie merken, dass
Ihnen die gewahlte Ausbildung doch
nicht zusagt, kénnen Sie lhre gesetz-
ten Talentpunkte gegen Gold “verler-
nen’ und lhre Figur auf diese Weise
umschulen

‘Titan Quest" flihrt Sie durch die
antiken Reiche Agypten und Grie-
chenland, die mit ihren Fabelwesen a
la Zyklop, Zentaur oder gar Medusa
schon genug Stoff fir eine einzigarti-
ge Gegnerpalette geboten hatten
Doch Asien, das dritte Reiseziel,
kann ebenfalls mit einer Vielzahl ein-
zigartiger Kreaturen aufwarten, die
auf dem PC ihresgleichen suchen

MEINUNG » FRANK EMMERLING

(PC)

A WER BIST DU DENN? In den agypti-
schen Tempelanlagen lauern Insektoi-

den auf unvorsichtige Besucher.  (PC)

Wann sonst hat man schon mal Ge-
legenheit, gegen Tigermenschen und
gefligelte Affen zu kampfen?

ABWECHSLUNG IST TRUMPF
Doch nicht nur die Vielfalt der Geg-
nerschar Uberzeugt. Auch bei den
Levels legt Iron Lore groRen Wert
auf Abwechslung. Neben typischen
Wald-und-Wiesen-Méarschen sowie
der Erkundung verschachtelter Hoh-
lenkomplexe und modriger Sumpfge-
biete warten viele historische Orte
wie die agyptischen Pyramiden, die
chinesische Mauer oder gar die Akro-
polis in Athen auf Ihren Besuch.
Dabei ist jedes Gebiet bis ins
kleinste Detail ausmodelliert und
begeistert mit einer fiirs Genre doch

ADVENTURE | TITAN QUEST
y

A WAS WIRD DAS DENN? Ja, ja, der Yeti ist groB, der Yeti ist gefahrlich. Da len-
ken wir lhre Aufmerksamkeit doch lieber auf die erstklassigen Lichteffekte.

eher ungewohnlich "echten” Ingame-
Physik. So bewegen sich die Gras-
halme, wenn Sie mit lhrem Cha-
raktere durch eine Wiese rennen,
und nach einer arkanen Explosion
werden Gegner meterweit durch die
Luft geschleudert.

Einen Wermutstropfen hat diese
optische Hochstleistung jedoch: Alle
Levels sind vorgebaut. Wahrend es
in 'Diablo 2" dank zufallsgenerierter
Abschnitte auch nach dem vierten
Durchspielen nicht langweilig wurde,
bekommen Sie in "Titan Quest' stets
die selben Levels und Monsterfor-
mationen geboten. Das ist schade
Wenn man aber bedenkt, welche
Grafikpracht man im Gegenzug be-
kommt, ist es ein Manko, mit dem
man leben kann

HOLZAUGE, SEI WACHSAM!
Was uns bei "Titan Quest" besonders
beeindruckt hat, ist die Gegner-Kl
Bei Bosskampfen muissen Sie lhr
ganzes Geschick aufbieten, um den
cleveren Ungetiimen beizukommen
Aber auch Standardgegner verhalten
sich intelligenter als gewohnt. So
sucht der Feind schon mal Verstar-
kung oder formiert seine Helfer nach
offensiven und defensiven Ein-

WERTUNG

p < DEE

w5 2ol

(PC)

heiten, um mehr gegen Sie ausrich-
ten zu kénnen. Unerwartet, aber mo-
tivierend. Nicht weniger gelungen ist
die Handhabung. Selten war eine
Steuerung so einfach und doch
anspruchsvoll. Alle nétigen Tasta-
turbefehle fir Magie und Spezial-
attacken erlernen selbst Genre-Neu-
linge in kiirzester Zeit

Noch ein paar Worte zum Spiel-
prinzip: “Titan Quest’ erfindet das
Rad natUrlich nicht neu. Wie in "Dia-
blo 2" liegt das Hauptaugenmerk dar-
auf, alles zu téten, was in den Ab-
schnitten so kreucht und fleucht, und
darauf, stets noch bessere Items und
Ausrlstungsgegensténde zu erbeu-
ten. Das hat friher Spal® gemacht
und das macht auch
jetzt noch Spaf. Vor
allem, wenn man mit
bis zu fiinf Freunden
antritt — wahlweise
Gber LAN oder im
Internet
fem

Fazit: "Titan Quest" ist das "Diablo 3", das wir uns
seit Jahren wiinschen. Besser hatte es selbst
Blizzard nicht machen kdnnen. Ein Pflichtkauf!

Gleich mit dem PC-Debiit den unumstrittenen Genrekénig "Diablo 2' vom Thron
stoRen? Das muss Iron Lore erst einmal jemand nachmachen. ‘Titan Quest" hat
sich seinen Platz an der Spitze der Action-Rollenspiele redlich verdient. Hier
stimmt wirklich alles. Nur all zu gerne tauchen wir in die grafisch pompdse
Mythenwelt ab, um néchtelang auf Gegner- und Item-Jagd zu gehen. Und dank
Coop-Modus diirfen wir auch zusammen mit Freunden den Kampf gegen die
Titanen bestreiten. Spielerherz, was willst du mehr?

Titan Quest

| GRAFIK
A Eine wahnsinnig detaillier- SOUND
te Mythenwelt 5
A Sie formen den Charakter
nach lhren Wiinschen STEUERUNG

¥ Ohne Highend-PC wird's
nix mit dem Spielspal
¥ Keine Item-Sortierfunktion

OFFLINE 26

MEHRSPIELER ISR |

I 89,

| 88, EE T T g gy o |

| sehr gut

T 91— —

SPIELSPASS
86“ 90
ER, ONLINE: 2-6 SPIELER

s Ly
(]
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_m. ADVENTURE | CSI: MORD IN 3 DIMENSIONEN

CSI: MORD IN 3 DIMENSIONEN

FAKTEN

Genre Adventure
Ubisoft
_PC-Anforderung E
_Texte/Stimmen deul
Schwierigkei}sgrad
it 1t ;
BN
Altersfreigabe ab 12 Jahren

Internet
www.csi3game.com

2nglisch

D rfolgreiche TV-Serie "CSlI
Crime Scene Investigation” hat
P

C erobert

mittlerweile auch

Bereits zum dritten Mal verschlagt es

siker nach
funf Féllen flr

cht des Kriminallabors

System:
Termin/Preis: erhéltlich —30 €
Testin: dieser Ausgabe

Die virtuelle Mérderhatz der etwas anderen Art: Fiir Sie und lhre Kollegen
vom CSl Las Vegas ist weniger das Wer als das Wie interessant.

Wie in der

ermitteln

suchen Sie an Tatorten n:

wie Fu Finger

den u

@

n im Labor zu analysier

rdachtigen zuzuordnen

A ZWEISCHNEIDIG: Durch die dritte Dimension gewinnen die Tatorte an Tiefe.
Dafiir sehen die Figuren ihren TV-Vorbildern jetzt noch viel weniger ahnlich. (PC)

sprache mit potenziellen Tétern und

des Opfers bringen zusatz-

che Informationen. Mit ein wenig
schlieRen Sie die
Haftbefehl

=

um einen

n Schuldigen zu el e
Praktisch: Hangen Sie mal fest, kon-
Sie die TV-Ermittler um Rat fra-

gen. Allerdings wirkt sich diese Un-

terstitzung am Ende des Falls nega-

tiv auf Ihre Bewertung aus, wenn

Oberforensiker Gil Grissom mit [h-
e Leist

Auch "CSI: I
en' ist ein Adventur
geme

u bespricht
d in 3 Dimension-
ir Hobby-Kri-

eden Bild-
Der
chsel zur Polygon-Optik erweist

minologen, die

schirm akribisch absuchen

W

sich als chneidiges Schwert

Auch wenn die Schauplétze dadurch
rdumliche Tiefe erhalten, sehen die
Protagonisten ihren TV-Vorbildern auf
Grund der geringen Auflésung und

der ma den Texturqualitét noch

weniger ahnlich als

A Reali
A Logische B

SCHLECHT

SPIELSPASS

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER

%
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SPORT &
RENNSPIELE

Zu dieser Rubrik gehoren Sportarten wie FuBball, Tennis, Basketball und
Wrestling. AuRerdem finden Sie hier sémtliche Rennspiel-Varianten.

Cham
Flatout 2

Die Kicke

Heimspiel 2006: Der

Micro Machines V4

Moto GP 2006

B FLATOUT 2

TEST » Sagenhafte Asphalt-Schlacht oder iibler
Kolbenfresser? Wir haben Flatout 2 getestet.

Sen:

Tourist Trophy

QuizWM .

Fussball-Manager

Soccer 2006

- o

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG
1 [ Pro Evolution Soccer 5 FuRball Konami [ 1172005
2 Bu}nout Revenge e | Acuonﬁr:nsp‘e\ Electronic Arts . 04/2006
3 Gran Turismo 4 | Rennspiel Sony 03/2005
4 | 6T Legends [ Rennspiel 10Tacle | 1172005
5 Madden NFL 06 | American Football | Electronic Arts | 1012008
6 Top Spin 2 Tennis s | 2K Sports i' 04/2006 90%
= A L I =
T Fight Night: Round 3 Boxen Electronic Arts 04/2006 89%
8 Top Spmw B A‘Tenms 2K Sports 11/2004 89%
9 Midnight Club 3: DUB Edition — Re;mxr Rennspiel 2K Games 05/2006 89%
10 | DTM Race Driver 3 Rennspiel o | Rockstar 03/2006 88%
‘11 | NBA S}v;set V3 Basketball Electronic Arts 03/2005 88%
T - Project Gotham Racing 3 ?{;vwspwei ‘ Microsoft 01/2006
13 | SSX on Tour 7S:wov\rboafd/5u7 Electronic Arts 1 1/200%
14 | MotoGP: Ultimate Racing Tg;hnol&é/ 3 ‘ Rennspiel | THQ | 10/2005
15 | NBA 2K6 Basketball 2K Sports l 12/2005
16 | Need for Speed: Most Wanted ‘ Rennspiel Electronic Arts 01/2006
T NHL 06 ) Ty Eishoc Electronic Arts ‘ 10/2005
18 | RalliSport ChaHen;;é 2 Rennspiel ) ; Microsoft | 06/2004
19 | Tony Haw;;g Avnerwcaﬂ Waste!and | Skater;oard Ti ﬁmvwswon \! ﬁ/ZOOJ
20 | WWE SmackDown! vs. RAW 2006 | Wrestling THQ 12/2005

= Neueinsteiger.

jer, die in die

= Abwertung: Da
Spielen nagt, r

07]2006 | Games Aktuell
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RENNSPIEL | MOTO GP ‘06

» RENNFEELING PUR: Haben Sie sich

erst einmal an die Cockpitperspektive

gewohnt, wollen Sie die anderen An-

sichten gar nicht mehr aktivieren.
(Xbox360)

¥ AUF DER JAGD: Max Biaggi (im Vor-
dergrund) auf dem Kurs von Istanbul,
einer der neuen 2006er-Strecken. Die
Details von Fahrer und Maschine sind
phanomenal. (Xbox360)

FAKTEN

° . Genre
- Rennspiel
Hersteller
THQ
Pl SRR
~  Entwickler
Climax

» 2006er-Update von MotoGP 3
» 34 Kurse (effizielle und fiktive)
» Motorradleistungen erweiterbar
» Online-Modus fiir 16 Spieler

PC-Anforderung —
Texte/Stimmen  deutsch/-

Echwierigkeitsgrad

Altersfreigabe frei

Internet www.motogpthegame.com/
motogp06

M

liertes Update von "MotoGP 3, wel-
ches im Februar 2005 fir die Xbox
erschien. So wurde das Streckenan-
gebot mit dem Programm der im
Juni beginnenden MotoGP-Saison
2006 abgeglichen und beinhaltet die

otoGP 06" ist kein komplett
neuer Teil, sondern ein aufpo-

MEINUNG » CARSTEN GRAUEL

' sakamoto
CGarter

MOTO GP '0

BESTE T
RUNDE 0:05.0

System:
Termin/Preis:
Test in:

30.06.2006 - 60 €

dieser Ausgabe

Eine der besten Motorrad-Rennsimulationen prescht auf die Xbox360 zu.
Was hat die Next-Gen-Version dem Vorganger MotoGP 3 voraus?

Kurse Laguna Seca (Kalifornien),
Shanghai (China) und Istanbul (Tur-
kei). Im Optionsmeni ist aber auch
die 2005er-Saison anwahlbar.

FUR JEDEN WAS DABEI

Der Karriere-Modus teilt sich auf in
Grand Prix (mit den offiziellen Kur-
sen, Bikes und Fahrern der Saison)
und drei verschiedene Extreme-Klas-
sen (mit 600-, 1.000- und 1.200-Ku-
bik-StraRenmaschinen und fiktiven
Stadtkursen). Nach jedem gewonne-
nen Rennen erhalten Sie Leistungs-
punkte (Credits), mit denen Sie Kur-

venlage, Bremskraft, Hochstge-
schwindigkeit und Beschleunigung
Ihrer Bikes verbessern. In den Ex-

treme-Klassen bekommen Sie zu-
satzlich Geldpramien, von denen Sie
sich neue StraRenmaschinen kaufen

koénnen. Damit niemand entweder

Fazit: Nur fiir Motorradfreaks, die den dritten Teil
fiir die Xbox noch nicht kennen.

Auf der einen Seite haben wir die technischen Méngel, die auf der Xbox360 nichts
zu suchen haben. Auf der anderen Seite macht "MotoGP 06" einen MordsspaR und
stellt mit seiner Top-Ausstattung die beste Alternative fiir Fans dieses Rennsports
dar. Wenn Sie den (fast identischen) Vorganger nicht kennen, greifen Sie zu.

66

www.gamesaktuell.de

aus Frust oder aus Langeweile den
Controller weglegt, bieten alle Klas-
sen vier Schwierigkeitsgrade. Wah-
rend die Stufe Anfénger dank lahmer
Gegner tatsachlich kinderleicht ist,
werden Legende nur absolute
Cracks knacken konnen. Darum ist
unsere Anzeige flir den Schwierig-
keitsgrad (links) komplett gefillt.
Neben dem Karriere-Modus ste-
hen noch weitere Spielvarianten zur
Wahl, darunter Zeitfahren, Training
und ein Sammelsurium aus insge-
samt 68 Herausforderungen, bei
denen Sie Geschick beweisen mis-
sen und als Belohnung weitere Cre-
dits erhalten. Wer sich gerne mit an-
deren Spielern misst, freut sich tUber

Splitscreen-Modus  (vier Spieler),

System-Link (acht Spieler) und On-
line-Modus (16 Spieler). *

DA GEHT MEHR

Zundchst einmal wollen wir festhal-
ten, dass sich "MotoGP 06" hervorra-
gend spielt und dass die Geschwin-
digkeit ausgezeichnet vermittelt
wird. Dennoch haben wir technisch
weit mehr erwartet. In Kurven gerat
die Grafik oft ins Ruckeln, das Bild
verreillt es ab und an (Tearing), die
Texturen wirken schon in geschéatz-
ten zehn Metern ziemlich matschig
und wer keinen HD-Fernseher hat,
argert sich Uber Kantenflimmern
Hinzu kommen noch elend lange
Ladezeiten vor jedem Rennen. Das
geht sicher besser. cgm

MotoGP '06

| GRAFIK ——— 76
16:9, 50/60 H
« =
A Geschwindigkeitsgefiihl e 84, L
A Renn- und StraBen-Bikes
A Guter Online-Modus mit
allen ndtigen Optionen STEUERUNG EEmEmmIl| 88.
HEADSE SPIELSPASS

rem lange Ladezeiten
¥ Technische Méangel
(Ruckeln, Tearing etc.)

MEHRSPIELER
INE. 2.4

| 87

83.

Climax' MotoGP-Reihe ist nicht zu verwechseln mit den MotoGP-Spielen von Namco, die es
exklusiv fiir die PlayStation2 gibt. Die sind zwar auch top, haben aber keine StraBenkurse.



RENNSPIEL | TOURIST TROPHY

TEST

FAKTEN
Genre

Rennspiel
» 5, Hersteller

Sony
Entwickler
Polyphony Digital

» Von den "Gran Turismo!-Machern
» Beinhaltet iber 30 Motorrader
» 37 Strecken (inkl. Nordschleife)

PC-Anforderung —
Texte/Sti deutsch/—
Speichern automatisch
Schwierigkeitsgrad

frei

Internet §
www.us.playstation.com

ourist Trophy" war flr uns eine
T echte Uberraschung. Dachten
wir doch eigentlich, die japanischen
Rennspiel-Spezialisten wirden samt-
liche Ressourcen fir die PSP- und
PS3-Fortsetzungen von "Gran Turis-
mo" bendtigen. Aber um ehrlich zu
sein: Wir glauben nicht, dass in die
Motorradsimulation mordsmaRig viel
Arbeit investiert werden musste.
Vieles wurde namlich von “Gran Tu-

A LASCH: Bei den Rennveranstaltungen fahren Sie gegen maximal drei Gegner.
Etwas wenig, finden wir. Zudem sind die CPU-Fahrer unflexibel.

TOURIST TROPHY

Best Lap

(PS2)

A AUFREGEND: Mit einem F bock

tber die N

O JORES

zu diisen, ist

ein intensives Erlebnis, auch wenn Sie nur gegen die Uhr fahren kénnen.

(PS2)

System:
Termin/Preis: 31.05.2006 - 60 €
Testin: dieser Ausgabe

Polyphony Digital, die Entwickler von Gran Turismo, steigen auf den Bock und

beweisen, dass sie auch mit Zweiradern umgehen kénnen.

rismo" (ibernommen. Aber eins nach
dem anderen...

Wollen Sie ohne lange Umwege
aus einem GroRteil des Fahrzeug-
und Streckenangebots wahlen, ent-
scheiden Sie sich fir den Arcade-
Modus. Hier fahren Sie Rennen ge-
gen einen (1-on-1) oder drei Gegner
(Race), stellen neue Rundenrekorde
auf (Time Trial) oder messen sich im
Splitscreen mit einem Freund (2-
Player-Battle). Allerdings gibt es hier
nichts zum Freispielen

UBUNG MACHT DEN MEISTER

Anders im Tourist-Trophy-Modus: Zu-
erst statten Sie der Fahrschule einen
Besuch ab und lernen in diversen
Priifungen, wie sich die Motorrader
verhalten. Sie bewéltigen einen Stre-
ckenabschnitt innerhalb eines Zeit-
limits, absolvieren Bremstests, fah-
ren Slalom oder legen eine komplet-
te Runde fehlerfrei zurlick. Fir be-

standene Priifungen bekommen Sie

MEINUNG » CARSTEN GRAUEL

Fazit: Fiir Motorrad-Liebhaber eine lohnenswerte
Anschaffung, fiir "GT"-Veteranen nur ein Aufguss.

Technisch stimmt alles, Fahrverhalten und Geschwindigkeitsgefiihl sind hervorra-
gend — mit einer Ducati 999R iiber die Nordschleife zu rasen, ist der Hammer.
Leider sind die Uberhol-Herausforderungen nur wenig spannend, und bei Rennen
gehen gerade einmal drei Gegner mit [hnen an den Start.

Unverstandliche Preispolitik: In den USA ist ‘Tourist Trophy" fiir gerade einmal
40 U.S.-Dollar zu haben, wir hingegen miissen 60 Euro auf den Tisch legen. Dreist.

neue Lederkombis, Helme und Frei-
zeit-Outfits fUr lhren Fahrer. Und
noch wichtiger: Sie erwerben Lizen-
zen. Die bendtigen Sie namlich fir
die Teilnahme an den Uberhol-
rausforderungen. Um diese zu beste-
hen, miissen Sie innerhalb einer vor-
gegebenen Rundenzahl einen oder
zwei Gegner Uberholen und die Spit-
zenposition zehn Sekunden lang hal-
ten. Als Belohnung winkt das Motor-
rad, das Sie sich zuvor fir die He-
rausforderung ausgesucht haben.
Mit den Bikes, die Sie auf diese
Weise ansammeln, bestreiten Sie
schlieRlich insgesamt 22 Wettbe-
werbe, die aus mehreren Rennen
gegen drei Rivalen bestehen. Da die
Veranstaltungen bestimmte Bedin-
gungen an lhr Fahrzeugs stellen
(Hubraum, Bauart, Baujahr etc.),
missen Sie die entsprechenden Mo-

delle erst in den Uberhol-Herausfor-
derungen gewinnen

VOLLE KONZENTRATION

Das Fahrverhalten der Motorrader
unterscheidet sich nur wenig von
dem anderer Rennspiele dieser Gat-
tung (z.B. "MotoGP"). So miissen Sie
bei der Annéherung an eine Kurve
schon sehr
schneller Sie sind, desto friher. Sie
konnen, anders als beim Auto, auch
wéhrend des Lenkens bremsen
Dann jedoch sollten Sie Lenkkorrek-

friih einlenken - je

turen vermeiden, um nicht ins
Schlingern zu geraten. Herausforde-
rungen stellen Bodenwellen und

Kuppen dar, vor allem die der Nord-
schleife. Heizen Sie schnell (iber eine
Unebenheit, heben Sie ab und mus-
sen bei der Landung die Lage des

Motorrads korrigieren cgm

WERTUNG

Tourist Trophy
PLAYSTATIONZ TGRS [—
16:9, 50/60 HZ
A Sngrgutes Fg\wrverha\ten SOUND E—— | 83
A Viele Motorrader und DOLBY DIGITAL 5 EEE === |
Strecken werrun
A Saubere, flissige Grafik  STEUERUNG 85., ,gut
SCHLECHT SPIELSPASS
Y Tels ode Wettbewerbe  yeypspip en mummmmn | 82
¥ Auler Valencia keine OFFLINE.2
neuen Kurse o/o
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RENNSPIEL | FLATOUT 2

TEST

TKUSIIIUN § ¥

RUNDE 2/
HOHE.0.00_

B S OEG RS HiTmttsoe s
3 S szt ; .

A HOCHSPRUNG-WETTBEWERB: Mit Vollgas brettern Sie bis zum Ende der

Wagen rammen, desto héher fallt lhr Bonus aus. (PS2) Rampe, um den Dummy dann per Knopfdruck in die Luft zu schleudern. (PS2)

FLATOUT 2

System:
Sante L Termin/Preis: erhaltich—40€  erhaltlich — 60 € erhiltich - 60 €
w Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe dieser Ausgabe

Hersteller
Empire
Entwickler
Y Bugbear

Schulterblick? Vergessen Sie's! Bremsen? Noch nicht mal fiir Tiere! Riicksicht
im StraBenverkehr? Meinen getunten Rennbiigel halt niemand auf!

» Uberragende Physikengine
» 60 verschiedene Kurse
» Spalige Dummy-Minispiele

Eine bése Delle im "Flatout 2"-Blech
verursacht der frustrierend hohe

Uberdimensionales Netz. Neu ist ein
Online-Modus flir bis zu acht Raser.

Strecken wurde ebenfalls erhéht: 60
Kurse schlangeln sich nicht mehr nur

» Rockiger Lizenz-Soundtrack
» Online-Unterstiitzung
PC-Anforderung Standard (S. 51)
Texte/Sti deutsch/englisch
Speich Speicherpunkte
Schwierigkeitsgrad

; | o

.

Altersfreigabe ab 12

Internet
www.flatoutgame.com

latout 2" hat viel mehr im Kof-

ferraum als sein Vorgénger. So
sind statt ehemals 16 nun 36 Renn-
semmeln am Start, die Sie nach Lust
und Laune tunen kénnen, und neben
Musclecars stehen neuerdings auch
Pick-up-Trucks, Kompakt- und Sport-
wagen in der Garage. Die Anzahl der

MEINUNG » PATRIC ROOS

durch die Prérie, sondern flihren Sie
auch in die GroRstadt. Auf den Pisten
sind tausende zerstdrbare Objekte
wie Zaune, Gebdude, Masten, Fas-
ser und nicht zuletzt sieben gegneri-
sche Karren verteilt. Rammen Sie
diese, werden Sie mit einem dicken
Boost-Bonus belohnt - je doller, des-
to besser. All das setzt Bugbear mit
einer verfeinerten Physikengine
wunderbar in Szene. Uberhaupt hat
'Flatout 2" grafisch einiges drauf

PUPPENSPIELER

Was die Serie von allen anderen
Action-Racern
ihre zwolf Minispiele rund um den
Dummy. Unter anderem katapultie-
ren Sie diese Plastikpuppe zum
Hochsprung vom Fahrersitz auf ein

unterscheidet, sind

h

Fazit: Umfangrei

und tes Action-

Rennspiel, bei dem die Fetzen fast zu sehr fliegen.

Technik, die begeistert. Der Umfang von ‘Flatout 2" ist ebenfalls vorbildlich.
Besonders cool sind die neuen Dummy-Contests. Zahlreiche Strecken und Wagen
sowie tolle Destruction-Derbys heben die Zocker-Laune. Doch letztlich vermas-
selt der frustrierend hohe Schwierigkeitsgrad Bugbear die Zerstérungstour.

68 www.gamesaktuell.de

Zudem sorgen Destruction-Derbys
flir Abwechslung. Hier zdhlt nur ei-
nes: die schnellstmogliche Zersto-

Schwierigkeitsgrad. Fir den sind die
Kraftakte der Physikengine, die zu
trdge Steuerung sowie die allzu

rung der gegnerischen Fahrzeuge aggressive Kl verantwortlich. pr ®

WER

SCHLECHT
¥V Teils sehr trage Steuerung
¥ Hoher Frustfaktor

A Saubere Optik, tolle Physikengine
A Fetter Umfang, coole Dummy-Games

GRAFIK [ | BRI 824 J[ KK Kk X
Systemvorteile gut
+ Hohere Auflosung SOUND MR | 854 —
+ Fliissigere Darstellung STSURRUUNT . SPIELSPASS
STEUERUNG  EEEEmNN 73«
FORCE-FEEDBACK-LENKRAD
MEHRSPIELER MEMMMNC | 80-

OFFLINE: 2-4, ONLINE; 2-8

_XBOX _______[oyem

N B =
Systemvorteile 50/60 HZ gut
+ Kein Flimmern der Grafik ~ SOUND MmN | 85s L g
% =
SPIELSPASS
x STEUERUNG EEmEMNT | 73«
Systemnachteile FORCE-FEEDBACK-LENKRAD
= Leichte Ruckler MEHRSPIELER MEMMSNI | 80~
OFFLINE: 2-4, ONLINE: 2-8
PLAYSTATION2 [TIER TR
Systemnachteile 50/80 HZ
- Niedrige Bildrate SOUND EENEENE | 85y
DOLBY PRO LOGIC I
STEUERUNG  MEMNNY | 73«
FORCE-FEEDBACK-L
MEHRSPIELER EEMENRIT | 80- 0,
OFFLINE: 2-4, ONLINE: 2-8 /o

Auf die Ohren: Damit sich die Crashs auch realistisch anhéren, haben die Programmierer auf
einem Schrottplatz verschiedenste Unfélle simuliert und die Gerdusche digital aufgezeichnet.



RENNSPIEL | MICRO MASCHINES V4 / CHAMPIONSHEEP RALLY

TEST

FAKTEN

_Genre Remnspiel
_Hersteller Codemasters
PC- Anforderung Einsteiger
Texte/Stimmen deutsch/ dpu.sm
Schwierigkeitsgrad
_Altersfreigabe frei

Internet
www.codemasters.de

A Iso, ein bisschen mehr Mihe
hatten sich die Herren Ent-

wickler schon geben

hasslich muss heutzutage nun wirk-

kénnen - so-

= MICRO MACHINES V4

System:
Termin/Preis:  30.06.06-40€  30.06.06-45¢€
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

Klein, aber gemein: In Spielzeugfahrzeugen rasen Sie mit lhren Gegnern um
die Wette. Dabei wird gerempelt und geballert, was das Zeug halt.

lich kein Spiel mehr aussehen! Zum
Gliick gibt's bei "Micro Machines V4’
zumindest in Sachen Spielbarkeit
Positives zu vermelden

A SCHADENFREUDE: Wir haben iiberhaupt nichts dagegen, wenn sich die Com-

putergegner mit diversen Waffen gegenseitig das Leben schwer machen...

(PS2)

Das Spie
spafig: Sie rasen mit winzigen Spiel-

lprinzip ist so simpel wie

zeugautos durch zahlreiche alltagli-

che Umgebungen, es geht Uber ge-
deckte Mittagstische und Hauser-
dacher hinweg. Ganze 50 Parcours
und 750 Fahrzeugvarianten stehen
fiir die diversen Rennmodi zur Verf-
gung. Normale Rundkurs-|
Checkpoint-Races und Kampf-Tur-
niere stehen auf dem Plan

Rennen,

Das Problem: Bis Sie alle
Strecken und Autos freigeschaltet
haben, ist Ihnen wahrscheinlich

langst der Geduldsfaden gerissen —
die Rennen sind namlich frustrierend
Auch
Raketenwerfer und Plasmakanone

schwer. die Power-ups wie

garantieren noch lange keinen Sieg

Bei aller Kritik: Der Mehrspieler-Mo-
dus geht schon in Ordnung.  ab B

oy

befrie igend

* KK

PLAYSTATION2  spieLspass
SOUND
STEUERUNG 72%
MEHRSPIELER 79%

%

SPIELSPASS
GRAFIK
SOUND
STEUERUNG 0,
MEHRSPIELER . %o

FAKTEN

Genre Action-Rennspiel

Frogster Interactive
PC-Anforderung Einsteiger (S. 51)
T i deutsch/schafisch

Schwierigkeitsgrad
e o

7Altersf1eigabe ab b

Internet
www.championsheep.de

ine Bande knuffiger Schafchen
E spielt die Hauptrolle in diesem
SpaRrenner im ‘Mario Kart'-Stil. Fir
faire 20 Euro brettern Sie mit einem
von elf blékenden Viechern durch die
saftigen Wiesen, vereisten Winter-
landschaften und staubigen Canyons
der insgesamt leider nur acht Kurse

CHAMP

System:
Termin/Preis: erhaltlich - 20 €
Testin: dieser Ausgabe

IONSHEEP RALLY

Zwerchfell-Attacke fiir zwischendurch: Frogster Interactive scheucht

schrage Schaf-Schumis durch ein amiisantes Action-Rennspiel.

Verschiedene Extras verhelfen Ihnen
zum Sieg: Wehrlose Hlhner lassen
sich als gackernde Geschosse ver-
wenden, ein Schutzschild bewahrt
Sie vor feindlichen Attacken und mit
einem Turbo flitzen Sie besonders
flott durch die Gegend. GroRe Be-
deutung kommt der Sprungtaste zu

A WILDE WOLLTRAGER: Links iiberholt uns ein Konkurrent mit Turbo-Boost.
Rechts diisen vier Schafe durch den spaBigen Splitscreen-Modus. (PC)

damit nicht nur Hinder-
nissen wie umgestirzten Baumen

Sie weichen

aus, sondern hopsen auch dem
Schaf vor Ihnen ins Kreuz, um es als
Die-

elst

Sprungbrett zu missbrauchen

ses nett gemeinte Feature erw
sich auf Dauer als nervig: So kann es
passieren, dass Sie eben noch als
Flhrender durch die Prérie geprescht
sind, nur um dann durch mehrere
Bockspriinge nach hinten durchge-
werden. Haben Sie kein
Schutzschild im Gepéack, kénnen Sie

reicht zu

sich gegen die Hipfattacken namlich
nicht wehren. Gerade zu Beginn des
Spiels, wo Sie nur als Erstplatzierter
neue Strecken freischalten kénnen,
ist das frustrierend

Ansonsten gibt es, von technisch

gesehen,

simpler Grafik einmal

Auf der
p
sheep Rally" eine griffige und simple
Steuerung, tollen Humor, wunderbar
beschwingte Musik und einen Mehr-
spieler-Modus
pieren mal Probe.

kaum etwas zu meckern

Habenseite verbucht "Champion-

Genre-Fans galop-
fkm

=
T

A Simples, mot \vwe%’\

EEE

SPIELSPASS
GRAFIK
SOUND
STEUERUNG 0,
MEHRSPIELER . /0
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SPORT | DIE KICKER QUIZ-WM / HEIMSPIEL 2006 DER FUSSBALLMANAGER

TEST
—

FAKTEN

Genre (uiz

Take 2

PC-Anforderung Einsteiger (S. 51)
Texte/Sti deutsch/englisch
Schwierigkeitsgrad

||
Altersfreigabe frei

Internet
www.take2.de

ir kennen das: Die Berichter-
W stattung rund um ein WM-
Spiel ist ausufernd lang und nicht im-
mer spannend. Gut, dass Take 2 ein
Alternativprogramm fiir die Zeit vor

dem An- und nach dem Abpfiff lie-
fert. "Die Kicker Quiz-WM" testet mit

welchem Jahr spielt die deutsche Nationalmannschaft bei
WM-Turnieren mif festen Riickennummern? Seit...

DIE KICKER QUIZ-WM

System:
Termin/Preis: erhéltlich— 10 €
Testin: dieser Ausgabe

Kennen Sie noch You don't know Jack? Die kultige Rateshow kommt zwar

nicht zuriick, aber immerhin die Autoren der deutschen Fassung.

400 nicht immer ganz ernst zu neh-
menden Fragen Ihr Fuball-Fachwis-
sen. Wenn Sie brillieren wollen, soll-
ten Sie zum Beispiel wissen, bei wel-
chem Verein sowohl Hansi Mller
und Matthias Sammer als auch Lod-
dar und Klinsi gespielt haben. Und

Welche deutsche Mannschaft war das?

Hatiges

A STANDARD UND SPEZIAL: Links sehen Sie eine typische Standardfrage, rechts
eine der ganz selten gestellten Spezialfragen. (PC)

von wem stammt der Ausspruch
'Die Schweden sind keine Hollan-
der'? Der Schwierigkeitsgrad ist hef-
tig und lasst sich nicht justieren
Ganz selten wird das Prinzip "eine
Frage, vier Antworten" durch ein Mi-
nigame aufgelockert. So missen Sie
mal Spieler wie Figo und Ronaldinho
der korrekten Flagge zuweisen

Wir hatten allerdings auch ein
paar kritische Fragen, die wir gerne
stellen wirden:
‘Wieso dirfen nur maximal zwei
Spieler mitmachen?', "Weshalb muss
man mit dem Driicken des Buzzers
warten, bis die Frage zu Ende ge-
stellt wurde?", “Warum wei man
nicht, wer gerade dran ist?" und "Aus
welchem Grund ist die Punktvergabe

den Entwicklern

derart unlogisch?". Noch ein Wort zur
Technik: Die grafische Présentation
rangiert auf Kreisliga-Niveau, der
Sprecher ("Jack” aus "You don't know
Jack’) dagegen ware reif fir die
szl

=

Champions League.

V¥ Grauenvoll prasentiert
¥ Alberne Punktevergabe
¥ Viel zu wenige Spezialfragen

SPIELSPASS

GRAFIK 18%

SOUND 63%
STEUERUNG 65% (7
MEHRSPIELER 59% 0

Genre Strategie

H ller TGC

PC-Anforderung Einsteiger (S. 51)
Texte/Stimmen  deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad

sicht - wite chws

R

Altersfreigabe frei

Internet
www.the-games-company.com

HEIMSPIEL 2006 wicc+™*

System:
Termin/Preis: erhéltlich - 35 €
Testin: dieser Ausgabe

In einer Zeit, in der jeder Leder-Fan an die WM und kein Mensch an Vereins-

kickerei denkt, kommt ein neuer FuBballmanager auf uns zu.

=V
o 3 3 = o
] + P IEIEIEEAT I AT s BiSiols
A DAS AUGE SPIELT MIT? Von diesem abgewandelten Sprichwort scheinen die
Entwickler noch nichts gehort zu haben - die Grafik wirkt reichlich antiquiert.

t der La it ist die eil

Fahne auf der Tribiine rechts oben.
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ie Macher sind keine Unbe-

kannten, sondern haben sich
ihre FuRballmanager-Sporen schon
1991 mit "Bundesliga Manager Pro-
fessional' verdient. Und Ahnlichkei-
ten mit dem Amiga-Hit sind nicht von
der Hand zu Die 3D-
Spielszenen wirken wie eine Hi-Hi-
Res-Version der 15 Jahre alten Se-
quenzen. Realistisch sehen die Ak-
tionen leider nicht aus. Doch zum
Glick durfen begquem per
Leertaste in den Text-Modus wech-

weisen

wir
seln. Die Trainer-Manager-Funktio-
nen sind Standard. Immerhin werden
die Spiele laufend neu berechnet, so-

dass Auswechslungen oder Taktikan-
derungen auch Auswirkungen ha-
ben. Mangels Lizenzen sind alle

1.000 Teams und 20.000 Spieler

nicht echt. Wahrend Vereine wie
"Minchen" oder "Hamburg" ihren Vor-
bildern leicht zuzuordnen sind, tragen
die Spieler nicht mal verfremdete,
sondern komplett erfundene Namen
Immerhin ist ein Editor zum An-
passen der Namen vorhanden. sz m

EZ 2 = |

A Live-Berechnung wahrend des Spiels

'V Ubler Look in Meniis und Stadien
¥ Keinerlei originelle neue Ideen
¥ Ohne Original-Namen

SPIELSPASS

STEUERUNG
MEHRSPIELER

Augen auf, Auge: Klaus Augenthaler beweist in letzter Zeit kein gutes Handchen. Erst wech-
selt er zum Fast-Absteiger VFL Wolfsburg und nun wirbt er fiir dieses miBBratene PC-Spiel.



SPORT | AND1 STREETBALL

FAKTEN

Genre Basketball
ller Ubisoft
PC-Anforderung — il
deutsch/enghsc!; B
Schwierigkeitsgrad
it A :
|
Altersfreigabe frei

Internet
www.and1streetballgame.com

ND1 steht fir Streetball wie
kein anderer Markenname. Mit
der Mixtapetour und den hippen Bas-
ketball-Klamotten regiert der Brand

AND1 STREETBALL

System:
Termin/Preis: erhaltlich - 45 €
Testin: dieser Ausgabe

erhaltlich - 45 €
dieser Ausgabe

Kann sich der Herausforderer mit der ultimativen Streetball-Lizenz gegen
die Gassenhauer NBA Street und NBA Ballers durchsetzen? Hell no!

die StraRen — zumindest in der Reali-
tat. Virtuell sieht's etwas anders aus

Bei Ubisofts Korbball-Deblit ste-
hen die Tricks im Vordergrund. Mit-

A DAMONISCH: Nicht einmal der Professor kann diesen Move abwehren. Ist der
Ankle-Breaker-Balken gefiillt, haben die Gegner kaum eine Chance.

(PS2)

hilfe der Analog-Sticks bringen Sie
die AND1-Stars wie AO oder Hot
Sauce dazu, spektakuldre Moves hin-
zulegen. Das |-Ball-System ermog-
licht insgesamt 130 verschiedene
Tricks. Dafur kassieren Sie Punkte,
die Sie zum Bestehen der Herausfor-
derungen brauchen. Einen Bonus er-
halten Sie, wenn Sie eine Kette von
Moves aneinander reihen, was aber
leider nicht so richtig flissig klappt
Ziel ist es, einen Vertrag mit
AND1 abzuschlieRen. Hierzu missen
Sie eine komplette Streetball-Tour
erfolgreich bestehen und dabei mehr
Respekt einfahren als |hre Konkur-
renten. Fir Individualisten wurde
sogar ein Spieler-Editor eingebaut
Den Online-Part konnten wir bis zum

Redaktionsschluss leider noch nicht
prm
e e |

hinreichend testen

A Ausfihrliches Tutorial
A Spitzen-Soundtrack, Original-Spieler

SCHLECHT
¥ Optik und Animationen unspektakuldr
¥ Ballphysik mies, Steuerung nicht griffig

PLAYSTATION

GRAFIK 68%

SPIELSPASS

SOUND 8%
STEUERUNG 65% %
MEHRSPIELER 75% 0

XBOX

GRAFIK
SOUND %

STEUERUNG 65%
MEHRSPIELER 75%

SPIELSPASS

70..

Genre Fulball
C
PC-Anforderung Einsteiger (S. 51)
Texte/Stimmen  deutsch/keine
o !
. .
i frei

Internet www.codemasters.de/
sensiblesoccer2008

odemasters hat das legendare

‘Sensible Soccer" reaktiviert. In
den ersten Minuten des Oldie-Up-
dates schwelgen Serienkenner in Er-
innerungen, denn die simplen Men(s
und die Hintergrundmusik orien-
tieren sich an den alten Teilen.
Schnell zwei der gut 350 nicht lizen-

S S
A MITTENDRIN: So nah wie auf dem linken Bild kommen Sie den Spielern nur
bei Wiederholungen. Rechts sehen Sie einen gefahrlichen Torschuss.

SENSIBLE SOCCER 2006

System: AL g
Termin/Preis: erhéltich—30€  erhaltlich— 40 €
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

erhiltich - 40 €
dieser Ausgabe

Der einstige Kicker-Konig ist zuriick — stolpert aber klaglich auf dem
Weg zum Thron. Die traurige Demontage eines Klassikers.

zierten National- und Clubteams aus-
gewdhlt, und ab aufs Spielfeld

Hier folgt die Erniichterung: Die
Kicker laufen in einer sowohl tech-
nisch schlichten als auch uncharman-
ten Polygon-Optik auf. Zudem lassen
die Zuschauer kaum etwas von sich
héren, auf einen Kommentar muss

T e e enue - ® @oiue

(PS2)

man ganzlich verzichten — Atmospha-
re baut man anders auf. Aber eine
geschliffene Prasentation war ja nie
die Starke von “Sensible Soccer".
Umso mehr waren wir auf die
inneren Werte gespannt, doch auch
hier wurden wir enttduscht. Der
Spielablauf bleibt selbst nach vielen
Partien ziemlich konfus, und trotz
simpler Drei-Tasten-Steuerung haben
nicht nur Anfanger Probleme, das Tor
zu treffen. AuRerdem stéren viele
kleine Unzulanglichkeiten: Radar und
Online-Modus  fehlen,
keitsgrad und Kameraperspektive
lassen sich nicht verandern. 'Sen-
sible Soccer 2006" sollte wohl unbe-
dingt rechtzeitig zur Weltmeister-
schaft im Laden stehen — egal ob fer-
tig oder nicht fkm

Schwierig-

=3

A Man braucht nur drei Tasten
A Editor zum Korrigieren der Namen

SCHLECHT
¥ Gekicke zu unkoordiniert
¥ Es fehlen viele Standard-Features

*kx

(ralass "~ SPIELSPASS
GRAFIK

SOUND

STEUERUNG 0
MEHRSPIELER )

SPIELSPASS

STEUERUNG
MEHRSPIELER

56.

SPIELSPASS

STEUERUNG
MEHRSPIELER

96.
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C PowerPlay ist eine Marke der CyPress GmbH, www.cypress.de

NEU!
TIPPS ZU UNSEREN

VOLLVERSIONEN ey
+ ausfiihrliche Tipps und Taktiken im Heft! ‘ MEHR SPASS!

; : !
% noch mehr Spaf mit unseren Spielen! e ERV’ﬁEE

NEU!
TIPPS-VIDEOS
Profi-Taktiken mitgefilmt:

{81 NEED o SPEED
ke CARBON

----- Ry e it Serpentinen; Schluchten Schleudertrauma
f 1 sragen,Teitorienerobern, Misdle Grs & xoten

RISE & FALL NS
MEGA-TEST: Echtzeit-Schlachten und Actiongefechte vereint - macht das SpaB?
NEU: iRes:Video mit Spieltipps - so erobern Sie Agypten. Rom, Griechenland

H MEHR TEST-INFOS: Hotlines.
Installation, Einstellungen, .

i SUPERGONSTIG: A
Top-ite fur nur 10
'NEU: |M HEFT UND AUF VIDEO!

- T || “ascricen Aus Fiumt
A ponenin erachseber wechsen § . rotkopien, B oie ROMER Esteges frendiche.
Pt eohrichen Enbau Serie R e na Biger | Iciche AutaKourer e S

NEU!
HARDWARE-
EINBAURATGEBER

Start der groBen Serie
im Heft und auf DVD:
 Komponenten selber wechseln!
% Schritt-fiir-Schritt-Anleitung!
* Fotostrecke plus Video!
% Teil 1: Leichte Fehler

selbst beheben

NEU!
NOCH MEHR SERVICE

neue Test-Infos: Installationshilfen,
| Hotline-Nummern, Einstellmbglichkeiten,
— " giinstige Alternativen
i: 7 supergiinstige Spiele:
® . Sobekommen Sie sechs Top-Titel
2um Preis von einem - fiir jeden Spielertyp!

\ Rechtsberatung: Was Sie iiber Raubkopien,
§ indizierte Spiele und verbotene Screenshots
“— " wissen miissen

|
|
\
|

|
\
|



STRATEGIE &
SONSTIGES

Zu dieser Testrubrik gehdren Echtzeit-Strategie,
Runden-Strategie, Simulation, Musik- und Partyspiel.

INHALT

Der Herr der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde 2 n

Die Rémer . 79

Eets 7

[(ErET— . ‘ .

RISE & FALL Rise of Nations: Rise of Legends . .. 76
TEST » Was lange wahrt, wird endlich gut:

Das lang erwartete Rise & Fall ist da! Rush for Berlin . 78

0000038

IN AUSGABE WERTUNG

‘ Lebenssimulation

1 | Die Sims 2 [ Electronic Arts 11/2008 90% [es] [s6] [s]

2 | Guiter Hero Musikspiel Red Octane 052006 | 90% 90 | BN

3 Civilization 4 Runden-Strategie 2K Games 12/2005 89% | ‘ | B

4 Der Herr der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde |l Echtzeit-Strategie Electronic Arts 03/2006 89% | ‘ ‘

5 Spellforce 2: Shadow Wars | Echtzeit-Strategie Koch Media 04/2006 89% ‘ 1 T

6 Age of Empires | “ Echtzeit-Strategie Microsoft 12/2005 88% [ [

7 Pikmin 2 ‘ Echtzeit-Strategie | Nintendo 11/2004 88% | ‘

8 | Rise & Fall Echtzeit-Strategie Midway 07/2006 87% | ‘

9 Heroes of Might and Magic 5 | Runden-Strategie } Ubisoft 06/2006 87% ‘ ‘

10 B\éck & White 2 ‘ Echtzeit-Strategie ) | Electronic Arts 11/2005 86% \ T

11 | Rome: Total War ‘ Echtzeit-Strategie | Sega 11/2004 86% |

12 | Full Spectrum Warrior: Ten Hammers ‘ Strategie THQ 05/2006 86% 83 ‘ i

13 | The Movies ‘ Simulation 1 Activision 12/2005 86% ‘ | ‘ |
Ecmzen—SIfateg\e | Microsoft 07/2006 85% ; | | ‘7

15 | Act of War Echtzeit-Strategie | Atari 04/2005 85% ‘

16 | Earth 2160 ‘ Echtzeit-Strategie Koch Media |  08/2005 85% ‘ [ =

17 | city Life | Aufbau-Strategie Koch Media | 0612008 % | ' [
_Puzzle—&rategi | Frogster 07/2006 8% | i

19 | Star Wars: Empire at War Echtzeit-Strategie Activision 03/2006 83% | | [l

20 | Emergency 4 g ; ‘ Echtzeit-Strategie | Take 2 06/2006 82% : | |- i
= Neueinsteig eueinsteiger, W8 Abwertung: Da der Zahn der 7

die in dieser rden Spielen nagt, nehmen wir Aby
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TEST

STRATEGIE | RISE & FALL: CIVILIZATIONS AT WAR

» JE MEHR, DESTO BESSER: Fiir jeden eingenomme-
nen AuBenposten erhalten Sie einen Rekrutierungs-
punkt und somit eine zusétzliche Militareinheit. (PC)

FAKTEN

™7 Genre

N Echtzeit-Strategie
Hersteller
Midway

{ Entwickler

i Midway

» Vier Volker mit je zwei Helden
» Vielfaltige Seeschlachten dank
Ramm- und Enter-Funktion
» 80 verschiedene Einheiten, 2.B
Kampfelefanten & Streitwagen
PC-Anforderung Einsteiger (S. 51)
Texte/Stimmen  deutsch/deutsch
Speichern jederzeit
Schwierigkeitsgrad

| -

Altersfreigabe ab 16

Internet
www.riseandfallgame.com

74
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RISE & FALL: cviizarions AT WAR

System:
Termin/Preis: erhaltlich — 45 €
Testin: dieser Ausgabe

Wie? Sie traumen manchmal davon, auf dem Schlachtfeld zu stehen, wenn
zwei gewaltige Heere aufeinander prallen? Jetzt geht Ihr Wunsch in Erfiillung!

riechen, Rémer, Agypter und

Perser — in Midways neuem
Echtzeit-Strategie-Titel kdmpfen die
machtigsten Volker der Antike um
die Vorherrschaft. Jede Partei hat
nicht nur besondere Starken und
Schwéchen, sondern verflgt auch
Uber zwei Helden mit unterschiedli-
chen Spezialeigenschaften und Waf-
fen. So setzt die dgyptische Kénigin
Kleopatra das Kopesh-Schwert ein
und bezirzt feindliche Truppen. Feld-
herr Julius César hingegen kampft
mit der Klinge des Mars und kann

¥V NAH WIE NIE: Im Helden-Modus stehen Sie selbst mit
auf Feld. Und dort geht es heftig zur Sache. (PC)

Z

jeden beliebigen Ort mit Katapulten
unter Beschuss nehmen

MITTENDRIN, STATT NUR DABEI
Das Besondere an "Rise & Fall: Ci-
vilizations at War" ist der Helden-Mo-
dus. Diesen dirfen Sie aktivieren, so-
bald Ihr Held tber genlgend Aus-
dauer verfligt. Sie sehen die Welt
dann aus der Third-Person-Perspek-
tive und koénnen aktiv ins Geschehen
eingreifen. Gesteuert wird mittels
WSAD-System. Per Tastendruck set-
zen Sie lhre Spezwaegems}:haﬂ ein,

4
0L e S

oder Sie befehlen der Armee, Ihnen
zu folgen bzw. den Feind anzugreifen

Wenn Sie selbst das Schwert
ziicken oder zum Bogen greifen, ha-
ben Sie die Wahl zwischen einem
starken und einem schwachen An-
griff. Geblockt wird per Druck auf das
Mausrad. Beim Bogenschiefen kén-
nen Sie in den Visier-Modus wech-
seln, um iber das Fadenkreuz prazi-
ser zu zielen. Doch damit nicht ge-
nug: lhr Held kann sogar schwim-
nen, was in manchen Levels &u-
Berst hilfreich ist

¥V EINER GEHT NOCH: Sammelt Ihr Held fleiBig
Weinkaraffen ein, hat er immer genug Ausdauer. (PC)



(D&

A SIE SIND DER BOSS: Sie bestimmen, ob Ihnen die Truppen folgen oder ob sie

- wie in diesem Fall - angreifen sollen.

A BERATERSTAB: Jedes Volk verfiigt
iber 18 verschiedene Fachleute - vom
Zahnarzt bis hin zum Astrologen. (PC)

NICHT OHNE MEINEN BERATER!
Im Singleplayer-Mode ziehen Sie an
der Seite von Alexander dem Grofien
oder Kleopatra in die Schlacht. Beide
Kampagnen halten eine Reihe von
Missionen mit unterschiedlichen Zie-
len fiir Sie bereit. So mussen Sie
Blndnisse schliefen, Stadte erobern
oder um wertvolle Ressourcen
kampfen. Manchmal bestreiten Sie
sogar komplette Abschnitte aus der
Sicht des Helden. Zwischendurch
wird die Story durch Sequenzen in
Ingame-Optik vorangetrieben

Anders als im Genre
schreiten Sie nicht in Epochen, son-
dern in Heldenlevels voran. Sie stei-
gen erst dann weiter auf, wenn Sie
geniigend Ruhm errungen haben -

blich

MEINUNG » FRAUKE PETRI

(PC)

A DA SCHAUT MAN GERNE ZU: Nicht

nur die fertigen Gebaude, auch die
sind schon i iert.

(PC)

durch den Bau von Statuen oder das
Téten feindlicher Einheiten. Auf die-
se Weise wird |hr Held immer stérker
und ausdauernder. Zudem gewinnt
er neue Berater hinzu. Diese sind in
funf Stufen unterteilt und halten —
ebenfalls im Tausch gegen Ruhm-
punkte — hilfreiche Boni bereit. Akti-
vieren Sie beispielsweise den Steu-
ereintreiber, sammeln |hre Birger
wesentlich schneller Gold. Der Rat-
tenféanger hingegen sorgt fir mehr
Moral, was Bevélkerung und Armee
zu Haochstleistungen anspornt

SETZT DIE SEGEL, MANNER!

Bevor Sie eine Stadt errichten und
Gefolgsleute ausbilden kénnen, mis-
sen lhre Birger erst mal ordentlich

A FERTIG ZUM ENTERN: Wer diese Seeschlacht gewinnt, hat ein neues Schiff.

raut: cviuizations a7 war LI =+=11
TR S, = ‘

STRATEGIE | RISE

Es stehen die drei Modelle Galeere, Bireme und Trireme zur Verfligung. (PC)

Rohstoffe abbauen, in genanntem
Fall Holz und Gold. Haben Sie genug
davon gesammelt, kann das Bauen
beginnen. lhnen stehen verschiede-
ne Gebdude zur Verfligung, darunter
Kasernen, Stalle und Docks. Einige
kénnen spater erweitert und verbes-
sert werden. So entwickelt sich eine
kleine Kornkammer zum
Basar und aus einer Mini-Siedlung
wird ein Regierungszentrum. Auch
Ihre Einheiten sollten Sie weiter aus-
bilden, um aus schwéchlichen Sol-
daten zdhe Burschen zu formen.
Natrlich ringen Sie nicht nur zu
Lande, sondern auch auf hoher See
um den Sieg. Und das gestaltet sich
abwechslungsreicher denn je: Ram-
men Sie gegnerische Schiffe und zer-
legen sie sie in zwei Teile, oder
geben Sie den Befehl zum Entern
und erweitern Sie dadurch im Falle
eines Sieges |hre Flotte! Dar(iber hin-

riesigen

aus durfen Sie auf jedem Schiff eine
Crew ausbilden: Matrosen, Trommler
und verschiedene Kampfeinheiten

DA KOMMT STIMMUNG AUF

‘Rise & Fall: Civilizations at War"
beeindruckt durch seine dichte At-
mosphare. Die ist vor allem der Ex-

traportion Detailverliebtheit zu ver-

danken: Brennende Pfeile zischen
durch die Luft, wahrend der Gefech-
te steigt dichter Qualm auf, und die
Baume wiegen sich im Wind. Hinzu
kommt eine orchestrale, stets zur Si-
tuation passende Musikunterma-
lung. Abgerundet wird die Prasen-
tation durch eine groRe Bandbreite
an Soundeffekten: Rufen Sie bei-
spielsweise zum Angriff, ertént mar-
kerschitterndes Heergeschrei; be-
finden Sie sich auf See, knarren die
Planken und Mowen kreischen
Sollte es lhnen trotzdem einmal
langweilig werden, dirfen Sie im mit-
gelieferten Editor eigene Szenarios
und Feldziige gestalten. Oder Sie
beweisen sich in einem Scharmiitzel
gegen den Computer.
standlich wurde auch an einen Mul-
tiplayer-Mode gedacht, in dem Sie es
via Internet- oder LAN-Verbindung
mit bis zu acht Mit-
spielern aufnehmen
dirfen.  Random
Maps gibt es lei-
der nicht. fp m

Selbstver-

Fazit: Endlich kann man sich epische Schlachten
aus der Nihe anschauen und darf sogar selbst
mitmischen. Darauf haben Genre-Fans gewartet!

Die actionreiche Helden-Perspektive und die

h fis 2

eichen S

sind eine absolute Bereicherung des Genres, besonders im Multiplayer-Modus.
Wenn man in der Heldenrolle mit seiner Armee durch Horden von Gegnern
schnetzelt, ist die Schlachtfeld-Atmosphére sehr intensiv. Zudem sind die Haupt-
kampagnen vielfaltig und langfristig motivierend. Allerdings ist der Schwierig-
keitsgrad in einigen Missionen selbst auf der niedrigsten Stufe happig. Auch hat-
ten die Ladezeiten gerne etwas kiirzer ausfallen diirfen.

Schon gewusst? Urspriinglich soliten die Stainless Steel Studios mit Rick Goodman
("Age of Empires') das Spiel entwickeln. Das Unternehmen wurde jedoch 2005 geschlossen.

GRAFIK
A He\de;v‘—Mndus sorgt fiir SOUND
bwechslung
A Vielfaltige Missionen
A Packende Atmosphare STEUERUNG

¥ Recht lange Ladezeiten
¥ Teilweise zu hoher
Schwierigkeitsgrad

Rise & Fall: Civilizations at War

MEHRSPIELER NN
OFFLINE — ONLINE 2-8

RN 84-.

R T S
sehr gut

W | 85—

SPIELSPASS

87+

87..
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A RISIKO: Auf dieser Ubersichtskarte wahlen Sie Ihr Angriffsziel. Die roten

Bereiche sind eigene Gebiete, die violetten miissen noch erobert werden.

RISE OF LEGENDS

FAKTEN

Genre
Echtzeit-Strategie
Hersteller
Microsoft
Entwickler

M Big Huge Games

» Nachfolger von Rise of Nations
» Drei spielbare Vlker mit je
einer eigenen Kampagne
» [nnovatives Fantasy-Szenario
» Starker Mehrspieler-Modus
PC-Anforderung Standard (S. 51)
Texte/Sti deutsch/deutsch
p jederzeit
Schwierigkeitsgrad

‘
T

Altersfreigabe ab 12

Internet
www.riseoflegends.com

litzkrieg on Terror: Rush for

Panzers": Die Flut an Weltkrieg-
Taktiktiteln will kein Ende nehmen.
Gibt's denn keine bessere Vorlage
als die schwaérzeste Stunde der deut-
schen Geschichte? Wir sagen: "Klar
doch!" - und "Rise of Nations: Rise of
Legends" liefert den Beweis.

(PC)

RISE OF
NATIONS:

o re

A SICHERE BANK: Bei groReren Gefechten entscheidet leider nicht die cleverste
Taktik, sondern die schiere Masse iiber Sieg oder Niederlage.

m ‘s- o o -

(PC)

System:
Termin/Preis: erhéltlich - 50 €
Testin: dieser Ausgabe

Legendenbildung der spielerischen Art: Microsofts Echtzeit-Fantasie macht
PC-Strategen gliicklich — und erzahlt nebenbei eine packende Geschichte.

MAGIER GEGEN MASCHINEN
Hinter dem selten damlichen Titel
steckt némlich ein Strategiespiel, das
seine klugen Missionen in eine ein-
fallsreiche Story verpackt: keine Na-
zis, kein Stalingrad, viel Spannung.
Stellen Sie sich das Ganze einfach
als eine kuriose Mischung aus
Science-Fiction und Jules Verne vor
Dampfkanonen treffen auf Roboter-
spinnen treffen auf Zauberer. Dem-
entsprechend sind die Starken der
drei spielbaren Volker vollig unter-
schiedlich ausgepragt: Wahrend die
Vinci (wie ihr Namensvetter Leonar-
do) auf Maschinen setzen, sind die
Alin Meister der Magie. Hinzu kom-
men die Cuotl, eine entfernt an die
Azteken angelehnte Truppe

Kennen Sie den Brettspielklas-
siker "Risiko"? Ja? Sehr gut, denn die
Solokampagne von 'Rise of Legends"

MEINUNG » THORSTEN KUCHLER

Fazit: Etwas zu hektisch. Aber die groBartige
Inszenierung reiBt's raus — ein schines Spiel!

Zuerst mal ein Dankeschdn an die Entwickler: Das abgedrehte, liebevoll gestalte-
te Szenario hat uns verzaubert! Spielerisch diirfte der legendare Reigen aber
nicht jedem schmecken, denn die Vielfalt der Einheiten {iberfordert mitunter selbst
erfahrene Strategen. Wer sich durchbeit, wird jedoch mit viel SpielspaR belohnt!

76 www.gamesaktuell.de

funktioniert ahnlich. Auf einer Uber-
sichtskarte wahlen Sie das nachste
zu erobernde Gebiet — und schon
geht's ab ins Echtzeitgefecht. Ge-
méaRk Genre-Gesetzbuch §16A mis-
sen Sie auf dem Schiachtfeld eine
Basis erbauen. Aus dem anfangs
mickrigen Dorf machen Hobby-Bau-
meister ruck, zuck eine gigantische
Metropole. Dieses architektonische
Labyrinth brauchen Sie aus zwei
Grinden: Zum einen produzieren die
Minen dort fleiBig Ressourcen, zum
anderen sorgen Forschungsmodule
fur neue Erfindungen

Letztlich hat der Stédtebau aber
nur ein Ziel
moaglichst schlagkraftigen Armee. Ist
der Offensivtrupp vollstandig rekru-

die Erschaffung einer

tiert, erobern Sie das vom Kriegsne-
bel verhiilite Umland. Doch egal, wie
maéchtig Ihre Streitmacht auch sein
mag - Uber Sieg oder Niederlage ent-
scheidet der clevere Einsatz der
Helden. Diese Supercharaktere be-
sitzen besondere Talente wie bei-
spielsweise Heilzauber oder sie kén-
nen untote Krieger beschworen
Abseits der packenden Story-
einsétze bietet das Spiel einen Multi-
player-Part flir maximal acht Spieler.
Satte 46 Karten stehen fir die gesel-
ligen Gefechte bereit, sdmtliche
Wettkampfregeln lassen sich indivi-
duell anpassen. Wer will, kann sich
auch mit einem der schlauen Com-
puter-Feldherren messen und eine
Skirmish-Partie anzetteln tkm

WERTUNG

Rise of Nations: Rise of Legends

"L GRAFIK EEmE
A Tolles Szenario, sehr SOUND [re— 77 e
interessante Volker 5.1.SURROUND EE R s |
A Motivierende i;'“"
Heldenentwicklung STEUERUNG BEEEENE! 79.. 7758 r g!‘ti

¥ Komplizierte Handhabung
¥ Bei Massenschlachten
uniibersichtlich

MEHRSPIELER EEEBNN|
OFFLINE: 2-8, ONLINE: 2-8

SPIELSPASS

85.

81+

Erfahrener Mann: Brian Reynolds, der Chef von Big Huge Games, war zuvor beim Entwickler
Firaxis angestellt. Dort werkelte er mit Sid Meyer unter anderem an "Civilization 2"




TEST

STRATEGIE | SCHLACHT UM MITTELERDE 2

» FEUERWURM: Gut gelungen ist die
Controller-Steuerung. Der Cursor wird
von eigenen Einheiten magnetisch an-
gezogen. Dabei lasst sich die Magnet-
starke justieren. (Xbox360)

¥ TROLL-ALARM: Die Umgebung sieht
fast so gut aus wie auf dem PC. Der
pixelige Schatten im Vordergrund ist
aber unschén. (Xbox360)

FAKTEN

Genre
Echtzeit-Strategie
Hersteller

4 Electronic Arts
Entwickler

EA Los Angeles

» Sechs Volker

» Figuren aus den “DHdR"-Filmen
wie Gimli oder Legolas

» Neue Helden kdnnen
erstellt werden

PC derung High-End (S. 51)
Texte/Sti deutsch/deutsch
p jederzeit

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 12

Internet
www.hdr-sum2.de

0 ft versucht, nie geschafft: Die
akkurate Umsetzung eines
Echtzeit-Strategie-Spiels von PC auf

Konsole. Warum? Keinem Entwickler
ist es bislang gegliickt, die Steuerung

DER HERR DER RINGE:
DIE SCHLACHT UM MITTELERDE Il

System:
Termin/Preis: erhaltlich 50 € 13.07.2006-70 €
Testin: 89% - 03/2006 dieser Ausgabe

Die Volker von Mittelerde machen sich auf die Reise in die nachste Konsolen-
Generation. Wie es ihnen dort gefillt, verrat unser Test.

Schatten aus: Einen derartigen Pixel-
brei haben
nicht mehr gesehen — pfuil Wirklich
schade, ansonsten sieht Mittelerde

Icons am Bildrand verzichtet. Statt-

konnen Konsolen e 1 nicht mit
PCs mithalten,
Rechenleistung geht

Zumindest dieses leidige Kapitel

wenn es um die dessen klappen Sie per Tastendruck wir seit PSone-Zeiten

ein Meni aus und wéhlen mit dem
Digi-Pad den gewinschten Befehl

sollte in Anbetracht der Ne Insgesamt funktioniert die Controller-  auf der Xbox360 némlich schon aus
Power der Xbox360 abgeschlossen  Steuerung erstaunlich gut Den rundenbasierten Ringkrieg-
sein. EA will mit der Umsetzung von Leider ist die technische Umset- Modus haben die Macher nicht um-
Schlacht um Mittelerde |I' das  zung nicht gelungen. Sind viele Ein-  gesetzt, dafir gibt's neue Multiplay-
Wunder vollbringen und eine neue heiten im Bild, bewegen sich die er-Varianten Neben "Konig auf dem
Ara einlduten. Zum Vergleich drucken  Truppen gerne mal im Zeitlupentem-  Berg" und "Erobere und Verteidige"
*wir auch unseren Testkasten der PC-  po. Auch bei schnellen Schwenks ge-  kémpfen Sie bei "Held gegen Held'
Version ab r4t das Bild ins Stocken. Richtigge- mit selbst erstellten Heroen Uber
hend peinlich sehen die Echtzeit- Xbox Live gegeneinander. azm

MAGISCH ANGEZOGEN

Controller haben sich EAs schlaue

‘ - -3_ SCHLECHT
Képfe einiges einfallen lassen. Brin- N
e Atmosphare k tark bei groerer
gen Sie den Cursor in die Nahe einer A Sechs unterschiedliche Volker

Einheit, wird die Markierung magne-

der Einheiten so auf den Controller  tisch angezogen - vergleichbar mit GRAFIK EEEEEE | 87, | % % % % % * ]
umzusetzen, dass man als Spieler der Zielhilfe bei Konsolen-Shootern Systemvorteile |‘I
f Bessere Grafik SOUND [r——ra i
die Maus nicht vermisst. AuRerdem  Zudem haben die Entwickler auf die | + PESsere bralik et 4 =
+ Steuerung SPIELSPASS
£ g-Modus STEUERUNG BN | 85.
MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK Systommachteile MEHRSPIELER MEEENNCL | 86+ o
— Weniger Mehrspieler-Modi  OFFLINE: 1, ONLINE: 2-8 /
Fazit: Auch wenn nicht alles gelungen ist, feiert
= = e i I * ko x ]
Mittelerde ein anstandiges Konsolen-Debiit. 2 GRAFIK m— 76 [* xR
Systemvorteile ut
+ Drei exklusive [ D — gut
Hassliche Echtzeit-Schatten und ruckelnde Schlachten — da hatte ich Besseres Mehrsp SPIELSPASS
STEUERUNG  EEEEEN 82..

erwartet! Nachdem aber der erste Arger verflogen ist, fesseln mich die exzellen-
te Fantasy-Atmosphare und die vielfaltigen Rassen doch wieder. Auch wenn's auf =
Grund der genannten Schwéchen deutlich weniger Laune macht als auf dem PC.

Giftig: 'DHdR"Autor J.R.R. Tolkien wurde in seiner Kindheit von einer Vogelspinne gebissen.

Systemnachtelle

o
N

MEHRSPIELER RN
OFFLINE: 1, ONLINE: 2-4

81..

Games Aktuell | 77
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Deshalb kommen wohl in seinzn Biichern so héufig Riesenkrabbler vor.



dass hier ein Offizier mitfahrt.

FAKTEN

Genre
Echtzeit-Strategie
Hersteller

Koch Media
Entwickler
Stormregion

» Vier Kampagnen, 25 Missionen
» Rund 60 Original-Vehikel wie
BMW R 75 oder Katjuscha

» Fahrzeuge und Bodentruppen
konnen selbst produziert werden
PC-Anforderung High-End (S. 51)
Te deutsch/deutsch
jederzeit
Schwierigkeitsgrad
e

ab 16

Internet
www.rushforberlin.de

erlin,
Berlin!

Berlin, wir fahren nach
Keine Angst, Sie sind

nicht aus Versehen beim Test der
‘Kicker QuizWM" gelandet. Mit der
abgedroschenen FuRballparole preist
Publisher Koch Media auf der Ver-
packung das neueste WWII-Strate-
giespiel der "Panzers™-Entwickler an

er dem Panzer erkennen sie,
(PC)

A KATJUSCHA-ATTACKE: Der Balken oben zeigt an, ob Sie sich bei Ihrer Mission
beeilen miissen oder ob Sie sich Zeit lassen konnen.

(PC)

@& RUSH FOR BERLIN

System: SLAESES &
Termin/Preis: erhiltlich — 50 €
Testin: dieser Ausgabe

Den Feind vor Augen, die Zeit im Nacken. Bei ihrem neuesten Strategie-
Streich machen die Jungs von Stormregion ihrem Namen alle Ehre.

In "Rush for Berlin" erleben Sie den
Zweiten Weltkrieg aus vier Perspek-
tiven. Anfangs stehen nur die Kam-
pagnen der Sowijets und der Alliier-
ten zur Auswahl. Haben Sie die deu-
tsche Armee besiegt, dirfen Sie den
Spiel aber umdrehen. Dann sind Sie
Ihren Feinden zahlenméaRig unterle-
gen, rollen allerdings im méchtigen,
Kénigstiger-Panzer auf die Gegner zu
und sprengen sich den Weg frei. Zu
quter Letzt dirfen Sie in vier beinhar-
ten Résistance-Missionen beweisen,
dass Sie jeder noch so schweren
Aufgabe gewachsen sind

DIE UHR TICKT

Geméchlichen Taktikern drohen bei
"Rush for Berlin" haufige Schweil-
ausbrliche: Wahrend der Einsatze
lauft stets eine Uhr mit. Am oberen
Bildrand zeigt ein Balken an, ob Sie

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

Fazit: Mit einer besseren Kl hétte der Berlin-
Feldzug zur Strategie-Granate werden konnen.

Nach jedem Einsatz kam ich zum selben Schluss: Die Mission war spannend, aber
auch sehr arbeitsintensiv. Auf Grund der KI-Schwéchen musste ich zur Sicherheit
jede Einheit von Hand nach vorne schieben — nervig. Immerhin: Im Gegensatz zur
"Panzers'-Reihe darf ich hier auch selbst Fahrzeuge und Infanterie produzieren.

78

www.gamesaktuell.de

im Plan liegen oder jetzt besser zum
Sturmangriff blasen sollten. Das Zeit-
budget schrumpft, wenn Sie vor der
Mission Ihre Streitmacht um Offizie-
re und zusatzliche Panzer erweitern.
Uberleben diese Einheiten die
Schlacht, kénnen Sie sie auch fur die
néchste Aufgabe einsetzen

Unter einem solchen Zeitdruck
ware es gut, wenn mdglichst wenig
Handarbeit anfallen wirde. Doch die”
Kl ist der gréfte Kritikpunkt an “Rush
for Berlin": Inre Mitstreiter sind wahr-
lich keine Pfadfinder. Klicken Sie auf
einen weiter entfernten Zielpunkt,
bleibt der Panzermotor auch gerne
mal ganzlich still. Weiteres Argerms:
Wenn Sie mit lhrer Truppe vorriicken
schieben sich die schnellsten Einhei-

ten zuerst an die Front. Leider han-
delt es sich dabei meistens um
schutzlose Bodentruppen, zum Bei-
spiel die Sanitater.

Der optische Eindruck fallt insge-
samt positiv aus. So sehen Vehikel
ihren Originalen sehr ahnlich. Doch
gibt es auch Mangel. Den authen-
tisch gestalteten Stédten stehen Ge-
léndetexturen gegeniber, denen es
bei genauerem Hinschauen an Ab-
wechslung und Details mangelt

Im LAN oder im Internet bekrie-
gen sich bis zu sechs Strategen. Ne-
ben Standards wie Deathmatch oder
Domination gibt's einen dynami-
schen Modus mit zuféllig bestimm-
ten Aufgaben, etwa Suchen und Ver-
nichten oder Objekte halten. azm

WERTUNG

Rush for Berlin

h
A Abwechslungsreiche SOUND
Kampagnen 5.1-SURROUND

A Viele Original-Einheiten
A Offiziere mit niitzlichen
Spezialfahigkeiten

¥ KI-Schwachen erfordern
viel Handarbeit

ONLINE: 26

GRAFIK WM |

STEUERUNG NI

MEHRSPIELER I |

[____uanl

SPIELSPASS

78.

Als Stalinorgel wurde hier zu Lande der bekannte russische Mehrfach-Raketenwerfer
bezeichnet. Die Russen nannten ihn Katjuscha, was iibersetzt Katharina heift.



STRATEGIE | EETS / DIE ROMER

FAKTEN

Genre Puzzle-Strategie
Hersteller Frogster Interactive
PC-Anforderung Einsteiger (S. 51)
Texte/Stimmen  deutsch/—
?chwierigkeitsgvad

Altersfreigabe frei

Internet
www.eets-game.de

r ist klein, niedlich und hat im-
E mer Appetit auf SURes: Eets.
Der knuddelige Star des gleichnami-
gen Puzzlespiels muss durch Uber
100 Levels geflhrt werden. Und das
ist gar nicht mal so einfach. Denn un-

ser putziger Freund hat ganz schén

TS

e e =

System: L s
Termin/Preis: erhéltlich —20 €
Testin: dieser Ausgabe

Kein Grafikpomp, keine packende Story, keine Action und doch fesselnder als

so manch anderer aktueller PC-Titel - Biihne auf fiir Knuddelmonster Eets.

mit seinen Launen zu kampfen
Clever wie Sie sind, nutzen Sie die-
se, um Eets ins Ziel zu lotsen. Ist er
angstlich, flttern Sie Eets einfach
mit gelben Marshmallows — schon
flihlt er sich besser und hipft munter
Uber Abgriinde driber. Fir groRere

Absch

A 2D-KNOBBELSPASS: In den

Herausforderung auf Eets, die Geschick und Képfchen erforden.

itten warten zat
(PC)

Spriinge mussen Sie unseren kleinen
Freund richtig wiitend machen. Da-
bei hilft entweder ein roter Marsh-
nallow oder Beschuss mit der Scho-
kopumpe. Mit einem grliinen Marsh-
mallow kihlen Sie den Hitzkopf wie-
der ab. Das sind aber nur ganz weni-
ge der vielen Objekte, die Sie einset-
zen konnen, um Eets den Weg zu
weisen: So spuckt beispielsweise
der Jux-Wal Eets auf eine hohere
Ebene, das niesende Schwein zer-
stort mit seinen ‘Geschossen” Hin-
dernisse und das Ginseng-Licht sorgt
dafir, dass Eets im Dunklen sieht.
Nett: Jedes Item wird vor seinem
ersten Einsatz erklart. In jedem der
knallbunten 2D-Levels ist die Anzahl
der Items begrenzt. Die Helferlein

missen zudem vor Spielbeginn plat-
ziert werden. Kommen Sie mal nicht
weiter, gibt Ihnen das Spiel einen
Tipp. Haben Sie alle Levels gemeis-
tert, basteln Sie sich mit dem Editor

fem
FrrEx 223

[WERTUNG BTN

einfach neue

A Innovative Spielmechanik,
A Uber 100 Levels plus Level-Editor
A Abwechslunsgreiche 2D-Grafik

SCHLECHT

¥ Ingame-Physik nicht vorhersehbar

SPIELSPASS

GRAFIK s

SOUND G
STEUERUNG __ 80%
MEHRSPIELER -

FAKTEN

Genre Aufbau-Strategie

Hersteller CDV

PC-Anforderung Standard (S. 51)
Texte/Stimmen  deutsch/englisch
Schwierigkeitsgrad

be ab 12

Internet
www.die-roemer.com

DIE ROMER

System: PR Sl
Termin/Preis: 28.068.2006 - 40 €
Testin: dieser Ausgabe

Wahrend viele Aufbau-Klassiker wie Die Siedler zu kriegerischer Echtzeit-
Strategie verkommen, wird hier fast gar nicht gekampft.

A SEHT, WAS ICH EUCH SCHENKE: Religiése Bauwerke wie der Altar ganz rechts
werten das Stadtbild auf. Die Grafik wirkt auf dem Standbild trist, gewinnt aber

durch das lebhafte Treiben der Romer.

(PC)

Is Statthalter im alten Rom ge-

hort es in 30 Missionen unter
anderem zu |hren Aufgaben, Stadte
auszubauén, kranke Menschen zu
versorgen und Brénde zu verhindern
Zum Glick macht Ihnen die kinder-
leichte Bedienung das Statthalterle-
ben nicht unndtig schwer. Ein Tutorial
innerhalb der Kampagne erklart alles
Wissenswerte, nervige Kleinarbeit
wie das Ausrichten eines Bauwerks
an Stralen oder Fliissen bleibt lhnen
erspart. In spateren Missionen ver-
trauen |hnen nicht alle Rémer von
Anfang an. Im rheinischen Kdln etwa
sorgen Barbaren fur Arger und Sie
bauen Wachtiirme und Kasernen. Es
wird also doch mal gekampft, aber
eben nur ein bisschen. 'Die Rémer’
ist genau das Richtige fir alle, denen

Kampfe in Aufbau-Strategie-Spielen
lastig sind und die gerne einfach mal
so ihren Birgern beim Werkeln
zuschauen. Denn es gibt immer was
zu gucken, egal ob im Schlachthaus
oder im Kolosseum. Die Missionen
sind aber abwechslungsarm. sz ®

FExFF B

[WERTUNG BT
GUT
A Einfache Steuerung
A Keine aufgezwungenen Schiachten
A Gibt viel zu sehen

SCHLECHT

¥ Es mangelt an Abwechslung

E i SPIELSPASS
GRAFIK 76%
SOUND 70%
STEUERUNG 85% %
MEHRSPIELER - (J
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NEED FOR SPEED
CARBON

Infos zum neuen Spiel-
prinzip, erste P$3-Bilder,
Entwicklerinterview

ALONE IN
THE DARK

Horror-Schocker fiir die PS3!
4 Seiten Yorschau: Konkur-
renz fiir Resident Evil 47

JETIT 3 x PLAY FiR
NUR 10 € TESTEN:

Du sparst iiber 30 %!
Tel. 0931/4170434
Mail: aho@playplaystation.com



» BUDGETSPIELE

KLASSIKER UND AKTUELLE SPIELEHITS ZUM KLEINEN PREIS!

072006

GRAN TURISMO 4

PlayStation 2

SOUL CALIBUR 3

TITEL GENRE IN AUSGABE SYSTEM/PREIS * WERTUNG
Burnout 3: Takedown Action-Rennspiel ‘ 09/04 bzw. 11/05 ’ .2% ? 90%
Civilization |Il Deluxe Edition Strategie 12/03 10€ 79%
T
Die Sims Deluxe Lebenssimulation 08/04 20€ 85%
FEAR. Ego-Shooter 11/05 30€ 87%
Fable: The Lost Chapters Rollenspiel 10/05 FO 2 88%
Far Cry: Instincts Ego-Shooter 10/05 .36:; 88%
Final Fantasy X-2 | Rollenspiel 03/04 ? 88%
Gothic Collector's Edition | Rollenspiel 02/06 30€ 89%
Rennspiel 03/05 s 92%
GTA: San Andreas Action 12/04 bzw. 08/05 30€ .3? ? 93%
1
Halo 2 Ego-Shooter | 12/04 ‘ '3‘5""2' 90%
Juiced Rennspiel 06/05 e el 81%
Metal Gear Solid 3: Snake Eater inkl. Bonus-DVD Action-Adventure | 03/05 = 89%
Metroid Prime Action-Adventure 06/07 03 (3@ 90%
Peter Jackson's King Kong Action | 12/05 30€ .ﬂ '3? 30€ 20¢€ 86%
Prince of Persia: Warrior Within | Action 1204 bow. 0g/05 | ERED € €D 86%
{
Pro Evolution Soccer 5 FuBball 12/05 20€ .;? ‘3:;? 93%
Resident Evil Action-Adventure - gf;’ 86%
Silent Hill 4: The Room Horror-Adventure 10/04 10€ .2? 80%
Silent Hunter 3 | Simulation 05/05 15€ 79%
T
Soul Calibur 3 Beat'em-Up 1205 e 90%
Spellforce: The Order of Dawn Rollenspiel 01/04 10€ 87%
[ psz ] <>
Splinter Cell: Chaos Theory Action-Adventure 04/05 | s0e 20€ 30€ 0€ 90%
Stronghold 2 Simulation | 06/05 o€ 82%
The Legend of Zelda: The Windwaker Adventure 06/07 03 ‘ b 91%
Top Spin Tennis 01/04 bzw. 11/04 | T €EB €D 88%
Warcraft Ill: Reign of Chaos Echtzeit-Strategie 01/05 i 10€ 88%

= Neueinstieg: Diese gin
sind ab sofort im Han

Spiele-Highiights
ich

mehr als einem System
r auf die Versiol

072006 | Games Aktuell | 81



TEST

BUDGET | TEST

FAKTEN

Genre Rennspiel
_Hersteller Sony
PC-Anforderung
Texte/Stimmen _ deutsch/deutsch

Schwierigkeitsgrad Tl

Altersfreigabe frei

Internet
www.granturismoworld.com

GRAN TURISMO 4

System:
Termin/Preis: erhiltlich - 20 €
Testin: dieser Ausgabe

Sie wollen eine erstklassige Rennsimulation fiir Ihre PS2? Dann kommen Sie

um Sonys neueste Platinum-Veroffentlichung nicht herum.

= =
A TOPSPIEL: Die beste R

fir die Play
stisch aus. Auch die geniale Spielbarkeit sucht ihresgleichen.

2 sieht einfach fanta-
(PS2)

D er Einstieg in "Gran Turismo 4"
fallt wirklich nicht leicht. Wenig
Kohle, magere Pramien und lahme
Rennen driicken anfangs spiirbar die
Motivation. die Kasse aber
erst mal klingelt und Sie schnellere
Autos bekommen, geht zusehends
die Post ab. Dann wird auch |hr Sam-
meltrieb geweckt, und ehe Sie sich
versehen, sind Sie absolut slchtig

Wenn

Weit tber 700 (!) Fahrzeuge, mehr
als 50 erstklassige Strecken und
unzéhlige Rennveranstaltungen, Pri-
fungen und Missionen halten Sie fiir
Wochen auf Trab. Das Fahrverhalten
ist wie beim Vorganger nachvollzieh-
bar und spaRig zugleich, besonders
auf holprigen Kursen. Ganz ohne Ta-
del kommt uns aber auch "GT 4" nicht

davon. Das teilweise flimmernde Bild
mindert den optischen Gesamtein-
druck, und einige Motorensounds
klingen doch arg synthetisch. Schade
auch, dass der angekindigte Online-
Modus nicht realisiert wurde. fe m
EE g canses |

SCHLECHT

¥ Unrealistisches Verhalten der Gegner

SPIELSPASS

PLAYSTATION2

GRAFIK 84%
SOUND 894
STEUERUNG 934
MEHRSPIELER 84%

FAKTEN

Genre Action

Ubisoft
PC-Anforderung Standard (S. 51)
Texte/Stimmen
Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe 7&3\ 2
Internet www.kingkonggame.com

deutsch/deutsch

eter Jacksons Kinohit "King
P Kong" ist ein echter Multiformat-
titel. Das Spiel zum Film erschien als
erstes seiner Art nicht nur flr alle
gangigen Konsolen und PC, sondern
auch fir die Xbox360. Spielerisch
gibt es keine Unterschiede zwischen

PeTER JAckson's KIN

erhaltlich - 30 €
dieser Ausgabe

erhdltlich—30€  erhaltlich-30 €
dieser Ausgabe dieser Ausgabe

erhiltlich - 30 €

erhaltlich - 35 € 3
dieser Ausgabe

dieser Ausgabe

Vom Konig des Dschungels zum Konig des Spar-

preises: Hier spielen Sie den groRen Kinohit nach!

den Versionen. Sie schiipfen jedes
Mal in die Rolle von Jack Driscoll,
den auf Skull Island das Abenteuer
seines Lebens erwartet. Aus der
Ego-Perspektive kdmpfen Sie gegen
gigantische Krebse und gefraRige
Raubsaurier. Ungewohnlich: Sie ha-

auf dem unheimlichen Eiland gegen Raubsaurier und anderes Getier zur Wehr

setzen muss. Spater spielen Sie auch den Kénig des Dschungels.

82

www.gamesaktuell.de

{Xbox360)

ben kein normales Interface, das
heilt, es sind keinerlei Anzeigen flr
Werte wie Lebensenergie auf dem
Bildschirm zu sehen. Das ist im ers-
ten Moment ungewdhnlich, vermit-
telt aber ein &uBerst realistisches
Spielgefiihl. Die Waffenauswahl ist
ebenfalls auf Wirklichkeitsnadhe ge-
trimmt: Zu Beginn nutzen Sie noch
Schusswaffen, spater weichen diese
Knochensplittern und Speeren

Nach einigen Stunden schliipfen
Sie in die Rolle von King Kong. Als
Riesenaffe klettern Sie steile Ab-
hange entlang, hangeln sich durch
den Dschungel und verdreschen
allerlei Urzeitgetier. Dank des cleve-
ren Ricksetzpunktesystems kommt
trotz manch schwerer Passage nur
selten Spielesfrust auf fem

G KONG

EE 2R 2 caves |

[ WERTUNG BTN}

SCHLECHT

¥ Auf Dauer eintdniger Spielablauf

SPIELSPASS

GRAFIK 87%
SOUND 88+
STEUERUNG 81%
MEHRSPIELER -

SPIELSPASS

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER

SPIELSPASS

GRAFIK 80%
SOUND 88
STEUERUNG 8%
MEHRSPIELER -

SPIELSPASS

GRAFIK
SOUND 884
STEUERUNG 815
MEHRSPIELER -

SPIELSPASS

GRAFIK 78%
SOUND 88°%
STEUERUNG 81%
MEHRSPIELER =

%




SpielspaB fiir die Hosentasche:

DS und Sonys PSP im Test.

Die neuesten Games fiir Nintendos

INHALT

News

Tests

ATV Quad Frenzy

Capcom Classics Collection Remixed
Kim Possible: Kimmunicator

Loco Roco

Metal Gear Acid 2

Metroid Prime Pinball

NEW SUPER MARIO BROS

TEST » Eine neue Mar pferei! Wird der
Klempner den hohen Erwartungen gerecht?

New Super Mario Bros
Syphon Filter: Dark Mirror

Tomb Raider: Legend

o
@

072006

TITEL HERSTELLER

IN AUSGABE ~ WERTUNG

1 Mario Kart DS Action-Rennspiel Nintendo 12/2005 92%

2 Advance Wars Runden-Strategie Nintendo e 91%

3 New Super Mario Bros Jump'n'Run Nintendo 07/2006 90%

4 Grand Theft Auto: Liberty City Stories : Action Rockstar 12/2005 90%

5 The Legend of Zelda: The Minish Cap Am:on-A:jvemure Nintendo 12/2004 90% |
6 | Fire Emblem Runden-Strategie Nintendo 08/2004 9w | | [
] Daxter iz Jump'n'Run | Sony l 05/2006 89%

8 Metroid Prime: Hunters Ego-Shooter Nintendo | 05/2006 89%

9 Mario & Luigi: Zusammen du;ch die Zeit Action-Rollenspiel Nintendo 02/2006 88%

10 | Tony Hawk's Underground 2 Remix Skateboard | Activision | O-S)EOOS 88%

11 | Golden Sun: Die vergessene Epoche Rollenspiel Nintendo ‘ 11/2003 _88%

12 | The Rub Rabbits! ‘ Geschicklichkeit | Sega | 03/2006 88%

13 | Virtua Tennis: World Tour | Tennis ~ |'ses | 0972005 88%

14 | Wario Ware Inc.: Minigame Mania | Geschwcﬁchken Nintendo ‘ - 87%

15 | Kirby: Power Paintbrush i Geschicklichkeit ‘ Nintendo ‘ 12/2005 ) 87%

16 | Lumines Denkspiel | Ubisoft 09/2005 879

17 | Wipeout Pure [ Action-Rennspiel j7Sony 09/2005 o 87%

18 | Animal Crossing: Wild World Lebevwsé?mu\ahon | Nintendo 04/2006 87%

19 | Tetris DS | Denkspiel Nitendo | 05/2006 86%

20 | Dr. Kawashimas Gehirn-Jogging ‘ Denksp\ér | Nintendo ! 06/2006 86%

W Neueinsteiger. \Wir ke
die in di

== Abwertung: Ds «

Spielen nagt
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PORTABLES VERGNUGEN: DIE NEUESTEN TRENDS UND SPIELE AUS DER HANDHELD-WELT.

Fantasy vom Feinsten

THE LEGEND OF ZELDA:
PHANTOM HOURGLASS

||||> Auf der E3 konnten wir uns mit einem der heiesten DS-Neulinge ver-
gnligen, dem Action-Adventure "The Legend of Zelda: Phantom Hourglass".
Wie schon berichtet, setzt es auf den gleichen Look wie die GameCube-Epi-
sode "“The Wind Waker" — und sieht sympathisch und schick aus 4
Von der Spielbarkeit sind wir mindestens ebenso angetan: Gesteuert wird
ausschlieRlich mit dem Stylus. Das mag anfangs ungewohnt sein, klappt
aber ganz wunderbar. Dabei manévriert man Link nicht direkt: Wenn Sie
auf den gewlinschten Zielpunkt am Bildschirm tippen, fliegt Links Begleiterin,
die Fee Navi, dorthin und der Held folgt ihr. Tippen Sie stattdessen auf einen
Gegner, bearbeitet Link diesen mit dem Schwert.

Bei den ebenfalls aus "The Wind Waker" bekannten Seefahrten malen Sie
mit den Stylus den gewunschten Kurs auf den Touch- T =]
screen, den Ihr Boot dann abféhrt — gute Idee. Wir sind |
maéchtig gespannt auf das fertige Spiel! sehr gut

Hersteller: Nintendo
Preis: 40 Euro

The Legend of Zelda: Phantom Hourglass
Erscheint: 4. Quartal 2006

Der Krieg ist noch nicht vorbei

KILLZONE: LIBERATION

PRESS » TO MOVE PRESS & T0 ESCORT

JIII} Neues von der Front: Anstatt auch PSP-Zocker durch ei-
nen Ego-Shooter zu scheuchen, haben sich die 'Killzone"-Ent-
wickler auf dem Handheld fir einen anderen Ansatz ent-
schieden: Aus einer klassischen Schrag-von-oben-Perspekti-
ve ballern Sie sich mit einem Soldaten- TR 3
trupp durch fetzige Sci-Fi-Schlachten. avscutTiong
Die Preview-Version sah sehr gut aus gut 7‘

\ 5 32015

Killzone: Liberation

- Hersteller: Sony
Erscheint: November 2006

Preis: 50 Euro

A TAKTISCHE KRIEGSFUHRUNG: Aus der
Third-Person-Perspektive erteilen Sie Befehle.

Wassermusik

ELECTROPLANKTON

H“} Nintendos "Electroplankton® ist mehr faszinierendes musika-
lisches Experiment als klassisches Spiel. Es gibt keine Story, kein
Ziel. Durch Tippen, Rubbeln oder Malen bringen Sie Wasser-
wesen in Bewegung, die dabei Tone erzeugen. Sie kénnen sogar
Uber das Mikro aufgenommene Samples einbinden — die nach dem
Ausschalten aber ebenso futsch sind wie der

mREAxF 23
Rest Ihrer musikalischen Kreationen. Massenmarkt- | EscrATzoNG
Tauglichkeit: minimal, Kult-Faktor: riesig! _gut |

A AQUA-ARIEN: Mit dem
Stylus lock ie diesen
Kreaturen verschiedene Téne.

Hersteller: Nintendo
Preis: 30 Euro

Elektroplankton
Erscheint: 07.07.2006

84 www.gamesaktuell.de

A AUF HOHER SEE: Mit dem Stylus
legen Sie den Kurs vorab fest und
attackieren auftauchende Feinde.

SOCOM-SEQUEL
Kaum ist der erste Teil bei uns erschie-
nen, stellt Sony schon "SOCOM: U.S. Navy
SEALs - Fireteam Bravo 2' vor. Ein neues
Wertungssystem belohnt erfolgreiche
Kampfer mit Bonuspunkten. Dafiir gibt's
dann Extras und Waffen. Zusétzliche On-
line-Modi sind ebenfalls enthalten. + + +

SILENT HILL ORIGINS

Handheld-Horror: Wie der Name schon
vermuten lasst, geht's in "Origins" (eng-
lisch fiir "Urspriinge") um die Anfénge der
Serie. Sie spielen den Trucker Travis, den
es in die verfluchte Stadt verschlagt. Dort
riicken ihm — wie sollte es auch anders
sein — eklige Ausgeburten der Holle auf
die Pelle. + 4+

A IGITT: Unendlich hassliche Krea-
turen gehoren in jedes Silent Hill.

GANGS OF LONDON

Die Macher der beriichtigten PS2-Reihe
‘The Getaway" werkeln am PSP-Titel
"Gangs of London’. Sie fahren und ballern
sich darin zur GangstergrRe hoch. Eine
Vorabversion war solide — vielleicht wird
es ja diesmal ein gutes Spiel. + o+



ALLES RUND UM DIE WELT DER HANDHELD-SPIELE

%gféiéf ) -GEWINNSPIEL

Mit "Loco Roco" erscheint dieser Tage eines der bisher besten
PSP-Games. Der erfrischend andere Geschicklichkeitstest
(iberzeugt nicht nur durch ein simpel-geniales Konzept, son-
dern auch durch seinen charmanten Stil. In Kooperation mit
Hersteller Sony bringen wir zahlreiche attraktive Preise rund
unters Volk. Neben einer weien PSP

o\
4 X) weiBe PSP

um den schrégen Hit

und fiinf Exemplaren des Spiels gibt
stiicke im "Loco Roco'-Design zu gewinnen. Sie sind allesamt
nicht im Handel erhéltlich!

es noch viele Sammler-

Mitmachkarte
auf Seite 21
ausfiillen und

GEWINNEN!

AUSSERDEM GIBT’S NOCH DIE
FOLGENDEN TOLLEN GEWINNE:

5 Wasserbille 5 Stressbélle

5 Bubble Pens 5 Handy-Anhéanger
5 Taschen 5 Hopp-Hopp-

5 aufblasbare Sessel Tierchen

5 T-Shirts

5 Schliisselbander

Ehe

‘Gawinner we

werden nicht berd tigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen

Comeback des griinen Hiipfers

YOSHI'S ISLAND 2 —

\|"> Nach "New Super Mario Bros." folgt in
einigen Monaten die Fortsetzung einer
weiteren Jump'n'Run-Legende. Die ein-
malige Wachsmaloptik des SNES-Vorgén-

Vhere can I find'a duty-free ¢? J

iy J
gers bleibt erhalten, aber neuerdings diirfen
neben Mario auch Peach und  ——— -
Donkey Kong auf Yoshi's Ri- amcTzNG ——
cken Platz nehmen gm,
A FREUNDLICHER VOGEL: Der gefiederte Moderator
Yoshi’s Island 2 Hersteller: Nintendo Max geleitet Sie durch die Spielmodi von Talkman.

Erscheint: 4. Quartal ‘06 Preis: 40 Euro
Fir reiselustige Zocker

TALKMAN

J|||} Sonys Sprachtrainer "Talkman" versteht die sechs
Sprachen Deutsch, Englisch, Franzésisch, Spanisch, Japa-
nisch und ltalienisch und wird mit einem USB-Mikrofon
ausgeliefert. Im Sprachmodus (bersetzt |hnen die Soft-
ware bestimmte vorgegebene Phrasen zu 28 Themen-
bereichen wie "Hotel' oder "Restaurant’ — Sprachen tat-

séchlich erlernen konnen Sie mit “Talkman" also nicht. Im so
J £ Mo
genannten Spieimodus tberpriift Mo e = |
derator Max lhre Aussprache. Diese — mscubrions —
Funktion ist ganz praktisch befrmdlge“d
A DUAL-DINO: Hiipf-Held
Yoshi turnt bald iiber die
beiden Bildschirme des DS. Talkman Hersteller: Sony
Erscheint: erhéltlich Preis: 50 Euro

" _ STAR FOX COMMAND

Fox McCloud und seine tie-

rischen Piloten-Kollegen fliegen wie-
der. Ende 2006 stiirzt sich die Truppe mit
Stylus-Unterstiitzung in neue 3D-Welt-
raum-Schlachten.

ok

MARIO HOOPS 3 ON 3

Das néchste "Mario™Sportspiel steht an:
In “Mario Hoops 3 on 3" legen der Klemp-
ner und der Rest der
Nintendo-Bande fleiRig
Korbe. Wie erwartet
wird's keine bierernste
Simulation, sondern ab-
gedrehte Funsport-Un-
terhaltung. Anpfiff ist im

Herbst. + 4+

» ABGESCHIRMT:
Luigi verteidigt den
Ball vor Bowser.

PANZER TACTICS DS

Und ewig tobt der Zweite Weltkrieg — zu-
mindest in Videospielen. CDV lasst im
Strategie-Game "Panzer Tactics' schwe-
res Kampfgerét losdonnern. Natiirlich be-
kriegen Sie sich nicht ausschlieRlich mit
Panzern, auch Infanterie und Lufteinhei-
ten mischen mit. Ende 2006 soll das Ma-

nover beginnen. + 4+

DIDDY KONG RACING

Ein Klassiker des Nintendo 64 erlebt ein
Revival; Die lustige Affenbande rund um
die Kongs brettert durch einen bunten
Fun-Racer. Nachdem
sich bereits "Mario Kart'
auf dem DS als echter
Megahit entpuppte, er-
hoffen wir uns von
'Diddy Kong Racing"
ahnliche Glanzleistun-
gen. Der Erscheinungs-

termin ist offen. + + +

» ASPHALT-AFFEN:
Diddy und Coco Kong
rasen um die Wette.

MARIO VS. DONKEY KONG 2

In der Fortsetzung des GBA-Klassikers
spielen nicht die beiden Nintendo-Helden
aus dem Titel die Hauptrolle, sondern ein
Haufchen putziger Mini-Marios. Mit dem
Stylus lotsen Sie die kleinen Kollegen
durch viele Levels voller Gefahren — da
werden Erinnerungen an den Oldie "Lem-

mings” wach. 4
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NEUE HANDHELD-SPIELE IM TEST

» TEST

GAMES FUR DIE MOBILE GENERATION: NEUHEITEN FUR PSP UND DS IM TEST

SYPHON FILTER: DARK MIRROR

Der smarte Spion Gabe Logan meldet sich wieder zum Dienst. Nach der PS2-
Gurke ‘The Omega Strain" verhilft er der "Syphon Filter"-Serie auf der PSP zu
neuer GroRe. In seinem Handheld-Debiit &rgert er sich mit der Terrortruppe Red
Section herum. Diese Ublen Typen drohen, eine Olraffinerie in die Luft zu jagen

Um diese Katastrophe zu verhindern, schleichen und ballern Sie sich mit
allerhand cooler Hightech-Ausristung durch sieben Missionen, die in mehrere
Kapitel unterteilt sind. Die Auftrage sind ebenso abwechslungsreich wie span-
nend, und dank der durchdachten Button-Belegung gewdhnt man sich auch an
die komplexe Steuerung — an dieser Hirde war Konkurrenz-Agent Sam Fisher
auf der PSP noch gescheitert. Die gute Grafik und einige Mehrspieler-Modi
inklusive Online-Variante runden den Action-Hit ab. fk m

A NEUE FEINDE: Ein fieses Terroristen-Trio
stiirmt Gabe direkt in die Schussbahn.

A ALTE FREUNDIN: Gabe Logan ist nicht der einzige spielbare Charakter.
So steuern Sie in einigen Abschnitten die hiibsche Lian Xing.

ER R canes |

sehrgut |

A Tolle Prasentation

BEER o,

A Vielfaltige Missionen SRAFIK — Bh
A Mehrspieler-Modi SOUND [ RN SPIELSPASS

STEUERUNG EEEEmEN 7%

SCHLECHT

¥ Komplexe Steuerung

MEHRSPIELER EIEMERNI| | 85

2-8, ONLINE: 2

85.

TOMB RAIDER: LEGEND

Mit ein wenig Verspatung startet Lara Croft nun auf der PSP. Abgesehen von
einigen neuen Minigames entspricht die Handheld-Fassung der PS2-
Version. Sie bereisen also auch hier exotische Orte wie Bolivien, Japan und
Nepal. Leider ist die Steuerung auf der PSP nicht opti Gerade bei
Kampfen wird's arg fummelig. AuBerdem ist die Prachtoptik scheinbar zu
viel fir die Hardware, denn bei heftiger Action lahmt das Spielgeschehen
spurbar. Wer sich daran nicht stort, erlebt auf der PSP ein packendes
Archéologinnen-Abenteuer. fk &

mal

aufwandige
Optik bringt haufige Ruckeleinlagen mit sich.

Preis: 50 Eu

A Schicke Optik ut

A el irveniels GRAFIK w79, | Y
SOUND | NN SPIELSPASS
STEUERUNG MEEEWEI | | 70+

V Steverungsmangel MEHRSPIELER MEMENI 69-

¥ Gelegentliche Ruckler LOKAL: 2, ONLINE 0/0

86

www.gamesaktuell.de

METAL GEAR ACID 2

iter PSP-Einsatz ist wie der Vorganger ein Karten-Strategie-Spie!
n sich durch eine Waffenfabrik und missen sich dabei standig

Snakes
Sie kam
vor Gegnern und Uberwachungskameras in (&cht nehmen. Samtliche
Aktionen flhre l Spielkarten aus Erfﬁs;ghc:w weise haben die
Entwickler e Punkte des zu komplizierten \g
id 2" ein Fall fur Genre-Fans, u'ng\ u

nn aus

rstlings Uberarbeitet
Jldigen Naturen ist's

Trotzdem bleibt *
f viele Stunden lang

big. Wer sich auf das Spiel einlasst, ka
t haben. fk m

A FRISCHER LOOK: Die Figuren werden in
angesagter Cel-Shading-Grafik dargestellt.

Termin:
Genre:
Hersteller: &
GRAFIK EREEEERP | 80- gut

SOUND 72, AR
STEUERUNG M | | 75:.
MEHRSPIELER MEREEN | | 74+

AL: 2, ONLINE

Strategie

76..




HANDHELD

NEUE HANDHELD-SPIELE IM TEST

NEW SUPER MARIO BROS.

Zeit wird's: Nach 14 langen Jahren erbarmt sich Nintendo und lasst Mario

wieder durch eine 2D-Hupferei turnen

‘New Super Mario Bros." prasentiert sich als eine Art Best of der alten
"Mario"-Teile. Die Levels sind selbstverstandlich neu, Kenner stoRen aber an
jeder Ecke auf vertraute Spielelemente. So erinnert der Stil mancher Welten
frappierend an Evergreens wie "Super Mario Bros. 3" oder "Super Mario
World". Bevor Sie nun erbost "Recycling!" schreien: Zu einem “Mario™Titel
gehdren nun mal die Ublichen Verdachtigen wie Koopas, Feuerblumen und
Endgegner-Schlésser. Zudem verleint die grafische Inszenierung' dem Spiel
einen ganz eigenen, frischen Look. Mario ist namlich kein 2D-Klemper mehr,
sondern eine 3D-Figur. Und einige komplett neue Ideen gibt es auch, etwa die

Voo

LA

S TS S
A AUFGEWARMT: Dieses Minispiel
gab es ahnlich bereits in Mario 64 DS.

A LATZHOSEN-LEGENDE: Mario im
bekannten Feuerblumen-Outfit.

Mega- und Mini-Pilze, die Mario wachsen bezie-
hungsweise schrumpfen lassen

Es ist schlichtweg fantastisch, wie gut all diese
Zutaten im Zusammenspiel harmonieren. Mario
steuert sich punktgenau durch nahezu perfekt ent-
worfene Levels, die ebenso abwechslungsreich wie
fair ausfallen. Kritikpunkte? Viele der optionalen
Minispiele sind aus “Mario 64 DS" entliehen, wurden
aber zumindest um Multiplayer-Varianten erganzt.
AuRerdem kommen erfahrene Zocker recht schnell
durchs Spiel. Wer aber wirklich alle Geheimnisse liif-
ten will, ist erheblich langer beschaftigt. Der Touch-
screen des DS wird Ubrigens nur minimal genutzt
‘New Super Mario Bros." ist eben 2D-Kost der alten
Schule — und das ist gut so! fk m

== |

sehrgut
SPIELSPASS

Hersteller: Nintendo

GRAFIK I | 859
SOUND I 914,
STEUERUNG RSN 93-

MEHRSPIELER MENENINIINIY | 83-
LOKAL: 2-4, ONLINE:

A Perfektes Leveldesign
A Prézise Steuerung
A Stimmige Prasentation

SCHLECHT

¥ Bekannte Minispiele

90.

METROID PRIME PINBALL

Mit diesem Flipper sorgt Nintendo
fur eine zeitgeméRe Neuinterpre-
tation des Uralt-Prinzips. Serienhel-
din Samus rollt im Morphball-Mo-
dus auf den zwei Displays herum,
um Rampen, Fall- und Drehziele zu
treffen. So weit, so bekannt. Auf-
gepeppt wird das klassische Flip-
pern durch Gegner wie Kopfgeld-
jager und Metroid-Quallen, die Sie
mit gezielten Treffern vom Schirm
putzen. Weitere Minispiele wie
Wandhipfen, Bosskampfe und
kurze Ballereien sorgen zusétzlich
fir Abwechslung. Hauptmanko des
grafisch préachtigen Pinball-Aben-
teuers: Nur zwei Hauptflipper sind
auch fiir Highscore-Jager einfach
zu wenig. cb |

A SPIELBALL SAMUS: Die Kampferin
rollt iiber hiibsche Flippertische.

Termin: er
Genre:

T Hersteller: N

A Tolle Ballphysik

A Stimmiges Szenario GRACIK = -
SOUND [ ___SEEN

A Multiplayer-Modi

SCHLECHT

¥ Zu wenig Flippertische

STEUERUNG SN

MEHRSPIELER RSN
LOKAL: 2-4 NE

Hommage ans erste Super Mario Bros.: In ‘New Super Mario Bros." Iésen Sie ein Feuerwerk
am Levelende aus, wenn Sie eine Welt mit einer Schnapszahl auf der Zeitanzeige beenden.

ATV QUAD FRENZY

W= Majescos Offroad-Gebretter macht

im ersten Moment einen ganz
guten Eindruck — die 3D-Grafik ist
rundum solide. Dumm nur, dass die
vierradrigen Hauptdarsteller viel zu
langsam Uber die Pisten tuckern
und sich elend trége steuern. Das
umstandliche Stunt-System st
ebenso argerlich wie die unver-
standlich konfuse Mentflihrung

So ist "ATV Quad Frenzy" ein
ZEN letzten Endes missratenes Renn-

POSITION

3/4

spiel, aus dem durchaus etwas
hatte werden konnen. Vielleicht
hatten sich die Entwickler nach
dem Programmieren der Grafiken-
gine einfach noch etwas Zeit fur
das eigentliche Spiel nehmen sol-

fkm ‘
D |

Preis: 30 Eurc

A BLENDER: Auf Bildern sieht ATV
Quad Frenzy ja noch ganz gut aus... len

[Fx*

Hersteller: TH

Atk GRAFIK || 67~ ‘Ml‘e“dﬂ

SOUND [ RRENCM SPIELSPASS

¥ ... die zu lahm lauft STEUERUNG 7

¥ Trage Lenkung MEHRSPIELER SRS 50+

¥ Absurde Meniffihrung  LOKAL 2:4, ONLINE 460/0
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LOCO ROCO

Endlich hat Sony begriffen, dass die PSP Besseres verdient als halb gare
PS2-Umsetzungen und grobschlachtige Lizenz-Software. Denn mit ‘Loco
Roco" veréffentlicht der Konsolenhersteller einen Titel, der vor Charme nur
so spriht - und im positiven Sinne an "Katamari Damacy" erinnert

Um moderne 3D-Grafik schert sich das aberwitzige Kleinod herzlich
wenig. Vielmehr rollen Sie mit einem stets grinsenden Klumpen durch eben-
sop wie kunterbunte Welten und suchen nach dem Ausgang. Der Clou
daran: Sie steuern |hren Wonneproppen nicht direkt, sondern kippen mit
den Schultertasten die Umgebung - Ihr Rundling kullert dann physikalisch
korrekt in die entsprechende Richtung. Aufgelockert wird das Gepurzel von
simplen Ratseln. So muss sich der skurrile Held beispielsweise in kleinere
Kigelchen teilen, um durch winzige Locher zu kriechen oder mehrere

Schalter gleichzeitig zu aktivieren.

Obwohl sich ‘Loco Roco" recht schnell durchspielen lasst (fir die 40
Levels brauchen Sie hochstens vier Stunden), ist der runde Spal® danach
noch langst nicht vorbei. Denn nur wer fleiRig Extras sammelt, schaltet die

zwei Minispiele, einen Level-Editor und den amu- ‘ ‘ ‘

santen Haus-Editor frei

Letztlich ist Sonys PSP-Neuling aber viel mehr
als die Summe seiner Teile. Kein unndtiger Fea-
ture-Ballast, keine ballernden Gangster, daflr ton-
nenweise Spielwitz — so muss mobile Unter-
haltung aussehen! tk ®

Patq

A EINMAL WIEGEN BITTE: Hier geht's nur weiter, wenn sich
15 Loco Roco auf die Waage legen.

Hersteller: Sony |
GRAFIK R | 82y

SOUND EEEERE | 85
STEUERUNG EEEMEEINTT | 86
MEHRSPIELER | | | -

A Geniale Prasentation
A Herrliche Steuerung
A Urkomische Musik

SCHLECHT

¥ Simpel und kurz

SPIELSPASS

85,

CAPCOM CLASSICS COLLECTION REMIXED

Geballter SpielspaRR: Diese Sammlung enthélt 20 kompetent emulierte
Spiele aus Capcoms reichhaltigem Automatenfundus, darunter Klassiker
wie der P'rug\er 'Final Fight', der originelle Shooter "Forgotten Worlds" oder
der Action-Kracher "Strider”. Aber auch Geheimtipps wie das spaRige
Jump'n'Run "Mega-Twins" und der grafisch famose Genre-Mix "Three Won-
ders" haben Ihren Weg auf die UMD gefunden. Prigelfans freuen sich tber
die Umsetzung des ersten, mittlerweile etwas angestaubten "Street

Fighter'-Automaten. tn B

- 9 B | s p-l

A DYNAMISCH: Strider gefalit mit groBen
Figuren und fliissigem Scrolling.

Preis: 45 Euro

GUT
A Viel Abwechslung
A Tolle Emulation

SCHLECHT
V¥ Lange Ladezeiten
¥V Einige Klassiker fehlen

GRAFIK EEmET |
SOUND WEWEE |
STEUERUNG ISR
MEHRSPIELER ISR

IKAL: 2-4, ONLINE

SPIELSPASS

81..
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KIM POSSIBLE: KIMMUNICATOR

Nach mehreren, teilweise erstaun-
lich guten GBA-Auftritten feiert
Disneys aufgeweckte Comic-Spio-
nin Kim nun ihren DS-Einstand. Wie
nicht anders zu erwarten war, ist
"Kimmunicator" eine kindgerechte
Hupferei. Sie laufen auf vorgegebe-
nen Pfaden durch eine 3D-Umge-
bung, verkloppen dabei so man-
chen Bésewicht und setzen Gim-
micks wie einen Birsten-Dietrich
oder einen Klebstoff-Lippenstift
ein. Das Ganze sieht nett aus und
spielt sich durchaus unterhaltsam,
wenn auch sehr konventionell
GroRes Manko: Nach etwa vier
Stunden dirften auch Einsteiger

A MINISPIEL: Mit dem Stylus knacken ~ 0U"C1 S8in = das st etwas dirftig.
Sie verriegelte Schldsser. fkm

> |
Pi 0 E M

es..  befriedigend

Hersteller: Buens Vista

A Solides Jump'n'Run

A Ansehnliche Grafik GRAFIC .
SOUND EEERC SPIELSPASS
STEUERUNG EEEEMII
¥V Konventioneller Aufbau  MEHRSPIELER
¥ Schnell durchgespielt %




DER DS LITE IM PRAXISTEST

HANDHELD

DS LITE IM TEST

Ab 23. Juni prasentiert sich Nintendos DS im frischen Look.
Wir sagen Ihnen, wje gut der neue Taschenspieler wirklich ist.

A s der DS vor anderthalb Jahren erschien, be-
4chelten ihn viele: ein Gimmick fir Kids mit
angestaubter Technik und altbackenem Design

BLW n a
s Nintendos H

23. Juni er-

Aus-

neuen Spiele
eint nun der DS Lite,
D 5

eine Uberarbeit

in Japan bereits seit

gabe

vier Mo harts dominiert
DESIGN:

Derin
Drittel kleiner und mit 218 Gramm etwa 20 Prozent

% und erhéltliche Lite ist um ein

hter als der alte DS. Der Stylus hingegen ist gro-

odurch er ser in der Hand
d Druckpunkt einiger Tasten

rt. Das Steuerkre

en aber nicht

egt das Mikrofon nun im Dreh-

zwischen ¢ Screens. ‘Ein Schénheits-
GBA-Module ragen ein wenig aus dem Ge-

hause heraus, was beim Spielen aber nicht stért

tellt

s DS L

ste

leuchtung des alten DS, ab der zweithochsten Ein-
stellung sind Brillanz und Kontraststarke sensatio-

nell. Selbst der einst so gefeierte PSP-Bildschirm

gen dunkel aus. Loblich: Auch bei Son-

sieht dag
neneinstrahlung erkennen Sie das Bild noch gut

AKKU:

Spielt man auf der hochsten Helligkeitsstufe, redu-
ziert sich die Akku-Laufzeit auf etwa sechs Stun-
den. Bei minimaler Display-Beleuchtung halt der
DS Lite dagegen gut 15 Stunden durch — davon
sind sowohl der alte DS als auch die PSP weit ent-

fernt. Als Kompromiss aus Akku-Beanspruchung

und Darstellungsqualitat empfehlen wir die zweit-

héochste Helligkeitsstufe

FAZIT: Wer gerne unterwegs zockt und auf die
multimediale Vielfalt der PSP verzichten kann,
braucht einen DS Lite. Er ist todschick und
glanzt mit einem momentan konkurrenzlos
guten Spieleangebot. Die zahlreichen Verbes-
serungen machen den Kauf sogar fiir Besitzer
des alten Modells lohnenswert. fk m

DS Lite Preis: ca. 150 Euro
Hersteller: Nintendo www.nintendo.de
Praxistest * Kk k Kk kAR
Verarbeitung % % % % % sehr gut

A MODELLPFLEGE: Der Stylus steckt nun an der
Seite, unterhalb des Power-Schalters. Auch die
Select- und die Start-Taste wurden verkleinert.

A BRILLANTE BILDSCHIRME: Links sehen Sie einen
alten DS, rechts einen DS Lite mit hochster
Helligkeitsstufe - der Unterschied ist gewaltig.
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HARDWRRE

DEN SIE INTERESSA

HARDWARE-NEWS

HYUNDAI B91D

Schick prasentiert sich Hyundais B31D im
schlanken schwarzen Gehéuse. Mit vier
Millisekunden Reaktionszeit gehért das
19-Zoll-TFT zu den Schnellsten seiner
Zunft. Damit' eignet
es sich auch fiir
flotte Ego-Shooter.
Neben einem VGA-
Anschluss verfiigt
das Gerét iiber eine
DVI-Schnittstelle.
Der Preis liegt bei
289 Euro.

44

A SCHON SCHNELL: Hyundais 19-
Zoller fir 289 Euro.

5.1-KOPFHORER
Speed-Links 5.1 Home Edition ist das
jiingste Baby der angesehenen
Medusa-Familie. Um
optimalen Surround-
Sound zu liefern,
sitzen in jeder Ohr-
muschel vier Laut-
sprecher. Uber ei-
ne Verstarkerbox
verbinden Sie das
Headset mit PC oder
DVD-Player. Preis: 109
Euro. Néchsten Monat 4 CLEVER: Das
gibts den Test! + + + Headset findet
an der Verstar-
kerbox Platz.

SKINS UND FACEPLATES
< Auf cnb-shop.com geben
Sie selbst entworfene
Skins und Faceplates in
Auftrag. Einfach die Vor-
lage runterladen und ein
Foto, einen Screenshot
oder eine Zeichnung ein-
fiigen. Der Wunsch-Skin
wird dann exklusiv fiir

Sie angefertigt.  + + +

A EXKLUSIV: Machen Sie aus Ihrer
Konsole ein Einzelstiick.

INTERNER BLU-RAY-BRENNER

Auf der Computex in Taiwan hat Philips
seinen ersten internen Blu-ray-Brenner
préasentiert. Der Triplewriter SPD7000
brennt neben einfach (BD.

R) und mehrfach

(BD-RE) be- <
schreibbaren

Blu-ray-Discs >

auch DVDs und
CDs. Im August soll
der Triplewriter fiir
rund 850 Euro in
den Handel kom-
men. ++ +

A DREIFACH:
Neben Blu-rays
beschreibt der
Triplewriter
auch DVD- und
CD-Scheiben.
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Akzeptables Lenkrad fiir die Xbox360

MC2 RACING WHEEL

1|ll} Ambitionierte Xbox360-Rennspieler leiden unter einer recht
mickrigen Auswahl an Steuergerdten. Mit dem Nitro Racing
Wheel von Joytech gibt es bislang lediglich ein einziges Lenkrad
fUr Microsofts Next-Gen-Konsole. Doch jetzt springt Mad Catz in
die Bresche: Das MC2 Racing Wheel soll alle Sofaraser gliicklich
machen — ob das klappt, haben wir bei einer ausfihrlichen
Probefahrt Uberpriift

WENIG GRIP
Der erste Eindruck ist durchaus positiv: Die Pedaleinheit Gber-
zeugt mit stabiler Verarbeitung, der Lenker liegt gut in der Hand.
Nervig ist allerdings, dass die Steuereinheit nur mit drei Saug-
ndpfen am Tisch befestigt wird — bei heftigen Bewegungen
rutscht das Lenkrad schnell weg. Alternativ kénnen Sie die
Lenkeinheit dank zweier Plastikstltzen auf dem Schof ablegen
Wirklich komfortabel ist aber auch diese Variante nicht

Leider schneidet der Mad-Catz-Lenker auch im Praxistest nur
mittelméaRig ab: So reagiert das Steuer erst ab einem Winkel von
zirka 70 Grad auf Ihre Lenkbewegungen und die eingebaute Rit-
telfunktion (echtes Force Feedback gibt's nicht) brummt mude
vor sich hin.

LCD-Monitor fiir die Xbox360

9200 DIGITAL LCD
MONITOR

3

illlb Fir die nichste Xbox360-Party liefert Joytech
das passende Mitbringsel. Der 9200 Digital LCD Mo- |
nitor weist eine Bildschirmdiagonale von 23,4 cm auf
Sie stecken den 16:9-Schirm auf die Konsole und ver-
binden ihn (ber ein RGB-Kabel. Zwei Lautsprecher
sorgen fur virtuellen 3D-Sound. Uber die beiliegende
Fernbedienung steuern Sie neben dem Monitor auch
Ihre Xbox360. In GroRbritannien ist der Flatscreen be- |
reits flir umgerechnet 220 Euro zu haben

NEUE HARDWARE FUR K

I in timitierter Aufla-
ge mischt sich das Lea-
ther Bag unter die PSP-
Garagen. Das Taschchen
aus echtem Leder besitzt
einen magnetischen Ver-
schluss. Beim Test schei-
terte das Etui an seiner
maRigen

Fazit: Insgesamt liefert das 90 Euro teure MC2
Racing Wheel eine eher enttauschende Vorstel-
lung ab. Darbende Rennspiel-Jiinger konnen
aber mal Probe lenken.

A SCHICK: Optisch macht das Lenkrad \-j
echt was her. Leider ist das Wheel
aber nicht allzu praxistauglich.

Preis: ca. 90 Euro
www.madcatz.de

MC2 Racing Wheel
Hersteller: Mac Catz
Praxistest * % %
Verarbeitung % % %

| befriedigend

Leder-Etui fiir die PSP .

EA SPORTS
LEATHER BAG

A VERZIERT: Auf der
Ledertasche prangt ein
groBes EA-Sports-Logo.
Verarbeitung.

<« AUFGESTECKT:
Die Halterung des
LCD-Monitors
passt sich perfekt
ans Design der
Xbox360 an.

)

Preis: ca. 220 Euro
WWW. Joyiech net

9200 Digital LCD Monitor
Hersteller: Joytech

Als wir versuchten, unsere PSP in die enge Tasche zu
zwangen, ist der obere Teil des Analog-Sticks abgefal-
len! Das Plastikscheibchen blieb zwischen Leder und
Innenfutter hangen. Fazit: Wie haufiger bei Pro-
dukten "Made in China" - mehr Schein als Sein.
EA Sports Leather Bag Preis: ca. 20 Euro
Hersteller: Pebble Entertainment
www.pebble-entertainment.de
Praxistest * %k %
Verarbeitung % % %

EEE S

T he_fri;'t'i“gend |




Docking-Station fiir die PSP

3-IN-1 MULTIMEDIA STAND

|ll} Mit einer Docking-Station fiir die PSP will Mad Catz der ewigen An-
und Abstopselei ein Ende bereiten. Ist das Handheld erst mal am Gerét
verankert, lassen sich Kopfhorer-, USB- und Ladegeréat hinten am
StandfuR anschlieRen.

Mit dem beiliegenden Universalkabel verbinden Sie den Multimedia
Stand tber den USB-Port mit Ihrem PC und fiihren der PSP dabei sogar
noch Saft zu. Zusétzlich hangen an dem Kabel zwei Cinch-Stecker zum
Anschluss an |hre Stereoanlage. Seltsamerweise lieB sich die PSP bei
unserem Testmodell nicht mit dem Original-Netzteil aufladen
Fazit: Toll verarbeitete Docking-
Station mit praktischem Uni-

versalkabel - wenn denn
alles funktioniert.

<« MULTIFUNKTIONAL:
Die Docking-Station
schleift alle Anschliisse
nach hinten durch.

Preis: ca. 20 Euro
www.madcatz.de
* % %

% ok ok ok

3-in-1 Multimedi

Stand
Hersteller: Mad Catz

[FxFxxx =

Praxistest
Verarbeitung

Bildschéne Kombi aus Maus und Pad

RAZER PRO SOLUTIONS

III} Pechschwarze Méuse sind
Ihnen zu bieder? Dann hat Razer
genau das Richtige fir Sie: In ihrer
"Pro Solutions'-Serie verdffent-
lichen die Hardware-Profis einen PC-

Nager im edlen Apple-Design. Doch nicht ~ ~

nur die strahlend weiRe Huille samt blauer

Beleuchtung Uberzeugt, auch die Innereien gehdren zur Spitzenklasse.
Dank einer Abtastrate von 1.600 dpi reagiert das Gerat herrlich prazise
ideal fur die nachste Ego-Shooter-Session.

e

und schnell -

MAUSBETT |
Damit sich ihr Mauschen nicht so einsam fihlt, bietet Razer gleich noch |
eine passende Unterlage an: Das so |
N genannte Pro Pad kommt ebenfalls im
schmucken Tipp-Ex-Weif3 daher und bietet
dank Wendefunktion sowohl eine raue als
auch eine glatte Oberflache. Fazit:
Dieses Duo sieht nicht nur hinreiRend
gut aus, es bleibt auch im Praxistest
ohne Fehl und Tadel. Wer asthetisch
muss hier einfach

N ———— 4

[" A WENDEMOGLICHKEIT: Das
schicke Mauspad hat eine glat-
te und eine raue Seite.

mausen will,
zuschlagen.

Preis: ca. 30/50 Euro
www.speedlink.de
* %k Kk k

* %k %k %k %k

Razer Pro Solutions
Hersteller: Razer
Praxistest
Verarbeitung

~ sehrgut

NUTZLICHES ZUBEHOR FUR KONSOLEN UND PC HRDWHRE

Erstes SLI-Notebook

ALIENWARE AURORA M9700

|||> Mit dem Aurora m9700 bringt
Alienware das erste SLI-Notebook
mit 17-Zoll-Display auf den deut-
schen Markt. Zwei Nvidia Geforce
Go 7900 GS steigern die Grafik-
power in bisher ungeahnte Hohen
Mit dem 64-Bit-Prozessor AMD
Turion 1,6 GHz sowie einem GByte
Arbeitsspeicher kostet das form-
schone Alienware-Notebook stolze
2.485 Euro.

A ERSTER: Alienwares Aurora m9700
lautet die Ara der SLI-Notebooks ein.

Preis: ab 1.988 Euro
www.alienware.de

Aurora m3700
Hersteller: Alienware

GRAFIKKA! PPS
Fiir jeden Geldbeutel die richtige Karte: Wir haben empfehlens-
werte Grafikchips in vier Preiskl ) fiir Sie jestellt.

KARTEN BIS 150 EURO

Im Einsteiger-Bereich bis 150 Euro legen wir Ihnen Karten mit Geforce-7600GS-Chip ans
Herz. Diese bieten ein gutes Preis-Leistungs-Verhiltnis und halten bei neuen Spielen mit.

NVIDIA-CHIP ATI-CHIP

Chip Geforce 7600 GS Radeon X1600 XT
Schnittstelle | PCI Express PCI Express
Videospeicher | 256/512 MB 256 MB
Preis 110 bis 150 Euro 140 bis 150 Euro
Leistung BEFRIEDIGEND BEFRIEDIGEND
KARTEN BIS 250 EURO
In der Mittelklasse finden Sie bereits viele Grafi die gute holungsraten
bieten. Unser Tipp ist hier ATls X1800 GTO

| NVIDIA-CHIP | ATI-cHIP
Chip | Geforce 7600 GT | x1800 GTO

! s,
Schnittstelle | PCI Express | PCI Express
Videospeicher | 256 MB 256 MB

Preis 180 bis 250 Euro | 180 bis 240 Euro

Leistung GUT | Gut

KARTEN BIS 400 EURO

In dieser Preisklasse finden Sie enorm leistungsfahige Bildspender, die auch auf lange Sicht
iiber geniigend Leistungsreserven verfiigen. Wir empfehlen aktuell eine Geforce 7900 GT.

NVIDIA-CHIP ATI-CHIP
Chip Geforce 7900 GT X1900 XT
Schnittstelle PCI Express PCI Exp;re;; B
Videospeicher | 256 /512 MB 512MB

Preis 270 bis 390 Euro 350 bis 380 Euro

GUT BIS SEHR GUT

Leistung GUT BIS SEHR GUT

KARTEN AB 400 EURO

Auf der nach oben offenen Preisskala finden Sie enorm potente Grafikkarten — zu astronomi-
schen Preisen. Ein Kompromiss aus Preis und Performance ist eine ATI X1900 XTX

| NvIDIA-CHIP | Ami-chip
chip | Getorce 7900 6T | x1900 xTx
Schnittstelle | PCI Express POl Express
Videospeicher | 512 MB s12m8 R

Preis | ca. 460 bis 660 Euro ca. 480 bis 560 Euro
Leistung | sEHR GUT SEHR GUT
07]2006 | Games Aktuell | 91



TIPPS + TRICKS

SIE VERSTECKTE LEBEN, ZUS

LICHE LEVELS

VIELES MEHR

MARC ECKO'S GETTING UP: CONTENTS UNDER PRESSURE NBA 2K6
Y rs2 ] [ xoox ] [ rs2 ] [ xiox ]
CODES

CHEATS
Es gibt ein spezielles Mend fiir die Cheat-Eingabe. Starten Sie das Spiel und
wechseln Sie in die Optionen. Dort finden Sie den Punkt "Codes".

Bitte achten Sie darauf, die Codes in GroRschrift einzugeben — so wie sie
hier aufgefiihrt sind. Haben Sie einen Code eingegeben, missen Sie ihn
noch aktivieren. Das tun Sie Uber die Funktion "Ende"

Falls Sie einen Cheat wieder rlickgdngig machen wollen, geben Sie ihn
einfach ein weiteres Mal ein. Die Eingabe der PC-Codes erfolgt mit Hilfe der
Pfeiltasten lhrer Tastatur! In den Konsolenversionen des Spiels (Xbox und
PlayStation2) muss die Eingabe in GroRbuchstaben erfolgen. Auf dem PC
benutzen Sie bitte kleine Lettern

EFFEKT % CODES PS2 / XBOX / PC
Konzeptkunst SIRULLY
Black Books SHARDSOFGLASS
Alle Charaktere im Versus-Mode STATEYOURNAME
Alle Kampf-Upgrades DOGTAGS
Alle Legenden NINESIX
Alle Levels IPULATOR
Alle Filme DEXTERCROWLEY
Alles fir den iPod GRANDMACELIA
Alle Versus-Arenen WORKBITCH
Unbegrenzt Lebensenergie MARCUSECKOS
Unbegrenzt Skills FLIPTHESCRIPT
Maximale Lebensenergie BABYLONTRUST

Maximale Skills VANCEDALLISTER

MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION - REMIX
«-»

SCHADEN DEAKTIVIEREN
Geben Sie folgenden Code im Cheat-Meni ein und bestétigen Sie
. ontheroad

CHEATS & TIPPS ZUR VOLLVERSION
= BREATH OF FIRE IV

Wir haben Ihnen zum Capcom-Klassiker eine
sechzehnseitige Komplettiosung auf unsere Heft-
DVD gepackt. Diese Spielhilfe konnen Sie be-
quem Uber das DVD-MenU aufrufen. Den entspre-
chenden Button finden Sie im Installations-Screen
des Spiels. Wir wiinschen lhnen viel SpaR damit!

» BREATH OF FIRE IV: Die Komplettlésung zu
unserer Vollversion finden Sie im praktischen
PDF-Format auf der Heft-DVD (Daten-Bereich).
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Wechseln Sie vom Hauptmeni des Spiels in die Features. Aktivieren Sie die
Funktion “Codes" und geben Sie dort die unten aufgeflihrten Kombinationen
ein. Richtig eingegebene und aktivierte Codes bestatigt das Spiel mit einer

kurzen Meldung

EFFEKT CODE
Bostons Secondary Jersey bos 2nd
Bulls Retro Jersey chi retro
Clevelands Secondary Jersey cle 2nd
Clippers Retro Jersey lac retro
Denvers Secondary Jersey den 2nd
Detroits Secondary Jersey det 2nd
Grizzles Retro Jersey mem retro
Heats Retro Jersey mia retro
Hornets Retro Jersey . no retro
Houstons Retro Jersey hou retro
Knicks Retro Jersey ny retro
Magics Retro Jersey orl retro
Nets Retro Jersey nj retro
Sacramentos Secondary Jersey sac 2nd
Sonics Retro Jersey sea retro
Suns Retro Jersey phx retro
Viele Spieler ballers
Lebron AllStar Shoes Ib allstar
Lebron East Coast Shoes Ib crimsonblack
Lebron West Coast Shoes Ib whitegold
Lebron Birthday Shoes b bday
Nike Shox MTX Shoes crazylift
2006 AllStar Game Uniforms fanfavorites
2k Sports Team 2ksports
Bulls, Knicks, Celtics St. Patricks Day Jerseys gogreen
NBA 2k6 Team nba2ké
Uptempo Nikes anklebreakers
Nike Air Zoom Kobe 1 kobe
Nike Zoom 20-5-5 lebronsummerkicks
Concepts Team vcteam
Wizards Retro Jersey was retro

NHL 2K6

D

ULTIMATIVES PASSWORT

Starten Sie das Spiel und legen Sie ein Profil
an. Geben Sie ihm den Namen .. Turco813

Bitte achten Sie bei der Eingabe genau auf GroR- und Klein-
schreibung. Bestatigen Sie und starten Sie durch. Haben
Sie alles richtig gemacht, liberhauft Sie das Spiel jetzt
mit Meldungen, dass Sie sémtliche Mannschaf-
ten und Extras “freigespielt” haben



ONIMUSHA 3
«-»

Das Spiel belohnt fleiRige Spieler mit Boni. Die folgende Ubersicht verrat
Ihnen, was zu tun ist.

BELOHNUNG ANFORDERUNG
Heihachi Buraiden Spiel erfolgreich abschlieBen
Puzzle-Spiel Alle Puzzles im Spiel l6sen
SchieR-Spiel Spiel erfolgreich auf Stufe "Normal" abschlieBen

Sammeln Sie die drei

Schliisselteile im Unterwasser Tempel
und auf Mont St. Michel ein

Sterben Sie dreimal auf

Drei Schwerter aus ‘Onimusha 1

Schwierigkeitsgrad "Leicht
Stufe "Norma

Spiel erfolgreich auf

Stufe "Normal" abschlieRen
Issen-Schwierigkeitsgrad ('Sehr schwer') Spiel erfolgreich
auf Stufe "Schwer" abschlieRen

Oni-Schwierigkeitsgrad (teuflisch schwer) Spiel erfolgreich
auf Stufe "Sehr Schwer" abschlieRen
SchlieRen Sie das

SchieB-Spiel erfolgreich ab

Schwierigkeitsgrad “Schwer

Ultimativer Schwierigkeitsgrad

RAMPAGE: TOTAL DESTRUCTION
«-»

CHEATS

Driicken und halten Sie gleichzeitig die Schultertasten (3 + im Haupt-
menti des Spiels. Es ist wichtig, die Tasten wirklich gleichzeitig zu dricken
Nun springt ein Fenster auf, in dem sich einige Monsterkonterfeis befin-
den. Unten werden kleine Zahlen eingeblendet. Die konnen Sie mithilfe
des Steuerkreuzes verdndern. Geben Sie hier die aufgefiihrten Zahlen-
reihen ein und bestatigen Sie jedes Mal mit der @-Taste. Ein kurzes Mons-
tergebrill bestatigt richtige Eingaben

EFFEKT CODE
Alle Monster freischalten o . 141421
Demo-Mode 082864
Version abfragen 314159
Monster werden (fast) unverwundbar 986960
Starkere Monster (One Hit Building Smashing) 071767
Credits abspielen 667302
Endsequenz abspielen 667301
Startsequenz abspielen 667300
Alle aktiven Codes deaktivieren 000000
PAC-MAN WORLD 3
[_rs2 ]

ALLE LEVELS FREISCHALTEN

Geben Sie die folgende Tastenkombination sehr schnell im Hauptmenu

des Spiels ein. Eine kurze Einblendung bestatigt die richtige Eingabe
“d €» © 4

g
A e
€ YTTLE]

B n:uu} Levels {rmigesshafiet.

A PAC-MAN WORLD 3: Geben Sie die aufgefiihrte Tastenkombination im
Hauptmenii (linkes Bild) des Spiels ein, um alle Levels freizuschalten.

PARE MIT IM PREMIUM CLUB!
UND ALS BONUS ERHALST bU | () rrErsys™

Zum sselen ente 87559*
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UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

NINTENDO-DS-ECKE §

Wir haben wieder niitzliche Tipps fiir
den Ni do DS agen.

YU-GI-OH! NIGHTMARE TROUBADOUR
Passworter fiir die Maschine
Benutzen Sie die Passwortmaschine im Kartenladen. Beachten Sie
jedoch bitte, dass Sie zuerst den Modus Expert Tournament erfolgreich
abgeschlossen haben mussen. Zusatzlich bendtigen Sie 1.000 KC
Jeder Code kann nur ein einziges Mal verwendet werden.

EFFEKT PASSWORT
Credits . R0, S A : # 00000375
Sound Gallery 57300000
DarkiSage b v e . 92377303
Embodiment of Apophis 28649820
Exchange of the Spirit 17484499
Gamma the Magnet Warrior 11549357
Gearfried the Iron Knight . 00423705
7 Colored Fish . 23771716
Baby Dragon 88819587

Big Evye . s e 1, B X . 16768387
Blue-Eyes White Dragon

. 89631139
Blue-Eyes Toon Dragon 53183600
Castle Walls 44209392
Change of Heart 04031928
Dark Hole .. B S A 53129443
De-Spell .. .. 3 I PR . 19159413
Fake Trap ... ] AR W P i ... 03027001
Fissure <. 2 e N S ......66788016
Giant Trunade . 42703248
Hysteric Fairy 21297224
Island Turtle .. . 04042268
Judge Man 30113682
Just Desserts WU IR E) ; L 24068492
La Jinn the Mystical Genie of the Lamp ....... 97590747
Lord of D. . 17985575
Magic Jammer 77414722
Maha Vailo 93013676
Malevolent Nuzzler . 99597615
Manga Ryu-Ran . 38369349
Monster Reborn 83764718
Mountain a 50913601
Mystical Space Typhoon L HAuinics 1 b . 05318639
Ookazi . ! M I, L ot 3 8 19523799
Penguin Soldier . ot el 93920745
Red-Eyes Black Dragon ........ 74677422
Reinforcements . . 17814387

Rush Recklessly S 70046172
Sangan . ......... cha 26202165 =7
. 73915051
52097679
73665146

Scapegoat
Shield & Sword .
Silent Magician LV4

Silent Magician LV8 e 72443568
The Flute of Summoning Dragon . . 43973174
The Reliable Guardian 16430187
The Ring of Magnetism . 20436034
Time Wizard 71625222
Toon Mermaid 65458948
Toon Summoned Skull . . 91842653
Toon World . 15259703
Trap Hole .. 04206964
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SOCOM 3: U.S. NAVY SEALS
«-»

XPLODER-V5-CODES
Besitzer der Xploder-V5-CD haben Gliick: Die folgenden Codes schalten
samtliche Extras im Spiel frei. Neben den Musikstlicken werden beispiels-
weise alle Waffen anwahlbar (selbst das omindse ‘mittlere Zielfernrohr')
Online-Spieler freuen sich dariber, dass sie ohne viel Arbeit an alle verflig-
baren Skins flr Internet-Schlachten kommen

ACHTUNG: Die Codes funktionieren nur, wenn sich bereits ein Spei-
cherstand des Spiels auf der Memory Card befindet! Aktivieren Sie die
Codes, laden Sie das Spiel nach und zocken Sie sicherheitshalber ein Weil-
chen, um die freigeschalteten Extras auf der Memory Card zu verewigen.
Viel Spal damit!

MASTER-CODE

(Dieser Code muss immer aktiv sein!)
76013E40 00000000
980079E5 789B3E82

ALLE WAFFEN/CHARAKTER-SKINS/MUSIKSTUCKE
7607ACB0 00000000
282CABE0 0CAC6902
282CA686 6F157A56
282CAB6A9 7CF1FEF1

FREIGESCHALTET

® diocken, um Titel zv horen;

IHIADODS FLUCHT
AUFERSTENUNG
RUF INS GEFECHT

LET2TE SCHLACHT

1/ seecrae ® whnien @ 20,

A SOCOM 3: Mit den Xploder-Codes schalten Sie alle Extras im Spiel frei.
Online-Séldner freuen sich tber alle zusatzlichen Skins des Spiels.

SOUL CALIBUR 3
«-»

CHARAKTERE FREISCHALTEN
Folgende Charaktere lassen sich zu Ihrer Kémpferriege hinzufligen, wenn
Sie die angegebenen Bedingungen erflllen

Abelia . .....Beenden Sie Chronik 18 im Chroniken-des-
Schwertes-Modus oder absolvieren Sie 1.050 Kémpfe.
Abyss . ........Schlagen Sie ihn im Story-Modus, nachdem

Yoshimitsu, Olcadan, Rock, Sophitia, Lizardman und Cervantes
freigeschaltet wurden, oder absolvieren Sie 725 Kémpfe
Amy ............Beenden Sie die Mission Geliebter (leicht)

oder absolvieren Sie 1.200 Kémpfe.

Arthur Schlagen Sie ihn im Story-Modus oder
absolvieren Sie 550 K&mpfe

Aurelia Beenden Sie Chronik 12 im Chroniken-des-

Schwertes-Modus oder absolvieren Sie 900 Kampfe.
Schlagen Sie ihn im Story-Modus oder
absolvieren Sie 625 Kampfe.

Chester Beenden Sie Chronik 19 im Chroniken-des-
Schwertes-Modus oder absolvieren Sie 950 Kampfe

Cervantes



UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

Demuth . Beenden Sie Chronik 10 im Chroniken-des-
Schwertes-Modus, oder absolvieren Sie 850 Kampfe.

Giradot . . Beenden Sie Chronik 15 im Chroniken-des-
Schwertes-Modus, oder absolvieren Sie 800 Kémpfe

Greed ........ Schlagen Sie ihn im Story-Modus oder
absolvieren Sie 500 Kampfe.

Hualin .. Schlagen Sie ihn im Story-Modus oder
absolvieren Sie 750 Kampfe.

Hwang . . Schlagen Sie ihn im Story-Modus oder
absolvieren Sie 600 Kdmpfe.

LiLong ... . Schiagen Sie ihn im Story-Modus oder
absolvieren Sie 1150 Kémpfe

Lizardman . Schlagen Sie ihn im Story-Modus oder

absolvieren Sie 675 Kémpfe.

Luna .. e Beenden Sie Chronik 11 im Chroniken-des-
Schwertes-Modus, oder absolvieren Sie 650 Kampfe.
Schlagen Sie ihn im Story-Modus oder

absolvieren Sie 1.100 Kémpfe

Miser ....... . o Schlagen Sie ihn im Story-Modus oder
absolvieren Sie 450 Kémpfe

Lynette

Olcadan . Schlagen Sie ihn im Story-Modus oder
absolvieren Sie 575 Kémpfe.
Revenant Schlagen Sie ihn im Story-Modus oder

absolvieren Sie 1.200 Kémpfe.

Rock: .. ve e we A Schlagen Sie ihn im Story-Modus oder
absolvieren Sie 475 Kampfe.

Schlagen Sie ihn im Story-Modus oder
absolvieren Sie 525 Kémpfe.

Strife ...... ...........Beenden Sie Chronik 20 im Chroniken-des-
Schwertes-Modus, oder absolvieren Sie 1.000 Kémpfe.

Sophitia

Valeria . Schlagen Sie ihn im Story-Modus oder
absolvieren Sie 700 Kémpfe.
Yoshimitsu . Schlagen Sie ihn im Story-Modus oder

absolvieren Sie 425 Kdmpfe

TAK 3: DIE GROSSE JUJU-JAGD

NINTENDO'DS'ECKE (FORTSETZUNG)

(UtimatelCHenng e sy Sre L ae v S s ........80604091
Giant Trinade . . . . . U RS R AR P SO SR e SO R 42703248
Gilford the Legend ........ S ST A e LR S et 69933858
Gravekeeper's Servant .. ................... . 16762927
Graveyard in the Fourth Dimension . ................ . 88089103
Guardian Sphinx . ............. 40659526
Harpies Feather Duster ............. ... cooviinnnn. . 18144506
Jinzot ot oo R A e . 77585513
Laval@olemin a8 van /it s its i st e e s . 00102380
Levelitnly el sc ek n B T L sk A S e s Ny S, . 25290459
Levia-Dragon-| Daeda\us ................. 37721209
Magiclans:Girele . Sl St s S S s 00050755
Makaura The Destructor . .. ................. oie e 3 5 2GS 3BT
MetalZogs e e SIS e e B S HORASAL 50705071
Nobleman of Crossout ....... . 71044499
PolyimerizationShie il e Mot osian cr IR NR 1) 20 s eR, . 24094653
Raigeki ...... . 12580477
RoyallDegres: Lol W flar i s 1 Sedua a2 B . 51452091
LTS 0Ty (B LGy i ST, B e s b . 73915051
Silent Magician LV4 . BN F il . 73665146
Silenpagician I8 i 2l s G I . 72443568
Slate Warrior - . 78636495
SpeariDiaguni - SR S L LR L el 31553716
Summoned Skulll & et i B S i e 70781052
Swift Gaia the Fierce Knight . . . .. 16589042
TheiMlaskediBeastis 0 i s et et 49064413
Tirne:WMizabeh B el e R R ot i . 71625222
Valkyrion The Magna Warrior . . 75347539
VOrSe. Raiden i ok s wes st ik it sie msimisgiis coe.......14898066
7o I e L S e E e SRR B e 24311372

PETER JACKSON'S KING KONG - PLATINUM/CLASSIC/BUDGET
«-» @ €T

EXTRAS
Rufen Sie die Juju-Optionen auf und wahlen Sie die allgemeine Karte. Tra-
gen Sie dort folgende Nummer ein und Sie erhalten einige Extras.

EINTRAG NUMMERN
Partikel-Effekte 24,40, 11
Mehr Partikel-Effekte 48, 57, 57
Bonus-Musik +6;18;3
Mehr Bonus-Musik . 67,8, 20
Sound-Effekte . 20, 17,6
Mehr Sound-Effekte .50, 84, 92
Juju-Konzeptzeichnungen 33,22, 28
Fahrzeug-Konzeptzeichnungen 1, 55, 44
Welt-Konzeptzeichnungen 83,49, 34

A TAK 3: Auch im dritten Abenteuer kon-
nen Sie viele Extras im Spielverlauf (oder
mit unseren Cheats) freischalten.

CHEATS
Um das CheatmenU zu aktivieren, wechseln Sie zuerst in das Hauptmeni
Halten Sie dort die Tasten (&) + G0 (PS2), @ + @ (Xbox), LT + LB + RT +
RB (Xbox360) gedriickt und geben Sie die folgende Tastenkombination ein
..... ¢ s v e s s v o e W @M@ W, WA
- V0. 40.¥ v 44
‘‘‘‘‘ v 400.v.+v00
Lassen Sle nun due Tasten I]] + G0 bzw. M + @ bzw. LT + LB + RT +
RB wieder los und schon wird der zusatzliche Menupunkt "Cheat" angezeigt.
In diesem Men( konnen Sie ab sofort verschiedene Passworter eingeben
und somit sehr nette Effekte im Spiel freischalten. Das aktivierte Cheat-
ment ist auch Uber das Pausenment des Spiels aufrufbar.
Bitte beachten Sie bei der Eingabe der Passworter unbedingt GroR- und
Kleinschreibung sowie die Leerzeichen!

EFFEKT PASSWORT
Unverwundbar 8wonder
Gegner mit einem Schuss neutralisieren GrosBras
999 Patronen . KK 999 mun
Colt inkl. 10 Magazine . Kktigun
Schrotgewehr inkl. 10 Magazine KKshOtgun (Null, kein groRBes O!)
Tommy-Gun inkl. 10 Magazine Kkcapone
Scharfschitzengewehr inkl. 10 Magazme KKsn1per
Unbegrenzt Speere i 3 lance 1nf
Alle Spielabschnitte freischalten KKst0ry (Null, kein groRes O!)
Alle Boni freischalten KKmuseum
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THE DA VINCI CODE - SAKRILEG

PSP-ECKE

CHEATS

CRASH TAG TEAM RACING Wechseln Sie vom Hauptmen( in die Optionen. Dort finden Sie den Mend-
Ll a punkt "Codes’. Geben Sie dort die gewiinschten Codes ein und aktivieren
EXTRAS FREISCHALTEN Sie diese mit der Funktion "Enter’. Eine erneute Eingabe deaktiviert den je-
Besitzen Sie die PS2- sowie die PSP-Version von 'Crash Tag Team weiligen Cheat wieder. Achten Sie bitte unbedingt auf die Leerzeichen bei

Racing'? Dann wird es Zeit, einige Extras abzustauben! Verbinden Sie den Eingaben

die PS2 Uber ein USB-Kabel mit der PSP und wahlen Sie in den Extras
beider Spiele den Verbindungs-Modus an. Schon werden zwei Kampf- EFFEKT CODE
arenen, fiinf Fahrzeuge (Crash, Pasadena, Nina, Cortex und Crunch) und Unverwundbarkeit : Vitruvian Man
der Multiplayer-Rennen-Koop-Modus freigeschaltet. Doppelte Lebensenergie . . . . . Sacred Feminine
Gegner mit einem Faustschlag k.o. schlagen Phillips Exeter
usB-V erbindung § Gegner mit einem Waffenscn\ag.k o. schlagen Royal Holloway
Alle Levels freischalten . . A e . . .. Clos Luce 1519
Visual Database freischalten . . E ........Apocrypha
D D Alle Boni freischalten E Et in Arcadia ego
VERBUNDEN ™

Zweineue Kampf-Arenen, finf neue

Fahrzeuge (Crash, Pasadena, Nina, ‘ X-MEN THE OFFlclAL GAME
[_psz ]

Cortexund Crunch) und
Multiplayer-Rennen-Koop-Modus =

freigeschaltet! CHEATS
Wolverines und Nightcrawlers Danger-Room Missionen lassen sich mit
ZURUCK@® Cheats freischalten. Wechseln Sie vom Hauptmenii aus in die Option “Cere-
. bro Files". Dort befinden sich flinf verschlossene MenUpunkte mit dem Ver-
A CRASH TAG TEAM RACING: Besitzen Sie eine PlayStation2- sowie eine otk "Locked®

PSP-Version des Spiels, konnen Sie praktische Extras freischalten.
Geben Sie hier die aufgefiihrten Tastenkombinationen zlgig ein. Warten

Sie nach der Eingabe circa eine Sekunde und betétigen Sie zum Abschluss

SOCOM: FIRETEAM BRAVO > Verlassen Sie dann das Menu mit Hilfe der ®-Taste und kehren Sie
. sofort wieder zurtick. Schon sind Logans und Kurts Missionen anwahlbar.
WAFFENWAHL UND MUNITION
Neueinsteiger sollten Sandman zundchst mit einem M16A2 ausstatten. NIGHTCRAWLERS DANGER-ROOM MISSIONEN FREISCHALTEN
In Verbindung mit einem Zielfernrohr ist das Sturmgewehr besser als . . 24V V €9 ¢
die vom Spiel vorgeschlagene Bewaffnung (AbschlieRend & betétigen und mit @ das Men(i verlassen.)

Unser Tipp: Schalten Sie die Waffe auf Einzelfeuer und gewohnen
Sie sich an, schnell hintereinander mehrere Schiisse abzugeben. Hier- WOLVERINES DANGER-ROOM MISSIONEN FREISCHALTEN
durch verhindern Sie das charakteristische VerreiRen der Waffe, das bei o . . : o LYY AL >
den voreingesteliten FeuerstoRen haufig auftritt. (AbschlieRend 2= betatigen und mit @ das Ment verlassen.)

Gewdhnen Sie sich an, tber die Waffen und Ausriistungsgegenstan-
de zu laufen, die lhre Gegner hinterlassen. Oft nehmen Sie dann Nach-
schub in Form von Granaten und Patronen auf. Allerdings nur, wenn der

Gegner das passende Kaliber mit sich gefihrt hat. HERDES OF MIGHT AND MAGIC b

EOm -
GEGNER DAUERHAFT FIXIEREN TIPPS
Behalten Sie das Radar im Auge. Sobald dort ein Gegner angezeigt wird, Schatzkisten bergen Gold oder Erfahrungspunkte. Wahlen Sie immer die Er-
wenden Sie sich in die entsprechende Richtung und laufen auf ihn zu fahrung - es sei denn, Sie haben wirklich akuten Goldmangel. Grundsatzlich
Dricken Sie dabei so oft die Fixierung, bis er endlich erfasst ist — halten sollten Sie in Stadten erst alle Gebaude hochziehen, die Einheiten produzie-
Sie dann die Befehlstaste fest! Feuern Sie immer wieder, ohne die ren. Gold haben Sie irgendwann sowieso genug, Einheiten kénnen Sie hin-
Fixierung dabei zu I6sen, bis der Fixierungsrahmen nicht mehr angezeigt gegen immer brauchen. Auerdem kommen Sie so schneller an die richtig
wird. Dabei kénnen Sie ruhig einen Zickzack-Kurs einschlagen, oder um dicken Truppen. Auch hier natirlich die Ausnahme: Bei akutem Goldmangel
Ihre Gegner herumrennen (Dogfight!). lieber erst Stadthalle etc. ausbauen

Achten Sie mal darauf, ob auf der Abenteurerkarte neutrale Monster Ih-

SPRENGSATZE LOKALISIEREN rer Fraktion direkt neben. neutralen Monstern fremder Parteien stehen
Denken Sie daran, dass Sie das Hauptquartier mit vielen Informationen Wenn Sie die fremden beseitigen, schlieRen sich Ihnen die anderen oft
versorgt, die Sie mithilfe der TacMap abrufen konnen. Oft sind dort die dankbar an.
Abschnitte eingezeichnet, in denen Sprengsatze vermutet werden. Be- Ihr Hauptheld sollte (wenn kein Zeitdruck herrscht) stets die komplette
finden Sie sich in der Nahe einer solchen Stelle, gilt es, die Ohren aufzu- Karte abklappern und alle Orte besuchen, an denen er seine Charakterwerte
sperren — oft geben die Sprengsatze ein leises Piepsen von sich. steigern oder Zauber lernen kann. Das lohnt sich etwa in der vierten

Zuflucht-Mission ('Die Falle'): Wenn Sie hier nicht gleich zum Treffpunkt mit
LONESTAR dem Elfenflrsten reiten, sondern mit dem Schwebestiefel-Artefakt von der
Gewdhnen Sie sich an, Ihren Kameraden stets folgen zu lassen und da- zerstorten Briicke aus dem Fluss ganz nach Suden folgen, kénnen Sie an
bei den Befehl “Frei Feuern" zu geben. Oft lokalisiert er Gegner ein klein mehreren Stellen Angriffs- und Verteidigungswerte steigern. Ach ja: Im Stid-
wenig eher als Sie und kann somit brenzligen Situationen vorbeugen. westen steckt noch ein Kartograph, der flr eine bestimmte Summe Gold die

komplette Karte aufdeckt.
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GRAN TURISMO 4 - PLATINUM

Diese Liste zeigt Ihnen, welche Autos Sie als Pramie fiir welche Rennveranstaltung
erhalten. In der linken Spalte stehen die Namen der Rennen, rechts die der Autos.

ANFANGER

Sunday Cup AUTOBIANCHI A112 Abarth ‘79

FF Challenge MAZDA Mazda6 Concept ‘01

FR Challenge NISSAN Skyline 2000GT-B ‘67

4WD Challenge TOYOTA Motor Triathlon Race Car ‘04
MR Challenge LOTUS Esprit Turbo HC ‘87

Light Weight K Cup
Spider & Roadster
Sport Truck Race

GINETTA G4 '64
CHRYSLER Prowler ‘02
CHEVROLET Silverado SST Concept ‘02

PROFI

Clubman Cup MAZDA Mazdaspeed 6 ‘05

Tuning Car Grand Prix NISSAN OPTION Stream Z ‘04

Race of NA Sports HONDA NSX-R Concept '01

Race of Turbo Sports MAZDA BP FALKEN RX-7 (D1GP) '03
Boxer Spirit RUF CTR Yellow Bird ‘87

World Classic Car Series MERCEDES-BENZ Daimler Motor Carriage ‘1886
World Compact Car Race HONDA S800 RSC Race Car ‘68

EXTREM

Gran Turismo All Stars BMW Maclaren F1 GTR Race Car ‘97
Dream Car Championship NISSAN GT-R Concept LM Race Car ‘02
Polyphony Digital Cup OPERA PERFORMANCE S2000 '04

Like The Wind VOLKSWAGEN W12 Nardo Concept ‘01
Formula GT World MERCEDES-BENZ Sauber C9 Race Car '89

Real Circuit Tours
Premium Sports Lounge

AUSDAUER

NISSAN GRAN TURISMO SKYLINE GT-R (PaceCar) 01
FORD GT ‘05

300 km Grand Valley

200 Meilen Laguna Seca
4-Std.Roadster-Langstrecke
300 km Tokyo R246

150 Meilen Super Speedway
24-Std.-Nurburgring-Langstrecke
4-Std.-Nurburgring-Langstrecke
Suzuka 1000 km
8-Std-Motegi-Langstrecke
9-Std.-Tsukuba-Langstrecke

24 Std. Circuit de la Sarthe |
24 Std. Circuit de la Sarthe |
Fuji 1000 km

Infineon-Welt-
Sportwagen-Rennen

200 Meilen El Capitan
New-York-200-Meilen-Rennen

JAPANISCHE RENNEN

AUDI Auto Union V16 Type C Streamline 37
FORD GT40 Race Car '69

MAZDA RX-7 LM Race Car ‘01

MITSUBISHI FTO Super Touring Car ‘97
HONDA NSX-R Prototype LM Race Car ‘02
POLYPHONY Formula Gran Turismo ‘04
CHAPPARAL 2D Race Car '67

LISTER Storm V12 Race Car ‘99

HONDA NSX-R LM Edition Road Car ‘02
NISSAN SKYLINE GT-R Race Car (CALSONIC) ‘93
AUDI Rg 01

BENTLEY Speed 8 Race Car ‘03

NISSAN R92CP Race Car ‘92

FORD GT LM Race Car ‘02
TOYOTA 88C-V Race Car (MINOLTA) ‘89
DODGE Charger Super Bee 426 Hemi 71

Japan-Meisterschaft
Japanische-GT-Meisterschaft
Japanische 70er-Klassiker
Japanisches 80er-Festival
Jap. 90er-Herausforderung
Japanischer Kompakt-Pokal

EUROPAISCHE RENNEN

NISSAN 350Z Concept LM Race Car ‘02

NISSAN MOTUL PITWORK Z (JGTC) ‘04

NISSAN SKYLINE Hard Top 2000GT-R (KPGC10) ‘70
MITSUBISHI HSR-II Concept '89

NISMO 400R (R33) '96

HONDA LIFE STEP VAN ‘72

Paneuropéische Meisterschaft
Britische GT-Serie

Britische Leichtgewicht-Serie
Deutsche
Tourenwagen-Meisterschaft
La Festa Italiano
Franzosische Meisterschaft
Europaische Klassiker-Liga
Europaische FlieBheck-Liga
1000 Meilen!
Schwarzwald-Liga A
Schwarzwald-Liga B

JAGUAR XJ220 LM Edition ‘01
JAGUAR E-Type Coupe ‘61
LOTUS Europa Special ‘71

MERCEDES-BENZ AMG CLK-GTR Race Car ‘98
ALFA ROMEOQ 155 2.5 V6 Tl Race Car ‘93
CITROEN 2CV Type-A ‘54

MERCEDES-BENZ Benz Patent Motor Wagen ‘1886
VOLVO 240 GLT Estate ‘88

ALFA ROMEO Giulia Sprint Speciale '63

BMW M3 GTR Race Car ‘01

MERCEDES-BENZ AMG 190E 2.5

16V Evolution Il (DTM) ‘92

AMERIKANISCHE RENNEN

Amerikanische Meisterschaft
Stars and Stripes
.Muscle Car"-Wettbewerb

CHEVROLET Corvette Convertible (C1) ‘54
CHEVROLET Camaro LM Race Car ‘01
CHEVROLET Chevelle SS 454 '70

.Alte Muscle Cars”-Wettbewerb PLYMOUTH Super Bird ‘70

HERSTELLER-RENNEN JAPAN

Daihatsu: Copen Race
Daihatsu: Midget |l Race
Honda: Type R Meeting
Honda: CIVIC Race

Isuzu: Isuzu Classic Sport
Mazda: ‘RE’ Club

Mazda: Roadster Cup
Mazda: RX-8 Cup

Mitsubishi: Evolution Meeting
Mitsubishi: Mirage Cup
Nissan: Race of Red Emblem
Nissan: March Brothers
Nissan: Silvia Sisters

Nissan: ‘Z' Club

Subaru: Subaru 360 Race
Subaru: Race of Pleiades
Suzuki: Suzuki K Cup

Suzuki: Suzuki Concept Car
Toyota: Attezza Race

Toyota: Vitz Race

DAIHATSU STORIA X4 ‘00

DAIHATSU Midget ‘63

HONDA HSC (Honda Sports Concept) ‘03
HONDA CIVIC Si (Mugen Motul Race Car) ‘87
ISUZU 117 Coupe ‘68

MAZDA Cosmo Sport (L10A) '67

MAZDA MX-Crossport ‘05

MAZDA RX-8 Concept LM Race Car ‘01
MITSUBISHI Lancer 1600 GSR Rally Car '74
MITSUBISHI | Concept '03

NISMO SKYLINE GT-R LM Road Going Version (R33) ‘95
NISSAN mm-R Cup Car ‘01

NISSAN Sileighty ‘98

NISSAN Fairlady 240ZG (HS30) ‘71

SUBARU 360 ‘58

SUBARU IMPREZA Super Touring Car ‘01
SUZUKI CONCEPT-S2 ‘03

SUZUKI GSX-R/4 '01

TOYOTA ALTEZZA Touring Car ‘01

TOYOTA Vitz RS Turbo ‘02

HERSTELLER-RENNEN DEUTSCHLAND

Audi: Tourist Trophy

Audi: A3 Cup

BMW: BMW 1 Series Trophy
BMW: ‘M’ Club
Mercedes-Benz:

Legend of Silver Arrow
Mercedes-Benz: SL Challenge
Opel: Speedster Cup

VW: Beetle Cup

VWi Lupo Cup

VW: GTI Cup

AUDI Le Mans Quattro ‘03
AUDI Pikes Peak quattro ‘03
BMW 2002 Turbo ‘73

BMW M3 GTR ‘03

MERCEDES-BENZ CLK Touring Car (D2 DTM) ‘00
MERCEDES-BENZ 300 SL Coupe ‘54

OPEL Calibra Touring Car (DTM) ‘94
VOLKSWAGEN Beetle 1100 Standard (Type-11) ‘49
VOLKSWAGEN Karmann Ghia Coupe (Type-1) '68
VOLKSWAGEN Golf | GTI ‘76

HERSTELLER-RENNEN AMERIKA

Chevrolet: Corvette Festival
Chevrolet: Camaro Meeting
Chrysler: Crossfire Trophy
Saleen: Saleen S7 Club
Shelby: Shelby Cobra Cup

CHEVROLET Corvette Z06 (C2) Race Car ‘63
CHEVROLET Camaro IROC-Z Concept ‘88
DODGE VIPER GTSR Concept ‘00

NIKE One 2022

SHELBY Mustang G.T.350R ‘65

HERSTELLER-RENNEN GROSS BRITANNIEN

Aston Martin: Aston Martin Festival
Lotus: Elise Cup

Lotus: Lotus Classic Cup

MG: MG Festival

Mini: Mini Battle

Triumph: Spitfire Cup

TVR: Blackpool Racer

ASTON MARTIN DB9 Coupe ‘03
LOTUS Elise Type-72 '01

LOTUS Elan S1 ‘62

MGF '97

MARCOS Mini Marcos GT ‘70
TRIUMPH Spitfire 1500 ‘74

TVR Cerbera Speed 12 '00

HERSTELLER:

FRANKREICH

Alpine: Renault Alpine Cup
Citroén: 2HP-2CV
Peugeot: 206 Cup
Renault: Clio Trophy
Renauit: Megane Cup

ALPINE A110 1600S ‘73

CITROEN 2CV Type-A ‘54

PEUGOET 205 Turbo 16 Rally Car ‘85

RENAULT Lutecia Renault Sport V6 24V Race Car '00
RENAULT AVANTIME ‘02

HERSTELLER-RENNEN ITALIEN

Alfa Romeo: GTA Cup

ALFA ROMEO Giulia Sprint GTA 1600 '65

HERSTELLER-RENNEN KOREA

Hyundai: Hyundai Sport Festival HYUNDAI Clix ‘01

SPIELFORTSCHRITT

25% Spielfortschritt
50% Spielfortschritt
100% Spielfortschritt

AUDI Nuvolari quattro ‘03
JAGUAR XJR-9 Race Car ‘88
POLYPHONY Formula Gran Turismo ‘04 (black)
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SAKRILEG

System: m

Termin/Preis: erhailﬂich; 50 € erhltlich-50 €
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FAKTEN

Genre Adventure

erhltlich - 50 €
76% / 06-2006

Hersteller 2K Games

Entwickler The Collective

Internet
www.take2.de

LOUVRE

Bei der Untersuchung von Sauniéres Leiche richten
Sie |hr Augenmerk auf seine FuRstellung, seine zu-
sammengelegten Klamotten, das Pentagramm auf
seinem Bauch und seine Hand. AnschlieRend Uber-
prifen Sie die Visitenkarte in Ihrem Inventar, die |h-
nen Sophie Neveu gegeben hat, und rufen die Num-
mer auf der Riickseite an. In den Toilettenrdumen
kombinieren sie das Stiick Seife mit dem Tracker und werfen es aus dem
Fenster. Nach der nachsten Zwischensequenz miissen Sie einen Teil von
Sauniéres Hinweis entschilisseln. Dazu stellen Sie die Buchstaben des
Satzes "Oh lame Saint" so um, dass “The Mona Lisa" herauskommt

Jetzt steuern Sie Sophie. Lau-
fen Sie den Gang hinab bis zum
Ende und-6ffnen Sie das Gitter
mit dem Schalter links daneben
Schleichen Sie sich an den
Wachen vorbei (Bild 01), Uber-
waltigen Sie den Polizisten vor
dem Wagen im letzten Raum
und nehmen Sie die UV-Lampe

=
THW‘ CODE

SAKRILEG

A BILD 01: Bewegen Sie sich im Schleich-
modus, bemerken die Wachen Sie nicht.
aus dem Wagen

TIPP: Versuchen Sie immer, sich von hinten an Gegner heranzuschleichen
und sie mit dem Tarnangriff zu erledigen. Das spart Zeit und Nerven

Mit der Lampe untersuchen Sie nun die Mona Lisa. Suchen Sie auf jeden
Fall die ganze Flache des Bildes ab, sodass alle Zeichen aufleuchten. Ein
weiteres Rétsel: Ersetzen Sie die Zeichen durch Buchstaben des Alpha-
bets. Der Losungssatz lautet "Leonardo legte eine Spur zwischen

Bacchus und Uriel in Positur".

A BILD 02: Um den Prieuré-Ring in die Mulde einsetzen zu kénnen, miissen Sie
im Untersuchungs-Modus den Ring im Inventar anwéhlen und benutzen.
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Auf der Suche nach dem heiligen Gral miissen Sie viele bockschwere Ratsel
knacken. Unsere Losung hilft Ihnen weiter, wenn Sie mal feststecken.

TIPP: Wenn Sie mdchten, notieren Sie anhand dieses Ratsels, welches
Zeichen fur welchen Buchstaben steht. Spater werden Sie solche Rétsel
noch des oOfteren I6sen mlssen, und da konnte eine eigene Ubersetzung
sehr hilfreich sein

Begeben Sie sich zuriick in die Grande Galerie und untersuchen Sie das Ge-
malde, das (iber "Johannes der Taufer" hangt. Sie finden einen Ring. Suchen
Sie nun den Raum auf, wo die Polizisten mit Fache telefonieren. Warten Sie,
bis die Wachmanner den Raum verlassen und checken Sie Sauniéres
Schreibtisch. Die Ritterfigur zeigt auf die Karte an der Wand. Leuchten Sie
die Karte mit der UV-Lampe ab, bis Sie eine Markierung finden. Helfen Sie
dann Sophie, den Liftungsschacht in der Ecke zu erreichen

Im Restaurationsatelier missen Sie ein Gemélde von einem Pilz be-
freien. Nehmen Sie den Lappen von der Kiste in der Mitte des Raumes, le-
sen Sie dann den Zettel auf dem Schreibtisch und schauen Sie sich schlie-
lich den dazugehdrigen Beitrag "Enzyme — eine Anweisung' in lhrem Journal
an (Hinweise). Gehen Sie zum Enzymtisch und mixen Sie die Substanzen
wie folgt: Erster Behalter (Chitinase), zweiter Behélter (Dismutase), vierter
Behalter (Catalase). Kombinieren Sie das gewonnene Enzym mit dem Lap-
pen und reinigen Sie damit das Gemalde. Weiter geht's: Uber den Mona-
Lisa-Raum erreichen Sie weitere Museumsraume und schlieRlich den Saal,
in dem die Statue der griechischen Géttin Nike steht. In der Nahe der Statue
finden Sie eine kleine Vitrine mit einer Mulde. Setzen Sie den Prieuré-Ring
ein und nehmen Sie die Lilienscheibe auf (Bild 02). Gehen Sie nun die Trep-
pen hinab und folgen Sie dem Weg zum Ausgang.

SAINT SULPICE

Schwester Sandrines rechte Hand zeigt auf das Bett. Ziehen Sie es weg,
und es kommt ein Bodensafe mit verschiebbaren Buchstabenplatten zum
Vorschein. Schnappen Sie sich erst die Notiz auf dem Schreibtisch und ge-
hen Sie dann hinaus ins Freie, wo Tauben auf dem Boden umherlaufen. Hin-
ten an der Wand hangt eine Tafel mit Symbolen des Chappe Balkentele-
graphs.

Jetzt wissen Sie, was die Zeichen unter den verschiebbaren Platten des
Bodensafes bedeuten und welche Buchstaben Sie ihnen zuordnen mis-
sen. Verschieben Sie die Platten So, dass sich in der mittleren Zeile das
Wort SION ergibt. Sie erhalten eine Bronzeplatte mit den Buchstaben JRU

Durch die Doppeltiir mit den gelben flieRenden Linien gelangen Sie auf den
Balkon und weiter in eine Vorratskammer. Nehmen Sie die Olkanne und den
Bolzenschneider vom Regal. Jetzt geht's zurlick ins Freie, die Treppe links
hinab und ins Erdgeschoss

Links vom Eingang liegt ein Buch auf einem Blicherstander, dem Sie das
Datum einer Mondfinsternis entnehmen, der 11. April. Auf der Rosenlinie im
Boden ist eine Vorrichtung, in die Sie dieses Datum eingeben konnen
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(Aprilis, XI). Es erscheint ein Podest mit einer Kreuzwegfigur. Laufen Sie in
den hinteren Teil der Kathedrale zu den zwei Séulen mit den Muschelbe-
cken. In einem davon liegt ein Schiissel. Ganz in der Néhe ist auch eine Tur
mit einem Vorhangeschloss. Knacken Sie es mit dem Bolzenschneider.
Oben bedienen Sie die Kurbel an der Orgel und stellen die Uhr (laut der Notiz
von Schwester Sandrines Schreibtisch) auf 7:14 Uhr. Sie bekommen eine
Kupferplatte, diesmal eine mit den Buchstaben AEM

Zuriick in Schwester Sandrines Zimmer 6ffnen Sie den Schrank mit dem
verzierten Schlissel und nehmen die zweite Kreuzwegfigur auf. Die beiden
Figuren miissen Sie nun im Erdgeschoss den passenden Kreuzwegdarstel-
lungen zuordnen. Die Jesusfigur mit dem Kreuz gehért auf den Sockel der
Darstellung Nummer 7 (VI1), der liegende Jesus auf den Sockel der Nummer
14 (XIV). Die Falltdr zur Krypta 6ffnet sich

Im hinteren Teil der Krypta stehen drei Laternen auf einem Altar. Setzen
Sie die Platten ein, fiillen Sie Ol in das Olventil und ziinden Sie die Dochte
mit den Streichhdlzern an. Das Wort Jerusalem wird an die Wand projiziert
Jetzt schieben Sie den tiirkisgriinen Sarg an der Wand zur Seite. Dahinter
verbirgt sich ein Grabrétsel mit neun Steinquadern, auf denen Symbole des
Chappe-Systems aufgemalt sind. Mithilfe Ihrer Kopie vom Chappe-Alphabet
in Ihrem Journal (ibersetzen Sie die Zeichen: SERJLAMEU

Driicken Sie die Blécke nun in der Reihenfolge des Wortes JERUSA-
LEM: Block 4, Block 2, Block 3, Block 9, Block 1, Block 6, Block 5, Block
8 und Block 7 (Bild 03). Sie erhalten eine Liste aller GroRmeister der
Prieuré de Sion. Verlassen Sie die Krypta und kehren Sie zu Schwester
Margarite zurtick, um das Level zu beenden

TIPP: Nach Erhalt der Liste erscheinen Ménche. Am besten rennen Sie
ihnen einfach davon und klettern schnell die Leiter hinauf

NORMANDIE, HERRENHAUS

In dem grauen Schuppen rechts von lhrem Startpunkt (Sie gelangen Uber
das Fenster auf der Riickseite hinein) 6ffnen Sie das Zahlenschloss des
Kastchens auf dem Regal. GemaR der Fibonacci-Folge lautet die Kombina-
tion 132134. Sie finden den Schiiissel fiirs Herrenhaus. Verlassen Sie den
Schuppen, (berqueren Sie den Platz und demolieren Sie die Tir zur
Vorratskammer. Nehmen Sie das Fleischstiick aus der Kihltruhe und legen
es in den Futternapf der Hunde. Jetzt missen Sie nur noch die Glocke lau-
ten (in der Nahe der Vorratskammer), und die Koter stiirmen in den Zwinger

zum Fressen. Mit der Kurbel am Ufer drehen Sie die Briicke so, dass sie
einen Weg Uber den Fluss bildet

Im Herrenhaus gehen Sie gleich nach links um die Ecke und nehmen die
m Schrank. Drehen Sie sich um 180 Grad, gehen Sie in
das Wohnzimmer und nehmen Sie die Amorstatue vom Tisch rechts neben
dem Sofa (Bild 04). Dann setzen Sie die Lilienscheibe in die Fassung uber
dem Kamin ein. Wie Sie die Scheiben drehen mussen, erfahren Sie gleich

Aneasstatue aus de

Verlassen Sie das Wohnzimmer durch die gegenuberliegende Tur und stei-

gen Sie das Treppenhaus mit
dem Buntglasfenstern hinauf

Anhand der Sagen Uber die auf
den Fenstern abgebildeten Got-
ter bringen Sie sie in die chro-
nologisch richtige Reihenfolge
Ubertragen Sie diese Reihenfol-
ge auf die Lilienscheiben ber

A BILD 04: Auf dem Tisch neben dem Sofa
steht die Amorstatue.

den Gotterbildern, wissen Sie,
wie Sie die Scheiben am Kamin

drehen miissen. Die erste Lilie zeigt nach unten, die zweite nach rechts, die

dritte nach oben und die vierte nach links. Es erscheint die Venusstatue
Gehen Sie wieder die Treppen hinauf, vorbei an den Buntglasfenstern und
offnen Sie die Tiir zum Schlafgemach mit dem Ring der Prieuré. Diesen Ring
benutzen Sie auch, um die verschlossene Schublade der Kommode neben
dem Bett zu 6ffnen. Sie erhalten die Vulcanusstatue. Weiter geht's durch
die gegeniiberliegende Tir zur Bibliothek. Oben nehmen Sie die Jupitersta-
tue aus dem roten Kastchen auf dem Tisch, dann steigen Sie die Wendel-
treppe hinab und platten den Ménch. Untersuchen Sie das orangefarbene
jer sechs
Statuen. Gehen Sie die Wendeltreppe wieder hinauf und untersuchen Sie
den Zettel neben dem Késtchen

Objekt auf dem Tisch. Die Marsstatue féllt hinten runter, die letz

Es ist wieder Rétselzeit: Vielleicht wissen Sie noch aus dem ersten
Substitutionsratsel, welches Zeichen fur welchen Buchstaben steht. Der
Losungssatz lautet: Jupiter steht ueber Vulkan, Aeneas steht unter
Mars, Mars steht zur Rechten Vulkans.

Nun miissen Sie zurlick zur Haustur, durch die Sie die Villa betreten haben,
und dort die gegenlberliegende
Raum mit einem Statuensockel, auf dem Sie zunachst alle Statuen abstel-

eppe hinaufsteigen. Sie fuhrt zu einem
len. Unter Zuhilfenahme des entschitisselten Venus-Hinweises ordnen Sie
die Figuren richtig auf dem Pentagramm an. Jupiter steht oben, Mars rechts
oben, Aneas rechts unten, Amor links unten und Vulkan links oben

miissen Sie die Figuren nur noch richtig drehen. Das Klickgeréusch ver
die korrekte Stellung (Bild 05).

AnschlieRend finden Sie sich im Irrgarten hinter dem Haus wieder. Su-
chen Sie alle fiinf Gétterstatuen und wenden Sie jede einzelne Venus in der
Mitte des Gartens zu. So 6ffnen Sie den Eingang in eine Gruft. Eine der bei-
den Statuen hier unten

ine Fackel. Entziinden Sie sie am Feuer

Jetzt gilt es, die funf Feuerstellen anzuziinden. Jede entflammt Gber die
Linien des Pentagramms im Boden zwei weitere Feuerstellen. Eine
Fackel, die ein zweites Mal vom Feuerstrahl getroffen wird, erlischt wie-
der. Wenn Sie sich vorstellen, dass die erste Feuerstelle, die Sie entzlin-
den, die Nummer 1 ist und die anderen im Uhrzeigersinn die Nummern
2, 3, 4 und 5 tragen, dann lautet die richtige Reihenfolge

1,5,3,1;4,1, 2 >

<) AUFHEBEN
@) verLAsSEN

7 DREHEN
) zuruck

Y AUSWARLEN
) HiNwELS

A BILD 03: Driicken Sie die Blocke in der hier gezeigten Reihenfolge, um das
Wort JERUSALEM zu buchstabieren.

A BILD 05: Ordnen Sie die sechs Statuen wie hier auf dem Pentagramm an und
drehen Sie sie anschlieRend, bis Sie ein Klickgerausch vernehmen.
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Nachdem Sie mit dem Portier geredet haben, gehen Sie durch die rechte
Tur und verschaffen sich Zugang zu den privaten Sichtungsrdumen. Dort ak-
tivieren Sie mit dem gelaserten Schllissel den Transportroboter. Untersu-
chen Sie das Zeichen auf der Box. Robert und Sophie unterhalten sich und
Sie erfahren, dass Sie 500 und 521 zusammenzahlen miissen, um das Pass-
wort herauszubekommen. Geben Sie also 1021 in die Konsole ein und Sie
erhalten ein Kryptex.

Nur wie kommen Sie an den
Inhalt? Wenn Sie den Rosen-
holzkasten untersuchen, finden
Sie ein Loch im Deckel. Mit der
Blroklammer aus der Schreib-
tischschublade 6ffnen Sie das
Geheimfach des Késtchens
Sauniéres Nachricht an Sophie,
sein verschlisseltes Gedicht
und die Hinweise von Robert
verraten Ihnen das Passwort fir das Kryptex: GRAL. Nach der Zwischen-
sequenz laufen Sie zum Aufzug und rufen ihn mit der Sicherheitskarte

Angekommen in der zweiten Etage, betreten Sie die Bankbiros und
schleichen nach hinten links ins Blro des Systemadministrators.

A BILD 06: Erledigen Sie den Wachmann
im Serverbereich per Tarnangriff.

TIPP: Am besten erledigen Sie die beiden Wachen, die hier ihre Runden
drehen, sofort, denn Sie mussen diesen Raum 6fter durchqueren. Fangen
Sie mit den Jungs eine Prlgelei in der Nahe von Sophie an, hilft sie lhnen

Wenn Sie den Computer des Systemadministrators gefunden haben, gibt
Ihnen Vernet eine Nummer durch, mit der Sie die Sicherheitsstufe |hrer Kar-
te erhdhen konnen: 867530. Doch die funktioniert nicht. Plan B: Auf der
gegentberliegenden Seite des Blros des Admins ist das Blro des Mana-
gers. Mit der UV-Lampe machen Sie dort Fingerabdricke auf dem Gemaélde
sichtbar. Schieben Sie es nach oben und bringen Sie so einen Wandsafe
zum Vorschein

Wie Sie der Notiz aus der Schublade des Schreibtisches entnehmen, lau-
tet das Passwort fiir den Safe 728559. Im Safe liegt der Schliissel fir den
Aktenschrank im hinteren Teil des GroRraumburos. In den Akten steht
schlieBlich der richtige Zugangscode fir die Aktualisierung lhrer Karte:
260924. Mit der Sicherheitskarte Stufe 2 6ffnen Sie die TUr rechts vom Ein-
gang des Buros und gehen die Treppen hinab. Durchqueren Sie das Atrium,
nehmen Sie die Tur zum Depot- und Serverbereich und suchen Sie dort nach
einem LUftungsschacht. Heben Sie Sophie hoch. Im Kontrollraum des Ser-
verbereichs finden Sie einen Rechner, mit dem Sie Ihre Karte auf Stufe 3
anheben (Bild 086).

Gehen Sie nun zuriick ins Atrium und nehmen Sie die Tiir zum Ladebe-
reich. Mit der aktualisierten Karte 6ffnen Sie das Gittertor. Jetzt brauchen
Sie sich nur noch durch den Ladebereich zu kdmpfen und am Ende den
Panzerwagen mit dem Fahrzeugschlissel zu 6ffnen

A BILD 07: Folgen Sie Robert, wahrend er die Teile der Ballista sucht, und
helfen Sie ihm im Kampf gegen Silas.
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CHATEAU VILETTE

Sir Leigh Teabing will, dass Sie den Ritterriistungen die richtigen Schilde zu-
ordnen. Zur rechten Ristung (vom Eingang des Raumes aus gesehen) ge-
hort das Schild mit dem roten Kreuz, zur linken das mit dem Herz. Es 6ffnet
sich eine Tur zur Bibliothek, in der ein Sockel mit der Aufschrift "Arthur"
steht. Den dazugehdrigen Kelch mit dem roten Drachen finden Sie im ge-
genuberliegenden Speisezimmer. Platzieren Sie ihn auf dem Podest, um die
Blcherwand zu bewegen. Dahinter verbirgt sich ein einfaches Schieberat-
sel. Haben Sie auch dieses geldst, gelangen Sie in den geheimen Bereich
der Bibliothek. Schnappen Sie sich das Notenblatt vom Tisch und gehen Sie
zurlick ins Speisezimmer.

Im Blcherregal finden Sie eine Notiz, die eine Stelle in der Bibel be-
schreibt. Eine Bibel hat Sir Leigh Teabing natUrlich auch parat, und zwar im
vorderen Teil der Bibliothek in der Blicherwand. Mit dem beschriebenen
Wort “Lass" 6ffnen Sie das elektronische Schloss im Speisezimmer. Ver-
wenden Sie das gefundene Notenblatt am Klavier und spielen Sie Richard
Wagners 'Das Liebesmahl nach. Haben Sie das Piano-Réatsel geldst, geht's
nach nebenan in den Speisesaal, wo Sie Da Vincis Gemaélde 'Das Abend-
mahl" untersuchen. Sind alle Hinweise im Bild gefunden, 6ffnen Sie das
zweite Kryptex. Wie die Hinweise verraten, lautet es MAGDALENA

Nach Eingabe des Passworts bricht der weih&utige Mdnch Silas durchs
Fenster herein. Es beginnt ein nervenaufreibender Kampf (Bild 07).

FLUGPLATZ BIGGIN HILL

Schieben Sie den Rollcontainer neben der Tir weg und aktivieren Sie die
Stromversorgung fUr den Schienenwagen. Gehen Sie dann zum Schienen-
wagen und I6sen Sie die Bremse. Der Wagen rollt los und Sie laufen neben
ihm her. Auf diese Weise iberqueren Sie den Hof, ohne von den Kugeln der
Polizisten getroffen zu werden (Bild 08).

Im Hangar nehmen Sie den Bolzenschneider aus dem Werkzeugschrank-
chen und knacken damit das Schloss am Gitter hinter dem Flugzeug. Mit
dem Lastkran legen Sie den Zugang zum Bunker frei. Nehmen Sie die Fackel
vom Regal, bevor Sie hinabsteigen.

Nach der Zwischensequenz unten im Bunker betreten Sie den Raum
genau vor lhnen und klettern durch die Falitir im Boden nach unten
Erforschen Sie die Gange, bis Sie eine Treppe finden, die zu einer ver-
schlossenen Tir fiihrt. Der Bolzenschneider ebnet lhnen den Weg. In die-
sem Raum gibt es nichts, aber dafir im nachsten: An der Wand vor lhnen
hangt ein Hilfssicherungskasten. Nehmen Sie alle Sicherungen mit. Folgen
Sie dem Weg, gehen Sie nach rechts und gleich wieder nach rechts. Sie fin-
den einen weiteren Kasten, dem Sie zwei 300-Ampere-Sicherungen ent-
nehmen. Am gegeniberliegenden Ende des Generatorraumes fihrt eine
Leiter in den Kontrollraum, und von dort aus ein Fahrstuhl zum Kontrollturm
Hier oben finden Sie die letzten Sicherungen

Gehen Sie nun den ganzen Weg zurlick in den Generatorraum. In der
unteren Etage befindet sich der Hauptsicherungskasten. Beleuchten Sie
den nebenstehenden Plan mit der UV-Lampe, werden Sie erfahren, wie Sie

A BILD 08: Laufen Sie langsam neben den Containern her. Sie bieten lhnen
Schutz vor den Kugeln der Polizei.
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A BILD 09: Um die Stromversorgung wieder in Gang zu kriegen, setzen Sie die
gefunden Sicherungen wie hier zu sehen in den Hauptsicherungskasten ein.

die Sicherungen in den Kasten einsetzen missen. (Bild 09). Jetzt brauchen
Sie nur noch den Hebel ziehen und die Generatoren laufen an. Gehen Sie
zurlick zur dicken Stahltiir, die zur Oberfléche fihrt. Sie t sich nun o6ff-
nen. DrauRen auf dem Flugplatz angekommen, knacken Sie das Schloss des
weifen Tanks und lassen den Treibstoff ab. Klettern Sie dann Uber die Leiter
auf das Dach des Metallgebdudes und stellen Sie sich vor die Aussparung
in der Mauer. Werfen Sie die Fackel in die Treibstoffpfltze, um das Level

abzuschlieRen

TEMPLE CHURCH

Im Hof der Kirche |6sen Sie zu-
Nach-

nachst die verschlissel
richt. Der LOsungssatz lautet
Sehr schoen das Wasser draus-
sen fliesst, durch die Widmung
du den Schluessel siehst’. Im 1
Schaukasten mit den Bekannt- A BILD 10: Mit den Zahnradern vervoll-
machungen am Eingang der standigen Sie das Getriebe.

Kirche finden Sie einen Schils-
sel. Damit 6ffnen Sie die hélzerne

Tir zum Hinterhof

TIPP: Nutzen Sie die Blodheit der Gegner aus und schleichen Sie hinter den
beiden Séldnern am Gelénder vorbei. Obwohl sie Sie riechen mussten, rea-
gieren sie nicht. Fraglich ist jedoch, ob Sie auf dem Ruickweg wieder genau-
s0 leicht an ihnen vorbeikommen

Im Hinterhof gehen Sie die Treppen hinauf und suchen eine rétliche Sch
karre mit einem Baumchen. Neben dem Baumchen liegt eine Schere. Damit
schneiden Sie die Rosen am Brunnen und legen eine Inschrift frei. Im
Untersuchungs-Modus benutzen Sie den Ring der Prieuré. So 6ffnen Sie ein

Geheimfach, in dem ein Metallstiick liegt

A BILD 11: Auf der Flucht vor Silas miissen Sie Schalter driicken, Hebel ziehen
und verklemmte Tore anheben. Beeilen Sie sich, oder Sie sind erledigt.

AnschlieRend steuern Sie Robert in seinem Gefangnis. Zuerst ziehen Sie
den Stuhl zuriick, der unter einem der Tische steht, und nehmen das kleine

Zahnrad von der Sitzflache. Unter der Kiste auf der Palette finden
Metallstange, hinter dem Karton auf einem der Tische ein Stlck Pappe
Nehmen Sie beides auf und untersuchen Sie die Tir. Schieben Sie die
Pappe durch den Spalt unter der Tir und stecken Sie die Metallstange ins
S
schubsen. Jetzt konnen Sie raus

Verpriigeln Sie die Wache und nehmen Sie die Tur, die in die Kathedrale
fihrt. Nach Verlassen des Kellers machen Sie die Soldner alle und suchen

e eine

hliisselloch, um den Schiiissel auf der anderen Seite auf die Pappe zu

die Halle nach drei weiteren Zahnradern ab

TIPP: Die Zahnrader liegen alle in oder auf roten Schrénkchen.

Haben Sie sie gefunden, gehen Sie zuriick in den Keller
Getriebe ein. Die beiden dulersten Zahnrader missen mit den
Zahnradern verbunden werden (Bild 10). Mit dem Hebel &ffnen Sie die
Kellertir und Sophie kann hinein. Zusammen bekommen Robert und Sophie
die Tur zu den Katakomben auf

Folgen Sie dem Verlauf der Tunnel bis zum Ende, wo ein Sdldner an
einem Kasten mit Schaltern steht. Hauen Sie ihn um und driicken Sie die
Schalter, bis alle leuchten. Jetzt lassen sich die verschlossenen Tore 6ffnen
Hinter dem Tor gleich neben dem Schaltkasten finden Sie auf dem Tisch ein
Templersiegel. Suchen Sie die Katakomben nach zwei weiteren Siegeln ab
(schauen Sie in den Wandnischen nach).

Haben Sie alle drei Siegel, 6ffnen Sie das Tor, hinter dem sich eine grin-
liche Vorrichtung befindet.

Setzen Sie die Siegel in das Sdulenmonument ein und drehen Sie sie wie
folgt: Scheibe | einmal gegen den Uhrzeigersinn (zeigt nach links oben),
Scheibe Il dreimal im Uhrzeigersinn (zeigt nach rechts unten), Scheibe Il
gar nicht (zeigt nach oben) und Scheibe IV einmal im Uhrzeigersinn (zeigt
nach rechts oben)

Laufen Sie den ganzen Weg zurick bis zum Hof, in dem Sie das Level be-
gonnen haben. In einer Offnung in der Séule finden Sie eine zweite Metall-
platte. Jetzt kénnen Sie das Schild in der Kirche vervollstandigen. Unter-
suchen Sie die dunkle Grabplatte mit der Inschrift "Hier liegt W. Marshall®
Nutzen Sie die Zeichen auf dem Schild als Koordinaten und geben Sie die
betreffenden Buchstaben ein, erhalten Sie den Namen RICHARD. Mit die-
sem Passwort 6ffnen Sie das Kryptex.

Nach einer Zwischensequenz finden Sie sich als Robert in den Katakom

ben wieder und werden von Silas verfolgt. Laufen Sie vor ihm weg und las-
sen Sie ihn nicht zu nahe rankommen, sonst erschielt er Sie. Beeilen Sie
sich beim Offnen der Tore (Bild 11).

TIPP: Um die vier Schalter an manchen Toren méglichst schnell zum
Leuchten zu bringen, driicken Sie sie in dieser Reihenfolge: Links oben,

rechts unten, links unten, rechts oben

WESTMINSTER ABBEY

Nutzen Sie die Karte in der Haupthalle zur Orientierung. Begeben Sie sich
zuerst zu Newtons Grab

TIPP: Hier lauft ein Soldner herum. StoRen Sie die gelbe Lampe um, wah-
rend er in der Pfiitze steht. Der StromstoR wird ihn auRer Gefecht setzen

Untersuchen Sie an Newtons Grab alle Details und zum Schluss das kleine
Loch im Sockel. Figen Sie hier den Prieuré-Ring ein, Sie erhalten eine
Sonnenkugel und eine Schriftrolle mit finf Gedichten

Um das Ratsel des ersten Gedichts zu lésen, missen Sie zum Grab von
Chaucer. Untersuchen Sie das Grab, sehen Sie acht quadratische Platten mit
Buchstaben und eine mit einem Schild >
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Setzen Sie die Sonnenkugel auf die Schildplatte, um die anderen Platten
verschiebbar zu machen. Verschieben Sie sie so, dass von links oben
beginnend das Wort “Pardoner" im Uhrzeigersinn um die Schildplatte
verlduft (Bild 12). Sie erhalten einen groRen Ring.

Setzen Sie das Konigssymbol ein und driicken Sie die Figur-Symbole in
der im Gedicht genannten Reihenfolge:

Konigin, Baron, Ritter, Soldat.

Nehmen Sie den Zylinder auf.

Die nachste Station ist Shakespeares Statue, doch als Sie dort ankommen,
lesen Sie auf einem Schild geschrieben, dass sie sich im Restaurations-
atelier befindet. Offnen Sie zunachst den blauen Arbeitsschrank in der Néhe
und nehmen Sie die Blrste aus der Tasche der Jacke, gehen Sie dann ins
Atelier. Sie gelangen uber den Kreuzweg dorthin. Achtung: Hier patrouillie-
ren zwei Wachen. Wenn Sie eine angreifen, erscheint eine dritte.

TIPP: Nutzen Sie die dunklen Wandnischen als Versteck und locken Sie die
Soldner durch Anschalten des Lichts einzeln zu Ihnen, um sie dann aus dem
Hinterhalt anzugreifen.

Haben Sie alle Gegner erledigt,
gehen Sie in den kleinen Raum
auf der linken Seite, direkt nach-
dem der Gang einen Rechts-
knick gemacht hat. Legen Sie
die Sicherungen hinter der Tur
wieder ein, um den Raum ne-
benan zu erleuchten. Gehen Sie
dann hinein und untersuchen
Sie die Palette. In der hinteren

A BILD 12: Erzeugen Sie das Wort
Pardoner mit den Schiebeplatten.

Kiste finden Sie einen Bolzenschneider. Damit gehen Sie zuriick ans andere
Ende des Kreuzweges und knacken das Schloss an der Tiir. Schieben Sie die
Kiste hinter der TUr zur Seite, betatigen Sie den Lichtschalter und suchen Sie
unter der Werkbank nach Marmorreiniger. Laufen Sie nun wieder zur
Shakespeare-Statue im Restaurationsraum. Kombinieren Sie die Biirste mit
dem Reiniger und sdubern Sie die dreckige Schriftrolle, die die Statue in der
Hand halt. Anschlielend untersuchen Sie den Finger der Statue. Stecken
Sie den grofen Ring auf den Finger, um eine Schublade im Sockel zu &ff-
nen. Sie erhalten eine Handkurbel

Nun missen Sie das dritte Gedicht-Réatsel l6sen. Begeben Sie sich
zurlck in die Haupthalle zum Grab von Kénig Henry |

Bei der Untersuchung des Grabes féllt Ihnen ein Loch in der Mitte zwi-
schen den Buchstaben auf. Stecken Sie die Kurbel hinein und drehen Sie
die einzelnen Scheiben, bis sich jenes Wort ergibt, auf das Shakespeares
Finger zeigte: Temples.

Mit dem soeben erhaltenen Kénigssymbol miissen Sie zum Grab von Baron
Hudson. In der Nahe des Grabes von Kénig Henry Il steht ein Geriist. Lésen
Sie die Bremsen der Rader und schieben Sie es weg, knacken Sie dann das
Schloss an der Tir. An Baron Hudsons Grab sehen Sie acht Symbole und ein
leeres Feld genau dazwischen.

A BILD 13: Das Puzzle in der Schublade unter Newtons Grab muss dieses Bild
ergeben. Die Liicken in den Puzzleteilen zeigen das Wort Payens.
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Die letzte Station ist wieder Newtons Grab. Kombinieren Sie den Zylinder
mit der Sonnenkugel und stecken Sie ihn in das Loch, wo Sie die Sonnen-
kugel urspriinglich her hatten. In der soeben aufgefahrenen Schublade liegt
die Hélfte eines Pergaments. Komplettieren Sie es mit |hrer Halfte und
|6sen Sie das folgende Schieberatsel (Bild 13). Sie erfahren das Passwort
fUr das vierte Kryptex: PAYENS.

Nach der Zwischensequenz muss Robert das Passwort emg‘eben‘ wih-
rend Sophie Teabing mit den richtigen Antworten ablenkt. Schaffen Sie es
nicht rechtzeitig, das Passwort einzugeben, mussen Sie beim letzten Check-
point neu beginnen

> 2

A BILD 14: Die erste der drei Scheiben, die Sie fiir die Offnung des Tors zur
Sakristei benotigen, finden Sie unter dieser Truhe.

ROSSLYN
Ihre Aufgabe ist es, drei Teile zu finden, mit denen Sie das Tor zur Sakristei
6ffnen. Drehen Sie sich gleich zu Beginn um 180 Grad und laufen Sie in den
Raum hinter lhnen. Untersuchen Sie die Schieifspuren vor der Truhe und zie-
hen Sie dann die Truhe weg (Bild 14). Unter der Steinplatte finden Sie die
Génsebliimchenscheibe. Nehmen Sie auch den Steinschlissel vom
Taufbecken. Wenn Sie den Raum wieder verlassen, gehen Sie nach links
zum steinernen Denkmal und nehmen Sie die Streichhélzer auf

Gehen Sie weiter an der linken Wand entlang, ziehen Sie den Vorhang
auf und entziinden Sie die Kerze. Die Inschrift verweist Sie an den Engel,
der von |hrem Startpunkt aus gesehen hinter lhnen an der rechten Wand
hangt. Auf dem Engel finden Sie die Rosenscheibe. Hinter dem zweiten
Vorhang (genau gegeniiber vom ersten) setzen Sie den Steinschlissel ein
und Sie bekommen die Lilienscheibe. Sie haben nun alle Teile, doch wie
geht das Tor auf? Laufen Sie zu den vier Kommoden, die hinter dem Altar an
der Wand stehen und 6ffnen Sie die unterste Schublade der Kommode
rechts auBen

Das Deckenjournal verrat lhnen, welche Scheibe in welche Fassung am
Tor gehort:
G bliimeh |

= Lilie = Purity, Rose = Love.
Betreten Sie die Sakristei.

Gehen Sie zum Ende des Ganges zum Globus in der Ecke und drehen Sie
ihn. Sie bemerken, dass ein Teil fehlt. In dem schmalen Gang links vom
Eingang aus gesehen finden Sie das fehlende Teil in den Handen des blu-
tenden Engels. Setzen Sie dieses in den Globus ein, bekommen Sie die
Sternenscheibe. Im nachsten Raum, den Sie Uber den Gang mit dem blu-
tenden Engel erreichen, finden Sie ein Loch im Boden. Dort setzen Sie die
Sternenscheibe ein. Dann schieben Sie die Kisten weg und &ffnen die Fall-
tur. In der geheimen Bibliothek untersuchen Sie die Zeitungsschnipsel und
die Fresken an der Wand. Das war's — geniefen Sie den Abspann!  cg m
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CHEATS

Die folgenden Cheat:

ben. Sie miss

WICHTIG: Speichern Sie

viert h 1! Einige der Eff

kénnte en bisher err

AGGRESSIVER STRASSENVERKEHR
(Alle Verkehrsteilnehmer diisen ab sofort riicksichtslos durch die Gegend.)

(CNCN RN 11 BONOJ

ALLE AMPELN BLEIBEN AUF GRUN
(Der Traum aller Stausteher wird wahr.) [2X~N R NCNCN L1 B
ALLE FAHRZEUGE ERHALTEN EINE CHROMBESCHICHTUNG

(Dieser Cheat lasst die Autos so richtig glénzen.)

®, D [, v, ¥, (0. D, O

ALLE AUTOS WERDEN SCHWARZ
(Alle Fahrzeuge sind sc ht richtig , kommt

[OXONR1NANAN L1 HC]

dazu noch die Chrombesc

ALLE AUTOS WERDEN
(Alle Fal e edel aus, kommt dazu

DN R1NONON 11 KON

RIESENKOPFE
(Der Code verpasst jedem Einwohner einen riesigen Kopf.)

L2 2 RONOX XN L1 MR 1]

AUTOS WERDEN SEETUCHTIG
(Ab sofort kénnen Sie mit einem Auto auch auf dem Wasser fahren.)

@D v© D+

REIFENGRORE VON MOTORRADERN VERANDERN
@+ 4+4»>0M@0O®

WAFFEN-CHEAT 1
(Sie erhalten: Schlagring

Maschinenpistole,

84% / dieser Aus.

UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND TIPPS
s e e

GRAND THEFT AUTO:
LIBERTY CITY STORIES

Liberty City Stories hat den Sprung von der PSP auf die PS2 geschafft.
Wir liefern lhnen alle Cheats fiir Rockstars groBartiges Gangster-Game.

WAFFEN-CHEAT 2

rt, Granate mit Fernausloser, Trommelre

wehr) . 4.0.@.4,4.0.®.»

WAFFEN-CHEAT 3

n: Ke
VIP, M14

geweht) . .00, % 0.0

n Krankenhaus wieder auf.)

v «0D0O4+0

ALLE AUTOS SPRENGEN

(Sie sof

h in Sicherheit bringen, bevor Sie sen Ch en!)

mm«mui»a@

STAUNTON

VERSTECKTE PACKCHEN

iy

o
A



PORTLAND

VERSTECKTE PACKCHEN

CREDITS ABSPIELEN
(Das klap

(Mit €

(). G, (0. G, 4. . (. G2

hleunigt werden.)

KORPERPANZER AUFFULLEN
(Falls Sie gerade keinen Kérperpanzer haben, erhalten Sie hier einen.)

(L1HR1NON L1 HR1NXN L1 N R1]

LEBENSENERGIE KOMPLETT AUFFULLEN
(Dieser Code rettet Sie bei vielen Gelegenheiten.)

5. G, Q, (D, (0. ® /. D

ZEIT VERGEHT SCHNELLER
(Die Uhr gibt ab sofort Volligas.)

(LA L1 L1 OR)

SCHNELLERES GAMEPLAY
(Speedy Gonzales &Rt griiRen. Mehrfach eins

GO, CX0. (0. G0, CO. 0D, +,

LANGSAMERES GAMEPLAY

(Hiermit kénner

Sie die Wirkung des Cheats fur schnelleres Gameplay
(RN N R NCORTES

reduzieren. Mehrfach eins

ALTHERREN!
(Ab sofort verfolgen Sie

n Manner im Spiel.)

v v.+0.00 Mm@
250.000 DOLLAR
(Wer pleite ist, wird sich Uber diesen Betrag freuen.)

(L1 HRINAN LT RRTNON L1 N R1)

FAHNDUNGSLEVEL STEIGERN
(L1 HRINCA L1 NR1INAN 11 BR1)
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TIPPS | UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND
e |

SHORESIDE

VERSTECKTE PACKCHEN

O

FAHNDUNGSLEVEL HERABSETZEN/DEAKTIVIEREN
(L1811 HANR1ERTNXNCNC)

STADTBEWOHNER WERDEN AGGRESSIV
. (0. G0, (0. (3. G2, 4+, @

STADTBEWOHNER TRAGEN WAFFEN
CI. (. 0. G0, (0, (3, » @

STADTBEWOHNER RASTEN VOLLIG AUS
5. (0. G, (D D ¢ ®

BESSERE STRASSENLAGE FUR FAHRZEUGE
(4«00 +v

PANZER (RHINO) WIRD ABGESETZT
0.0« D>

TRASHMASTER (MULLAUTO)
WIRD ABGESETZT
0@ +0 @+ 0

WETTER-CHEATS
(Die folgenden Cheats
verandern die aktuelle

Wetterlage schlagartig.)
4v© 4 v ® @D
2 v.0 4. v 0 0
4v.D04+0 @@
4+v® 4 v 0@
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und wer kommt morgen?
wahle deinen Lieblingsgast auf die Couch!

M“Mm und setz dich daneben!
und triff deinen Lieblingsstar im Studio.

‘L“M@“ Gewinne eine Reise zu VIVA Live! nach Berlin
n sende eine Email mit dem Namen deines Lieblingsgastes an Lieblinqsqast@viva.tv odefr
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SERVIC HIER KOMMEN SIE ZU WORT
RS B =7 i

WERTE LESER,

Lust und Frust liegen im Alltag
eines Leserbriefonkels dicht bei-
einander. Aber halten mich unge-
hobelte und nervige Einsen-
dungen vom Weiterarbeiten ab?
Mit Sicherheit nicht! Dennoch |
wiinsche ich mir manchmal
einen Baseballschiager, um ...

| )
Sie erreichen uns per E-Mail unter:
leserbriefe@gamesaktuell.de
oder per Post

|

Press GmbH .
gzichwoﬂ: GA-Leserbnaie
Mux-Planck-Sllasse 13
D-97204 Hochberg

ANTWORTEN
4 ZUKUNFT

Unser Future-Man gibt Ih-
nen die Antworten,

’ ’ die wirklich niemand
’/ sonst wissen kann!
——
Wahnsinnig toll oder auschend
Wie sieht denn eigentlich das fertige
“Killzone" fiir die PS3 aus?
Zuerst die gute Nachricht: “Killzone 2"
wird das grafisch imposanteste Spiel
fiir die PS3 und kommt bis auf Winzig-
keiten qualitativ sehr nahe an den le-
gendéren Render-Film von der E3 2005
heran. Jetzt die schlechte Nachricht:

Es erscheint erst zum Weihnachtsge-
schaft des Jahres 2007!

Handheld-Wunder Rel
die PSP eine Generaliiberholung oder
gar einen Nachfolger verpasst?

Unter dem Druck der stetig steigenden
DS-Verkaufe entschlieBt sich Sony, auf
der E3 2007 einen PSP-Nachfolger zu
prasentieren. Dieser verfiigt (endlich!)
{iber einen zweiten Analog-Stick und
einen Touchscreen! Als Starttitel fiir
die neue Mobilgeneration wird "Dr.
Brinkmanns Hirntraining" angekiindigt.

106| www.gamesaktuell.de
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SIE HABEN FRAGEN UND ANREGUNGEN? WIR ANTWORTEN GERNE!

B NICHTS ZU SAGEN HEISST NICHT, NICHTS ZU WISSEN

Sehr geehrte GA-Redaktion,

wie schon in meiner letzten Mail wollte ich Sie auf
einen Satz in der aktuellen Ausgabe bei Ihrer "Most
Wanted"-Doppelseite aufmerksam machen, in dem
Sie zu Platz eins ("MGS 4") schrieben: "[....] Snake
ist der Einzige, der es mit Liquid aufnehmen kann.
Eigentlich solite er tot sein, denn wir haben ihn
[..]." Wenn man in "MGS 2" die Filmsequenzen
nicht einfach iibersprungen hat, dann miisste man
doch wissen, dass Liquid auf Ocelots Gedanken
zugreifen kann, seitdem er sich Liquids Hand hat
anoperieren lassen. Ist das Unwissenheit (was ich
mir schlecht vorstellen kann), oder wollten Sie es
nur spannend machen? Alexander

P.S. Kann man die Informationen im "Fragen aus
der Zukunft"-Kasten ernst nehmen?

Hallo Alexander,
natirlich haben auch wir "Metal Gear Solid 2: Sons of
Liberty" gespielt und wissen, was passiert ist. Aber es
gibt vielleicht noch den ein oder anderen PS2-Besitzer
da drauRen, der noch als Raiden an den Start gehen
will. Und dem wollten wir den Spal nicht verderben,
indem wir Details der Story verraten. Tja, das haben
jetzt wohl Sie gemacht ;)

GruB, Frank, Codename: Letter Snake

B UNDANK IST DER WELTEN LOHN

Hi ihr *****‘
ich habe euch vor paar Wochen zwei Mails mit paar
Verbesserungsvorschlagen und Fragen geschickt...
Habe leider kein Mucks von euch gehért ("Danke"
oder "Du kannst uns mal" hatte geniigt...). Die Vor-
hlage habt ihr offensichtlich sogar berii
und sie im neuen Heft verwendet... Umso mehr
verstehe ich nicht, warum ihr nicht antwortet. Ist
das Arroganz oder einfach nur Dummbheit? Finde
ich nicht okay so was... Ciao, Oleg

Werter Oleg,

danke flr Ihren Brief, aber Sie kénnen uns mal. Zufrie-
den? Falls es lhnen noch nicht aufgefallen ist: Die Leser-
briefecke ist weder eine Sie-haben-ein-Anrecht-auf-gine-
Antwort-Serviceseite noch ein Auskunftsbiro. Wem und
wann ich antworte, entscheide ich. Denn so unglaublich
es klingen mag: Ich mache das nicht ausschlieBlich. Ich
habe noch andere lastige Verpflichtungen wie Komplett-
I6sungen schreiben und die Welt retten. In der knappen
Zeit, die mir daneben bleibt, beantworte ich so viele
Meails und Briefe wie maéglich. Dass dabei der ein oder
andere auf der Strecke bleibt, ist bedauerlich, aber nicht
zu éndern. Was die Sache mit den Verbesserungen

PS. Unbedingt sollten Sie ernst nehmen, was unser
Future-Man sagt. Jemand, der einen Flux-Kompensa-
tor bauen kann, ist ein Mann der wahren Worte. Falls
Sie es nicht wissen: Erst der Flux-Kompensator ermég-
licht es, durch die Zeit zu reisen. Die Idee fir diese tolle
Apparatur hatte unser Future Man, nachdem er bei
dem missgliickten Versuch, eine Uhr auf der Toilette
aufzuhédngen, von der Schissel stirzte. Moment, die
Story hab ich schon mal irgendwo anders gehért..

petrifft: Es soll doch tatséchlich noch andere Leser und
sogar Kollegen geben, die diese Vorschldge ebenfalls
eingebracht haben. Es ware weltfremd, zu glauben, man
sei der Einzige mit guten Ideen. Also hat das nichts mit
Dummbheit zu tun. Arrogant bin ich natirlich. Warum?

Weil ich kann. Frank, der Eigenwillige
B WHAT THEF...
Hi,

hope I'm not writing to the wrong address. | am
nice, pretty looking girl. | am planning on visiting
your town this month. Can we meet each other in
person? Message me back at [...] Rocco

Dear Rocco,

to save your impure soul | already got in contact with
the local branch of the Spanish inquisition. I'm sure a
couple of weeks in their torture... Their chambers of
enlightenment will help you to cleanse you from your
tainted thoughts Frank, strong believer

P.S. Just curious - but isn't Rocco a male name?



B KNAPP VORBEI IST AUCH DANEBEN

Hallo,

zuerst einmal will ich euch sagen, dass ich euer Heft
echt super finde. Ich lese es seit der ersten Ausgabe
und ihr habt aus einem eh schon guten Heft mit der
Zeit ein noch mal ein besseres gemacht. GroRes
Lob an euch. Ich habe in der Juni-Ausgabe im E3-
Bericht gelesen, dass man fiirs Zahlen der Messebe-
sucher auf dem einen Bild ein Schlisselband von
euch erhilt. Also, ich bin auf 387 gekommen ;)
Bel ich jetzt tatséchlich das Schliisselband??
Fande ich echt cool! GruB3, Alex

¥ RATSELRATEN: Es wird hoffentlich niemand ernsthaft
die Besucher auf dem Bild gezahlt haben, oder?

B UMSONST IST NICHT EINMAL DER TOD

Hallo Games Aktuell,

erst einmal ein dickes Lob an euch. Aber nun direkt
zur meiner Frage. Ich habe gehort, dass man
"World of Warcraft" auch umsonst spielen kann.
Also man bezahlt nicht, weil man nicht auf den
Servern von Blizzard spielt. Ist das wahr? Und
wenn ja, wie geht das?
Mit freundlichen GriRen Patrick & Benjo
Hallo Patrick & Benjo,

wer auch immer Ihnen beiden diesen Blédsinn erzahit

hat — verpassen Sie ihm in r en Namen
dem H
Einhandstreitkolben der Priesterklasse,
41.5 Schaden pro Sekunde). V

craft" spielen wollen, miisse

s mit
mer der unendlichen Weisheit (exzellenter

nacht satte

nn Sie "World of War-

zahlen wie alle ande-
ren auch. Solche kostenfreien Server sind ndmlich
hochgradig illegal!

Frank, monatlich zahlender Tauren-Druide

2
9.

HIER KOMMEN SIE ZU WORT _ SERVIC
RS TS usR s 0 T

Ach so, eine Frage hab ich noch: lhr habt ja berich-
tet, dass man demnéchst irgendwann fiir ca. 12
Euro pro Spiel alte PSone-Games auf die PSP her-
unterladen kann. Irgendwie finde ich das aber
ziemlich unverschamt, wenn man das Game schon
einmal gekauft und bezahlt hat [...]. Wird es dann
auch eine Moglichkeit geben, die Spiele von der
Original-Disc zu nehmen [..], um so das Spiel
kostenlos auf die PSP zu bekommen??

Hallo Alex,
das ist ja eine erstaunliche Leistung, die Sie da voll-
bracht haben. Das Zéhlen muss doch Stunden gedau-
ert haben! Leider haben Sie nicht gewonnen. Es sind
namlich nur 386 Besucher. Den Wiir

sitzer, der

sich scheinheilig die Schnirs

det, um so unbemerkt unter den Ro
cherin zu schielen, hatten Sie nicht mitzéhlen dur-
fen. Na ja, vielleicht klappt es ja im néchsten Jahr

m Ball bleiben ;) GruB, Frank

- einf;

PS. Auch wenr

zen — wollen Sie sie a

PSone-Spiele bereits besit-

er PSP spielen, kommen

Sie um den Download nicht um. Allerdings erinnere

sinen Preis angegeben
hatten. So teuer wird der Spa® mit Sicherheit nicht

Die gute Nachricht: Wir sind perfekt! Die schlechte Nachricht: Das stimmt gar nicht...

EDITORIAL, SEITE 4
Was? Thorsten mit einer anderen im Arm? Ein bitterbdser
Fehler, wie ihm seine Freundin nach seiner Riickkehr aus
Amerika schnell klar machte...

PLAYSTATION3-SPECIAL, SEITE 24
Es ist nicht korrekt, dass der Kopierschutz HDCP iiber
den YUV-Ausgang der Basis-PS3 libertragen wird. Genau

genommen verzichten die Hollywood-Studios bei der PS3
bis 2010 auf HDCP.

HALO 3, SEITE 33
Eine dicke ‘3" und darunter ‘Finish the Fight'? Da sollte
eigentlich "Halo 3" stehen. Zum Gliick weiB ja jeder, wer
der Master Chief ist...

DIE FRAGE
DES MONATS

In der letzten Ausgabe wollten wir
Folgendes von [hnen wissen:

Die Sonne lacht und die Temperaturen
steigen. Mal ehrlich, was machen Sie
lieber? Zocken oder sich's drauBen gut
gehen lassen?

Hier Ihre Antworten:

@ 65% » Ich mache beides. Mal
lungere ich im Freien herum,
mal huldige ich dem Spiele-Gott.

€3 17% » Ich bin der Ansicht, dass
die Sonne allgemein iiberschatzt

wird. Ich hocke lieber in meinem
abgedunkelten Kabuff und lass’
die Konsole/den PC gliihen!

€9 12% P Was fiir eine Frage.
Scheint die Sonne, geht's raus
ins Freie.

® 6% > Gelobtsei das Handheld
— damit kann ich auch drauBen
zocken!!!

In der letzten Ausgabe haben wir be-
richtet, was die neuen Konsolen brin-
gen. Was werden Sie sich nach Hause
holen? Hightech oder Innovation?

B Was fiir eine Frage —
die PlayStation3!!!

M |nnovation ist Trumpf.
Nintendo Wii wird's!

B Xbox360, mehr sag ich nicht.
B [ch riiste lieber meinen PC auf.

B Tja, ich wei es ehrlich gesagt
noch immer nicht.

Wir freuen uns auf Ihre Antworten!

Auf unserer Homepage www.gamesaktuellde
kannen Sie Ihre Stimme abgeben und den aktu-
ellen Stand der Unifrage einsehen.

0712006 | Games Aktuell | 107
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LITTLE COMPUTER PEOPLE

GEBURTSJAHR: 1985
BERUHMTER ERBE: DIE SIMS

Noch  bevor

Program-
mierer David Crane seinen

*Pitfall*-Harry auf Aben-

teuerreise schickte, er-
| sann der bértige Kauz ein
digitales Puppenhaus. Der
C64-Geniestreich horte auf den Namen ‘Little
Computer People’ und simulierte genau das: einen klei-
nen Computermenschen. Tippte man (ber die Tastatur
simple Befehle ein, reagierte der Pixelkerl darauf — mal
storrisch, mal folgsam. Jetzt wissen Sie, woher die
Idee zu den "Sims" stammt!

ALONE IN THE DARK

GEBURTSJAHR: 1932
BERUHMTER ERBE: RESIDENT EVIL

Feste Kamerawinkel, vorberechnete Hintergriinde,
Schockeffekte ohne Ende. Was wir hier beschreiben,
ist nicht "Resident Evil', sondern "Alone in the Dark". In
Wahrheit war es namlich der Génsehauterzeuger aus
dem Hause Infogrames, bei dem Capcoms Meister-
werk gnadenlos abkup-
ferte — und nicht umge-
kehrt. Keine Frage: Ohne
die Ideen von "Alone in
the Dark' gébe es das
Genre Survival Horror
wahrscheinlich gar nicht.

HALF-LIFE (DT.)

GEBURTSJAHR: 1998
BERUHMTER ERBE: HALO

Ego-SchieRereien gab's auch schon vor Valves Sci-Fi-
Knuller, aber erst die Abenteuer von Gordon Freeman
hauchten dem bis dahin riiden Action-Genre Atmos-
phare ein. In Sachen Story, Leveldesign und Erzéhlstil
setzte "Half-Life (dt.) ohne Zweifel neue MaBstabe und
gab so die zuklnftige Richtung fiir die Spezies Shooter
vor. Ein Kunststiick, das Entwickler Valve mit dem
zweiten Teil der Reihe abermals gelang.

Wegweisend:
Die einflussreichsten
Video- und
Computerspiele

—

STREET FIGHTER 2

GEBURTSJAHR: 1991
BERUHMTER ERBE: TEKKEN

et Wahrend Teil eins noch
klaglich unterging, mu-
¢ tierte Capcoms Priigel-
w orgie "Street Fighter 2
zum Uberaus denkwiir-
digen Massenphéno-
Mit seiner ausgefeilten Mechanik (Blocken,

men
Angreifen, Blocken), der griffigen Steuerung und den
perfekt ausbalancierten Kampfern legte die Priigelei

den spielerischen Grundstein fur alle folgenden
Beat'em-Ups. “Tekken", "Virtua Fighter" und wie sie alle
heilen orientierten sich am Capcom-Klassiker.

GRAND THEFT AUTO 3

GEBURTSJAHR: 2001
BERUHMTER ERBE: JAK 2: RENEGADE

DIE Verkaufssensation schlecht-
hin: Nach zwei eher durchschnitt-
lich erfolgreichen Episoden stieg
Rockstars  Gangster-Simulator
mit 'GTA 3" zum absoluten Soft-
ware-Superstar auf. Der Grund:
Statt platter Bitmap-Grafik bot das Spiel erstmals eine
3D-Stadt zum freien Erkunden. Seitdem kommt kaum
mehr ein Titel auf den Markt, der nicht mit
dem Feature "Offene Spielwelt" protzt.
Und auch in Zukunft wird dieser Trend
anhalten — garantiert!

TETRIS

GEBURTSJAHR: 1985
BERUHMTER ERBE: DR. MARIO

Ursprlinglich ein regionaler
Erfolg in der ehemaligen
Sowjetunion, wurde das
Knobelspie!l "Tetris" mit dem
Erscheinen des Game Boy
(das Modul lag jeder Konsole: bei), zum Jahrhundert-
erfolg. Dank seines einfachen Grundprmzxps gilt die
Kigtzchenstapelei noch heute als eines der besten
Spiele aller Zeiten. Wer weiR, wie der

moderne Handheldmarkt ohne Alexey

Pajitnovs Geistesblitz aussehen wilrde?!

ADVENTURE

GEBURTSJAHR: 1978
BERUHMTER ERBE: THE LEGEND OF ZELDA

Der Name ist Programm: 'Adventure’ gilt
als Urvater aller Abenteuerspiele. Ein pope-
liger Punkt, der durch Labyrinthe flitzt —
was heutzutage lachhaft wirkt, war 1978
eine Revolution. Doch damit nicht genug
Auch fiir das erste Easter Egg ist Warren
Robinett verantwortlich — der
“Adventure”-Programmierer
versteckte seinen
Namen in einem
i kleinen Geheim-
raum
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ULTIMA

GEBURTSJAHR: 1981
BERUHMTER ERBE: THE ELDER SCROLLS: OBLIVION

Erfunden vom kultisch verehrten Richard Garriott alias
Lord British, markiert die "Ultima"-Reihe den Startpunkt
der heute mehr denn je geliebten Sparte Rollenspiel.
Der Action-Ableger "Underworld" kann sich zudem rih-
men, eines der
ersten Spiele mit
texturierter 3D-
Grafik zu sein
Ach ja, und dann
war da noch "Ul-
tima Online".

DUNE 2

GEBURTSJAHR: 1992
BERUHMTER ERBE: WARCRAFT

Vor 14 Jahren hieRen die spateren
‘Command & Conquer'-Macher
noch Westwood Studios und waren
ein unabhangiger Entwickler. Mit
‘Dune 2" schufen diese Teufelskerle ==
das erste Echtzeitstrategiespiel
samt Basisbau und direkter Maus-
steuerung. Ob “Warcraft, "Act of
War" oder "Codename: Panzers' —
alles Titel, die sich bei Westwoods Geniestreich
bedienten. Ach ja: Der erste "Dune™Teil war ein schné-
des Adventure von Cryo.

SUPER MARIO 64

GEBURTSJAHR: 1996
BERUHMTER ERBE: DEVIL MAY CRY

Wer kénnte die Spitzenposition dieser Charts mehr
verdient haben als Nintendos Klempner? Eigent-

lich sollte man nahezu jeden Titel der Reihe

auflisten, aber die wohl einflussreichste

Episode war und ist 'Super Mario 64",

Der N64-Starttitel definierte, wie sich Vi-
deospielcharaktere in einer dreidimen-

sionalen Welt bewegen und wie die virtus ! .

le Kamera diese Aktionen ins rechte Lich

riickt. Ein wahrer
Meilenstein der
Spielgeschichte!

11} NACHSTE AUSGABE...

.. stellen wir lhnen die
TOP 10 der bede t

Personen ir

w

Fallt Ihnen ein heiBer Kandidat fiir diese
ruhmreichen Charts ein?

Dann schreiben Sie uns doch einfach!
Per E-Mail an:
Per Post an

top10@gamesaktuell.de
CyPress GmbH

Games Aktuell Top 10
Max-Planck-StraRe 13
D-97204 Hochberg
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i GLOSSAR

DURCHBLICK VON A BIS Z: SPIELER-KAUDERWELSCH EINFACH ERKLART

16:9 Modernes Bildformat mit dem
Seitenverhaltnis 16 (Breite) zu 8 (Hohe)

3D Abkiirzung fiir dreidimensional. Wird zum
Beispiel bei Actionspielen verwendet.

4:3 Veraltetes Bildformat mit dem
Seitenverhaltnis 4 (Breite) zu 3 (Hohe)

60 HZ Wiederholungsfrequenz bei der
Grafikdarstellung. Das Bild wird hierbei
60 Mal pro Sekunde neu aufgebaut.

720P, 7201, 1080P, 10801 Brandneue
Fernsehformate mit 720 bzw. 1080 Bildzeilen.
Die Zusatze "p" und "i" stehen fiir

BLU-RAY Zukiinftiges Discformat mit rund
zehnfachem Speicherplatz einer DVD. Kommt in
der PlayStation3 zum Einsatz.

BPJM B p: fir j

| Medien. Diese staatliche Einrichtung ist fir

Indizierungen zustandig

BUDGET-SPIELE Werden meist einige Mona-
te nach dem Erscheinen verbilligt angeboten

BUG Eigentlich "Kéfer". Meint in der

i Spielewelt alle Arten von Programmfehlern

BUNDLE Paket, in dem ein Konsolenhersteller

seine Dad mit einem Spiel

(s.u.) und “interlaced” (s.u.)

A

ABWARTSKOMPATIBEL Die Fahigkeit einer
Konsole, auch Software der Vorlaufer-Genera-
tion abzuspielen. Beispiel: Die PS2 verarbeitet
PSone-Titel, ist also abwartskompatibel

ADD-ON Zusatzspiel zu einem bereits erhalt-
lichen Titel. Meist nur gemeinsam mit dem
Hauptspiel nutzbar.

ALIASING Englischer Ausdruck fiir unsaubere
Kanten an 3D-Objekten. Die GegenmaRnahme
nennt sich deshalb "Anti-Aliasing".

ANALOG-STICK Steuerkniippel an Joysticks
und Pads, der Bewegungen stufenlos abfragt

ANIMATIONEN Oberbegriff fir die Bewegun-
gen von Spielfiguren und Spielobjekten.

ARTWORK Englisches Wort fir Zeichnungen
und Motive, die Software-Entwickler zu ihrem
jeweiligen Spiel anfertigen.

AUFLEVELN Weiterentwicklung der Spielfigur,
geschight meist durch Erfahrungspunkte — vor
allem in Rollenspielen.

BALANCING (Madglichst faires) Ausgleichen
des Schwierigkeitsgrads eines Spiels.

BEAT'EM-UP Spiel, bei dem zwei oder vier
Kampfer zum direkten Gefecht antreten. So wie
“Tekken" und “Dead or Alive"

BETRIEBSSYSTEM Software, die bei PC-
Rechnern sowoh! den Speicher als auch alle
Eingabegerate und Programme verwaltet.
Beispiel: "Windows XP*
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oder Zubehtr verkauft.

BUTTON Knépfe auf einem Controller oder
Schaltflachen auf dem Bildschirm.

Cc

DOLBY DIGITAL 5.1 Digitales Surround-
Tonformat, das mit finf Lautsprechern sowie
einer Basshox raumlichen Klang erzeugt

DOLBY PRO LOGIC Il Analoges Surround-
Tonformat, das mit finf Lautsprechern sowie
einer Bassbox raumlichen Klang erzeugt —
qualitativ schlechter als Dolby Digital 5.1

DSL Breitband-Internetverbindung. Wird fiir
Onlinespiele auf PS2 und Xbox360 bendtigt.

DUNGEON Fachbegriff aus Rollenspielen.
Steht fir Gewdlbe, in denen Monster hausen.

E3 Abkiirzung fir die wichtigste Spielemesse,
die "Electronic Entertainment Expo”

: EASTER-EGG Versteckte, nicht offiziell doku-
: mentierte Funktionen in Computer- und

sowie auf Film-DVDs.

i CAPTURE THE FLAG Mehrspieler-Modus, bei

dem zwei Teams um eine Flagge kdmpfen

CHAT Kommunikation zwischen Online-
Spielern. Verbal (*Voice-Chat") oder aber tiber
eingetippte Texte (“Text-Chat’).

i CHEAT Trick, mit dem man sich beim Spielen

Vorteile wie beispielsweise “Unendlich viele
Leben" verschafft. Wird oft durch die Eingabe
einer Tastenkombination aktiviert.

CHECKPOINTS Riicksetzpunkte, an denen das
Spiel fortgesetzt wird, nachdem man den
Bildschirmtod gestorben ist.

CLIPPING-FEHLER Grafikfehler, bei denen
3D-Objekte falschlicherweise Teile von anderen
abschneiden. Beispiel: Ein Arm des Helden “ver-
sinkt" in einer Wand.

CONTROLLER Alle Arten von Eingabegeraten,
mit denen man Spiele steuert. Ausgenommen:
Tastatur und Maus.

CPU Abkiirzung fiir “Central Processing Unit".
Hauptprozessor von PCs und Konsolen.

D

i DEATHMATCH Shooter-Spielvariante, bei der
mehrere Zocker gegeneinander antreten. Wer

die meisten Abschiisse verbucht, gewinnt.

DIRECT X Ansammlung von Programmier-

. schnittstellen, die vor allem for die 30-

EDITOR Programm, mit dem man Spielinhalte
verandern oder selbst erschaffen kann. Beispiel

i Aussehen einer Spielfigur

i EGO-PERSPEKTIVE Ansicht, bei der der

Spieler durch die Augen der Bildschirmfigur
aufs Geschehen blickt

i EYETOY USB-Kamera aus dem Hause Sony, die
| Bewegungen des Spielers aufzeichnet und in

Steuerbefehle umwandelt, um PS2-Games wie
“EyeToy Play" ohne Controller (s.0.) zu bedienen.

F

i FINISHING MOVE Meist brutales Mandver,
i das Widersachern der Spielfigur den finalen

TodesstoR versetzt.

FMV Full Motion Video — vorberechnete
Zwischensequenzen

FORCE FEEDBACK Funktion, die dem Spieler
mittels Vibrationen Riickmeldung tiber die gera-
de ablaufende Spielsituation gibt. Vor allem bei
Rennspiel-Lenkrédern

FRAMERATE Bildrate. Beschreibt die Anzahl
der Einzelbilder, die in einem

~ Noch Fragen?
Einfach ejne E-Mail an:

leserbriefe@
gamesaktuel,de

GENRE Beschreibt die Gattung eines Spiels,
etwa Abenteuer- oder Rollenspiel.

GHOST Meist transparentes Auto in Rennspie-

! len. Die Fahrt der geisterhaften Erscheinung

reprasentiert die bislang schnellste Kursumrun-
dung des Spielers.

GRAFIK-ENGINE Programmroutine, die sich
um die Darstellung der Grafik kimmert
Beriihmtestes Beispiel: “Unreal Engine 3"

H

HANDHELD Tragbare Videospielkonsolen wie

i PSP, Nintendo DS und Game Boy Advance.

HARDWARE Alle festen (daher "Hard"-ware|
Gerate im Zusammenhang mit Computern und
Konsolen.

HDMI Modernes Steckerformat fir die digitale
Ubertragung von Bild- und Tondaten. Kommt bei
HDTV zum Einsatz.

HDTV High Definition Television. Neues
Fernsehformat, das fur Bilder in haherer
Auflgsung (ab 720p) sorgt.

HEADSET Kombination aus Kopfhérer und
Mikrofon, kommt bei Online-Spielen zum
Einsatz.

HIGHSCORE Hachstpunktzahl. Meistens wer-
den mehrere Topergebnisse in einer Highscare-
Liste angezeigt.

HUD Head-Up-Display. Steht fir alle
Spielanzeigen auf dem Bildschirm.

ICON Grafisches Symbol, das oft als
Schaltfléche fiir bestimmte Befehle fungiert.

INDIZIERT Spiele, die wegen jugendgefahr-

¢ dender Inhalte nicht mehr frei beworben wer-

den diirfen, sind indiziert

INTERLACE Zeilensprungverfahren, bei dem
vollsténdige Fernsehbilder aus zwei schnell
nacheinander dargestellten Halbbildern

t werden.

Zeitabschnitt dargestellt werden. Ein Video-
spiel, das mit 30 Frames lauft, zeigt also genau
30 Einzelbilder pro Sekunde an

G )

GAME OVER "Sterben" der Spielfigur, bezie-

D von Grafik verwendet werden

ungsweise Scheitern des Spielers

INTRO Meist automatisch ablaufende
Einleitungssequenz von Computer- und
Videospielen

| INVENTAR Alle Gegensténde, die eine

Spielfigur mit sich filhrt.



ISOMETRISCH Veralteter Blickwinkel, bei
dem der Spieler von schrag oben aufs
Spielgeschehen schaut.

J

JUMP'N'RUN Spiel, bei dem die Hauptfigur
hauptsachlich durch die Gegend hiipft (*Jump’)
und rennt (*Run’). Beriihmteste Vertreter:
*Super Mario* und *Sonic the Hedgehog"

K

i MOD Kurz fisr von Hobbyentwickler produzier-

te, modifizierte Versionen bereits erhaltlicher

: Spiele. Beriihmtestes Beispiel: die "Half-Life
(dt."-Abwandlung "Counterstrike".

MOTION CAPTURING Verfahren, bei dem
die Bewegungen eines echten Menschen
mittels Kameraaufnahmen in Computer-
animationen umgewandelt werden

KI Kiinstliche Intelligenz. Bezeichnet das vor-
programmierte (mdglichst clevere) Verhalten
selbstandig agierender Computerfiguren

KOLLISIONSABFRAGE Die Fahigkeit eines
Spiels, zu erkennen, ob sich Figuren oder
Grafikobjekte berihren. Funktioniert das nicht,
versinken Bildschirm-Charaktere beispielsweise
mit den FRen im Boden.

KOMBO FlieBende Aneinanderreihung von
Angriffsbewegungen. Vor allem in
Priigelspielen.

KONVERTIERUNG Umsetzung eines Spiels
fiir eine andere Hardware-Plattform

KOOP-MODUS Spielvariante, bei der mehrere
Zocker zusammenarbeiten.

L

LAN Lokales Netzwerk, iber das mehrere
Rechner oder Konsolen verbunden werden. Vor
allem bei Mehrspieler-Gefechten

LAUNCH Start einer neuen Konsole

LCD-FERNSEHER Moderne Mattscheibe mit
einem Flachbildschirm aus Flissigkristallen.

LEVEL Abschnitt eines Spiels.
LOBBY Virtueller Treffpunkt fiir Online-Spieler.

LOCK-ON Automatische Zielfunktion, die
einen Spielgegner fest anvisiert

NITRO-BOOST Vor allem durch “Burnout" und
“Need for Speed" in Mode gekommene
Turbofunktion, die ein virtuelles Rennauto
kurzfristig enorm beschleunigt.

NTSC Nordamerikanische Fernsehnorm
Arbeitet mit 680 Hz und einer sichtbaren
Bildauflésung von 720 x 480 Pixeln.

P

PAD Steuergerét von Spielkonsolen.

PAL Europaische Fernsehnorm.

e GLOSSHR
T S T O e

PROGRESSIVE Bei dieser Darstellungsart
wird das Fernsehbild — im Gegensatz zum
Zeilensprungverfahren (siehe "Interlace’) -
aus Vollbildern erzeugt. Dadurch flimmert das
Bild weniger.

PUBLISHER Eine Firma, die Spiele vertreibt.
Bertihmtes Beispiel: Electronic Arts.

Q

QUEST Aufgabe, die Spieler meist in
Gespréchen mit anderen Figuren erhalten.
Vor allem in Rollenspielen gelaufig

QUICKSAVE Funktion, die jederzeit das
Speichern des Spielstands erfaubt. Bei PC-Titeln
meist durch Druck auf F5-Taste.

RAGDOLL Programmroutine, die das Verhalten
kster C isch dar-

stellt. Meist in Ego-Shootern.

RAM Random Access Memory.

Arbeitet mit 50 Hz und einer si

Speicher.

Bildaufléisung von 720 x 576 Pixeln.

PARTY Keine ausgelassene Feier, sondern eine
Gruppe von Charakteren, die in einem
Rollenspiel zusammenarbeiten.

PATCH Klgine Pragramme, die Fehler in bereits
ausgelieferten Spielen beheben

PHYSIK-ENGINE Programmroutine, die sich
um die ische D i

Vorgénge im Spiel kiimmert. Berlihmtestes
Beispiel: Havok.

PING Gibt das Kommunikationstempo vernetz-
ter Rechner oder Konsolen an. Je niedriger der
Ping, desto schneller die Verbindung.

PLASMAFERNSEHER Mattscheibe, die ihr
Bild mittels Gasentladungen darstellt. Fiir Spiele
wegen Einbrenngefahr nur bedingt geeignet.

POLYGONE Alle Vielecke, aus denen sich die
idi le Grafik von Computer- oder

MAKING-OF Filmische Dt {iber

die Entstehung eines Spiels oder eines Films.

MAP Spielkarten, auf denen Mehrspieler-
Gefechte stattfinden

MEMORY CARD Speicher fiir Spielstande.

MENU Auswahlbildschirm, Gber den der
Spieler verschiedene Optionen andert und zu
den Spielvarianten gelangt.

MMORPG Massively Multiplayer Online Role
Playing Game. Online-Rollenspiele wie bei-
spielsweise "World of Warcraft', bei denen
Tausende von Spielern interagieren

Vi | t

POP-UP Unschén ins Bild "springende” Grafik-
elemente. Beispiel: Am Horizont tauchen unver-
mittelt Hauser aus dem Nichts auf

POWER-UP Virtuelles Objekt, das der
Spielfigur durch Berthren oder Einsammeln
(meist nur kurzeitig) Macht/Starke verleiht.

PREQUEL Spiel, das die Vorgeschichte eines
bereits erhéltlichen Titels behandelt

PREVIEW-VERSION Unfertige Fassung eines
Spiels. Wird gelegentlich auch als Alpha-, Beta-
oder Vorschau-Version bezeichnet

RELEASE Vertiffentlichung eines neuen Spiels.

REMAKE Moderne Neuauflage eines bereits
verdffentlichten Spiels. Meist grafisch oder

| inhaltlich verbessert.

RENDERN Erzeugung eines digitalen Bilds.
Videos werden meist vorgerendert und komplett
auf dem Spieldatentrager abgespeichert.

REVIEW-VERSION Fast fertige Testfassung

SKRIPTSEQUENZ Automatisch ablaufende,
von den Programmierern fest vorgegebene
Szene, die durch ein bestimmtes Ereignis im
Spiel ausgeldst wird.

SOFTWARE Alle nicht physischen Bestand-
teile eines Computers oder einer Konsole —
Spiele, Programme, Betriebssystem.

SPLITSCREEN Geteilter Bildschirm. Kommt
bei Mehrspieler-Partien zum Einsatz. Jeder
Spieler agiert auf einem Teil des Bildschirms.

STRAFING Seitliches Ausweichen, meist bei
Ego-Shootern wie etwa "Halo 2*

T

TEARING Die obere Bildhélfte bewegt sich bei
schnellen Kameraschwenks nicht synchron zur
unteren, das Bild reift auf (“to tear’).

TEXTUREN Platte Bildtapeten, die auf die
Oberfléchen von 3D-Objekten (siehe auch
"Polygone’) geklebt werden.

TOUCHSCREEN Bildschirm mit beriihrungs-
empfindlicher Oberfléche.

TREIBER Kleines Programm, tber das der
Computer mit angeschlossenen Geraten wie
etwa Druckern oder Grafikkarten kommuniziert.

TUTORIAL Eroffnungslevel eines Spiels.
Erklért oft Details der Steuerung.

U

USB Steck fard. Zum

eines Spiels, die im Vorfeld der Verdffentli-
chung an die Presse geschickt wird.

RGB Hochwertige Bildiibertragung, die sich aus

einem roten (R), einem griinen (G) und einem
blauen (B) Signal zusammensetzt.

i ROM Read Only Memory. Speicher, der nur

ausgelesen, nicht beschrieben werden kann.

RUCKELN Nicht flissiges Ablaufen von
Spielgrafik. Dabei werden einzelne Bilder

 Uibersprungen, die Grafik stottert

i RUMBLE Vibrationsfunktion, die vor allem bei
i Konsolen-Pads zum Einsatz kommt.

S

externer Geréte (Drucker, DVD-Laufwerke,

| Festplatten) an PC-Rechner.

USK Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle.
Diese Behtirde versieht Video- und Computer-
spiele mit rechtlich bindender Altersfreigabe.

\'4

VERFOLGER-PERSPEKTIVE Spieler blickt
der Spielfigur von hinten iiber die Schulter.

W

WEGFINDUNG Programmrouting, die sich um
die Laufwege der kiinstlichen Figuren kiimmert,
vor allem bei Echtzeitstrategie-Titeln wichtig.

WI-FI Drahtlose Netzwerke, wie sie beispiels-
weise der Nintendo DS und die Sony PSP fiir

SCART Langlicher A iiber den

A -Partien d:

Bildsignale in den TV gelangen.

SCREENSHOT Bildschirmfoto aus einem Spiel.

SCROLLING Der Bildschirmausschnitt wird
verschoben.

SEQUEL Direkter Nachfolger zu einem bereits
erhdltlichen Spiel.

X/Y[Z

YUV Hochwertige Bildiibertragung, die vor
allem bei HDTV-Signalen (siehe “720P") zum
Einsatz kommt. Auch unter dem Namen
Komponentensignal bekannt.

ZUFALLSKAMPFE Der Spieler wird in
Rollenspielen ohne Vorwarnung angegriffen
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ARAWORLD

A SHOWDOWN IM DINO PARK: "Paraworld" wartet mit dem ungewéhnili S iespiel io
der letzten Jahre auf. Dinos sind als Transportmittel, Gegner oder Waffe allgegenwirtig. Wie viel SpaR
die Saurier-Schlachten machen, enthillt unser Test im nichsten Heft.

RAINBOW SIX:
VEGAS

A TERROR IM SPIELERPARADIES: Ubisoft will
Rainbow Six wieder zur Vorzeigeserie machen. Wie
das gelingen soll, zeigt unsere ausfiihrliche
Vorschau.

ANNO
< 1701

A BESUCH BEIM "ANNO"-ENTWICKLER: In Mainz
entsteht derzeit das Aufbau-Strategiespiel des
Jahres. Kurz vor der Fertigstellung statten wir
Related Designs einen Besuch ab!

RUSSERDEM IM HEFT!

FORMEL EINS 2006

Rennspiel-Highlight No. 1 im Hartetest.

GTR 2

Rennspiel-Highlight No. 2 im Hartetest.

112| www.gamesaktuell.de

HEFT-DVDO!

In der néchsten Ausgabe fin-
den Sie wieder eine prall
gefiillte DVD mit Spielen,
Demos und Videos zu
aktuellen Tophits!

A
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Vollversionen: BREATH OF FIRE IV - BANDITS

07

2006

DATEN-BEREICH

B VOLLVERSIONEN
* Breath of Fire IV
« Bandits: Phoenix Rising

¥ DEMOS

Ab durch die Hecke

Darkstar One

Heroes of Might and Magic V

Rush for Ber
Sensible Soccer 2006
Wachter der Nacht

B MINISPIELE
Balloon Blast

tdeckung Vinla
Dumbow & Cool
Fancy Balls

Hanf Baron

Pirates of Treasure Island
* Puzzle Blast
+ Wild Wheels

B SCREENSHOT-
GALERIEN

* Half-Life 2: Episode One
+ Lego Star Wars 2
« Titan Quest

B PATCHES

+ Age of Empires 3 v1.06
Id 2 v1.22

« Call of Duty 2 v1.2

er Ringe: Die
um Mittelerde 2 v1.02

+ Star Wars: Empire at War v1.03
Tomb Raider: Legend v1.1

M TREIBER & TOOLS
* Acrobat Reader 7.0

r Personal
* ATI Catalyst 6.4
« DirectX 9.0c

* Fraps 2.72

* Nvidia Forceware 84.21
* VLC Media Player 0.8.5
» WinZip 10.0

dition Classic

es 3: The WarChiefs

VIDEO-BEREICH
B VORSCHAUEN

* Anno 1701

* Assassin's Creed

n Arms: Hell's H
of Duty 3

* Crysis

« Final Fantasy XIII

« Gears of War

« Halo 3

Gear Solid 4:

* Metroid Prime 3: Corr
+ Ridge Racer 7

« Strangle
= Tony Hawk's Pro

* Unreal Tournament 2007
« Virtua Fighter 5

B TESTS
« Half-
* Rise of N
« SiN Episodes: Emergence

2: Episode One
s: Rise of Legends

« Tischtennis
n Quest

« Tourist Trophy

B EXTRAS

+ E32006: Messereport
« Die Quizshow

* PES 5: Tor des Monats

Vollversionen: BREATH OF FIRE IV - BANDITS

07

2006

VOLLVERSION 1
&5
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Starttitel im Test! | Verstandlich erklart:
Lohnt der Kauf? Was kann die Konsole?

Specials zu HDTV, Xbox Live
und den.Multimedia-Optionen
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Perfect Dark Zero, GUN, Tony
Hawk, King Kong, FIFA 06 uvm.
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Bestellen per Anruf:

(1) Produkt auswahlen
. (2) Die Servicenummer fiir Dein Land anrufen
o (3) Versand erfolgt SOFORT auf Dein Handy

~ _ 0900552202527

.* € 1,99/min, pro Bestellung max. 2 Min., max, € 3,98 a.d.dt.Festnetz

= 093150051027

€5.-/Anruf -

e ﬂ S0+ 0907579975 couvun
"= 90077900  cium

12220
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e, JE— E

Bestellen per SMS
B Sende eine SMS mit dem Text:

13122 10550 12526 10217 GEVA BESTELLNUMMER an

) : - 81081 €1,99/SMS ;

%%ﬁ% 015 10703 il 0930822 400 €2,15MS

Spiete fiir Dein Handy findest Dumitdem JAVAFINDER. ] 9123 fir Erotik: 69569 CHF 3,-/SMS mmm 2006

Sende eine SMS mit 7 2
FIND JAVA" an: ‘ﬂ “ﬂ = 7788 €1,50/SMS
Pmem——. F(r Realtones sende: ?
= X REAL GEVA BESTELLNUMMER

# Fr Mono-Tone sende:
. MONO GEVA BESTELLNUMMER HANDYMODELL

J Produkt nur 2 x 1,99 EUR (EUR 3,98).
VDZ-Ls!. 0,24 EUR, zzgl. T-Mobile TPL. Kein Abo!
. AT:2x2,00 EUR (EUR 4,00), zzgl. ev. anf. WAP-Gebiihren

eis’
Dleﬁne de imdBig polyph isgeli
Bestellen per.Wap L FﬂrReuItones semlc: REAL GEVA Bestellnummer
i Fiir de: MONO GEVA Be dy il

Gratis-Klingelton unter: 3
wap.klingelton.com inolundiVis ﬁﬁ lpoly reall&mono
.= Sende eine SMS mit ,, WAP HANDYMODELL" an
i "4369911514271"””"“0!"“‘“
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fl Taglich topaktuelle lnformauonen zur Fussball WM 2006 per SMS.

Y | Fussball-Newsticker: Keyword ,, NEW$ “
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L . - -~ | —o——
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Mehr zur Fussball WM 2006 fur ALLE
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